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Ters Kinematik 

Ters kinematik, üst-alt ilişkilerinde doğrusal ya da dallı armatürlere zincirlenen eklemler kullanarak 

nesneleri hareketlendirmenin bir yoludur. Bir eklem hareket ettiğinde, buna bağlı diğer eklemler de 

hareket edecektir.  

Ters kinematik doğal hareket oluşturulmasına izin verir. Ters kinematik kullanarak animasyon 

uygulamak için zaman çizelgesindeki eklemlerin başlangıç ve bitiş konumlarını belirtmeniz yeterlidir. 

Animasyon yazılımı, başlangıç ve bitiş kareleri arasında bulunan armatürdeki eklem konumlarını 

otomatik olarak tanımlar ve tamamlar.  

Bir Ters Kinematik ile animasyon oluşturmak için; 

Resim 5.24: Ters kinematik hareketi için sembolleri yerleştirilmesi 

Kemik aracını kullanarak eklem yerlerine göre kemikleri yerleştirin. 
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eri her bir anahtar karede yer 

değiştirmesini sağlayın. 

ederek görüntüleyin. 
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