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Ters Kinematik

Ters kinematik, Gist-alt iliskilerinde dogrusal ya da dalli armattrlere zincirlenen eklemler kullanarak
nesneleri hareketlendirmenin bir yoludur. Bir eklem hareket ettiginde, buna bagh diger eklemler de
hareket edecektir.

Ters kinematik dogal hareket olusturulmasina izin verir. Ters kinematik kullanarak animasyon
uygulamak icin zaman ¢izelgesindeki eklemlerin baslangi¢ ve bitis konumlarini belirtmeniz yeterlidir.
Animasyon yazilimi, baslangi¢ ve bitis kareleri arasinda bulunan armattrdeki eklem konumlarini
otomatik olarak tanimlar ve tamamlar.

Bir Ters Kinematik ile animasyon olusturmak icin;

Sahneye semboller ekleyin ve sembolleri harekete uygun sekilde yerlestirin.
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Resim 5.24: Ters kinematik hareketi icin sembolleri yerlestirilmesi

Kemik aracini kullanarak eklem yerlerine gore kemikleri yerlestirin.
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Resim 5.25: Kemiklerin yerlestirilmesi B Katmanlar paneline armatiir adinda bir katman yerlesecektir.
Armatir katmaninda ara hareket animasyonu uygulayarak eklemleri her bir anahtar karede yer

degistirmesini saglayin.
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Resim 5.26: Armatir katmanina ara hareket animasyonunun uygulanmasi & Hareketin devamli halde
gorunebilmesi icin hareketin baslangig ve bitis hareketlerinin ayni olmasina dikkat edin. @ Filmi test

ederek gorintileyin.
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