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6. SES VE VIDEOLAR

6.1. Ses

Animasyon yazilimi ses kullanimi ig¢in birka¢ yol sunar. Zaman gizelgesinde
bagimsiz olarak stirekli ¢alan sesler olabilecegi gibi, diigmeleri daha etkilesimli hale
getirmek icin ses eklenebilir.

Animasyon yaziliminda iki tiir ses vardir: Olay sesleri ve akis sesleri. Bir olay sesi
calmaya baslamadan once tamamen yiiklenmis olmalidir ve durdurulana kadar
calmaya devam eder. Akis sesleri, yiiklendik¢e calmaya baslar, web sitelerinde
calinmak iizere zaman ¢izelgesi ile senkronize haldedir.

Bir ses calismaya eklendiginde oncelikle kiitiiphaneye yerlesir. Calisma igerisinde
istenilen yere kiitiiphane tizerinden eklenebilir.

Sesler gorsel olmadiklarindan sahne iizerinde gosterilemez, zaman ¢izelgesi tizerinde
gosterilirler.

Kodlama yardimiyla davranislar ekleyerek veya medya bilesenleri kullanilarak ses
yiiklenebilir, oynatim1 kontrol edilebilir, durdurma, duraklatma, ileri ve geri sarma
gibi islemeler yapilabilir.

6.1.1. Sesleri ice Aktarma

Sesleri ice aktarmak icin;

o Dosya > Ice Aktar > Kiitiiphaneye Aktar komutunu segin.

o Kiitiiphaneye Aktar iletisim penceresinden sesi bularak A¢ butonuna tiklayn.




- NBP108
Grafik ve Animasyon II

— —
I Kutiphanaye Aktar |
7 ) 1 -
= b Sacler - 4y | Arg: Sesler ju
GL=[1 - N I Li
Duzenle v Yeni klasor e I @
< Sik Kullanianlzr Ad # Baslik Dider sanatgilar
& Karpidan Yiklem ) Ses Track D2 unknow artist
Bl Masadstd
L] Son Yarler £ |
1 Kitaphiclar I
@ Belgeler I
& Miizk
=/ Resimler
B video
o FuGnibn =[] 1L | 3
Dosya Ade Ses -~ [Tom Bigimler -
e B we |
| i

Resim 6.1: Kiitiiphaneye aktar penceresinden sesin aktarilmasi

o Ice aktarma igleminin tamamlanmasini bekleyin.

.1ge Aktanlyor g‘
n '

Resim 6.2: Sesin ice aktarilmasi

o Kiitiiphaneye sesin ytiklenip yiiklenmedigini kontrol edin.
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Resim 6.3: Kiitiiphaneye eklenmis ses dosyas1
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6.1.2. Animasyona Ses Ekleme

Kiitiiphanede bulunan sesler calismaya istenildigi anda eklenebilir ve animasyon
icerisinde kullanilabilir.

Sesleri eklemek igin;

o Calismaya yeni bir katman ekleyin ve adini ses olarak degistirin.

o Ses katmanui segiliyken kiitliphaneden ses dosyasini sahneye siiriikleyin.

o Animasyonu test ederek goriintiileyin.

6.1.3. Ses Ozelliklerini Diizenleme

Animasyona eklenen sesler tizerinde diizenlemeler yapilabilir.
Ses 0Ozelliklerini diizenlemek i¢in;
o Sesin eklendigi kareyi secin.

o Ogzellikler panelinden ses meniisiinde efekt agilir meniisiinden 6zel komutunu
secin.

Ad: | Ses.mp3 I+]
Efekt: OBl 7

sen | V| Yo" ]
Sol kanal :I
| » x 1

5ag kanal
Saga dogru kis
Sola dogru kis
Sesi ag

Sesi kis

Ozel

0.0 kB

Resim 6.4: Efekt acilir meniisii

o Ekrana gelen Zarfi Diizenle iletisim penceresinde ¢izgiler fare yardimiyla
stiriikleyerek ses akisini diizenleyin ve onaylayin.
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Resim 6.5: Zarf1 diizenle iletisim penceresi

o Filmi test etmek i¢in goriintiileyin.

6.1.4. Sese Basit Efektler Ekleme

Animasyona eklenen seslere 6zellikler paneli kullanarak basit efektler eklenebilir.
Sese efektler eklemek igin;
o Sesin eklendigi kareyi secin

o Efekt mentisiinden bir efekt secin.

Efekt:
Senkr: v Yok —
Sol kanal EI .
e Sag) kanal
Saga dogru ks 0.0 kE
Sola dogru ks

Sesi ag
Sesi ks

“7" Ozel

Resim 6.6: Ozellikler paneli ses efektleri

© Yok: Ses dosyasma hicbir efekt uygulanmaz. Onceden uygulanmis efektleri
kaldirmak i¢in bu segenegi segin.
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o Sol kanal/sag kanal: Sesi sadece sol veya sadece sag kanalda calar.

o Sag dogru kis/sola dogru kis: Sesi bir kanaldan digerine kaydirir.

o Sesi ag: Bir sesin ses diizeyini, sesin siiresi boyunca giderek artirir.
o Sesi kis: Bir sesin ses diizeyini, sesin stiresi boyunca giderek azaltir.
o Ozel: Ses igin 6zel giris ve ¢ikis noktalar1 olusturulmasini saglar.

o Senkr acilir mentisiinden bir senkronizasyon segin.

Senkr:
v Olay |'| x 1
Baslat D sn 5360.0 kB
Durdur
Akag
_m

Resim 6.7: Ozellikler paneli ses senkronizasyonu

o Olay: Sesi bir olaymn olusuyla senkronize eder. Kullanic1 bir diigmeyi tiklattiginda
calan ses gibi bir olay sesi, baslangi¢ anahtar karesi ilk goriindiiglinde ses calar ve
zaman cizelgesinden bagimsiz olarak, animasyon oynatilmay1 biraksa bile, bastan
sona calar. Olay sesleri yaymlanan animasyon dosyasi oynatildiginda karistirilir. Bir
olay sesi caliniyorsa ve ses yeniden Orneklenirse aymi anda birden fazla ornek
calmaya baslar.

o Baslat: Ses zaten calmiyorsa sesin yeni bir 6rneginin calinmamasi disinda, Olay
secenegiyle aynidir.

® Durdur: Belirtilen sesi susturur.

o Akis: Sesi bir web sitesinde ¢almak i¢in senkronize eder. Animasyon yazilimi
animasyonu akis seslerine adim uydurmaya zorlar. Animasyon yazilimi animasyon
karelerini yeterli hizda cizemezse onlar1 atlar. Olay seslerinden farkli olarak,
animasyon oynatilmayr birakirsa akis sesleri durur. Ayrica, bir akis sesi asla
bulundugu karelerin uzunlugundan daha uzun bir siire ¢alamaz.

o Sesin ka¢ defa calacaginmi belirlemek igin Yinele segenegini, stirekli ¢almasmi
isterseniz dongii secenegini segin.

v Yinele
Déngi

sn 5360.0 kB

Resim 6.8: Ozellikler panelinden sesin ¢alma sayisinin belirlenmesi



- NBP108
Grafik ve Animasyon II

6.1.5. Diigmeye Ses Ekleme

Sesler bir diigmenin farkli durumlar1 i¢in kullanilabilir. Sesler sembolle birlikte
depolandig1 icin semboliim tiim Ornekleri igin gegerlidir.

Bir diigmeye ses eklemek igin;

o Kiitiiphaneye bir ses ekleyin.

@ Yeni bir diigme sembolii olusturun

o Diigmeye yeni bir katman ekleyin ve adin1 ses olarak degistirin.

o Ses katmaninda, bir ses eklemek istediginiz diigme durumuyla iligskilendirmek
tizere normal veya bos bir anahtar kare olusturun

Zaman Gizelgesi | ity | Derleyici Hatalan | Hareket Dizenleyici

@ @ [J vukan Uzeri | Asadn| Vurus

ol
al Metin . . - -
;i] Sekil - - D . .

al o3 B owl3 241

Resim 6.9: Diigme sembolii katmanlar1 ve zaman ¢izelgesi

o Ses ekleyeceginiz anahtar kareyi tiklayin ve Ozellikler panelinde ses acilir
mentistinden bir ses secin.

o Ses agilir mentisiinden ses 6zellikleri diizenleyebilirsiniz.

o Diigmenin bir durumuna ses eklendikten sonra o durum aktif hale gelince ses
calma siiresi uzun ise ses sonlanincaya kadar ¢almaya devam edecektir. Bu durumun
oniine gecmek icin diger durumlarda eklediginiz ses igin Ozellikler panelinde ses
acilir meniisiinde eklediginiz ses i¢in senkr 6zelligini “Durdur” olarak segin.

7 SES
Ad: | Ses.mp3 | ¥ |

Efekt: | Yok |v] &
Senkr: | Durdur |~

[‘ﬁnele |'| x 1

Resim 6.10: Eklenen sesin diigmenin diger durumlari i¢in durdurulmasi
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o Bir 6nceki durumla karsilasmamak i¢in daha kisa sesler tercih edebilirsiniz.
o Diigmeyi kiitiiphaneden sahneye stirtikleyin.

o Filmi test etmek i¢in goriintiileyin.

6.2. Video

Animasyon yazilimi dijital video goriintiilerini web tabanli sunumlara dahil edebilir.
Veri, grafik, ses ve etkilesimli denetimle birlestirmenizi saglayan teknolojik ve
yaraticr faydalar saglar. Animasyon yazilimi videosu, videoyu bir web sayfasina
hemen hemen herkesin goriintiileyebilecegi bir bicimde kolayca yerlestirilmesini
saglar.

6.2.1. Harici Videoyu Ekleme

Harici videolar ¢e aktarma sihirbazi kullanilarak animasyona dahil edilebilir.
Harici bir videoyu ice aktarmak igin;
o Dosya > Ice Aktar > Video Ice Aktar komutunu secin.

o Ekran Video Ice Aktar iletisim penceresi gelecektir. Gozat komutunu kullanarak

dosyanin yolunu belirtin.
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'ise Video Aktar TR '—1 ) g
Video Sec¢

Video dosyaniz nerede?
(@ Bilgisayarimizda:
Dosya yolu:

@ Oynatma bileseni iceren harid videoyu yikle
) FLV'yi SWF icine gom ve zaman cizelgesinde oynat
() SWF igine paketienmis mobil chaz videosu olarak ice aktar

() Zaten bir web sunucusuna, Flash Video Streaming Service'e veya Flash Media Server'a konuglandiriimis:

Medi hakkan i edi
Flash Video Streaming Service hakkinda bilai edinin

[ Adobe Media Encoder’i Basiat |

Resim 6.11: i¢e video aktar iletisim penceresinde dosyanin secilmesi

o Oynatma bilegeni igeren harici videoyu ytikle secenegini isaretleyin.

s T« T i
Video Se¢

Video dosyaniz nerede?
(@) Bilgisayarinizda:
C:\Users\DaC\Desktop\videolar\piksel. fiv
@ Oynatma bileseni iceren harid videayu yike
() FLV'yi SWF igine gém ve zaman cizelgesinde oynat
() SWF igine paketlenmis mobil dhaz videosu olarak ice aktar
() Zaten bir web sunucusuna, Flash Video Streaming Service'e veya Flash Media Server'a konuslandirimis:

RL: |

Ornekler:  http:f/etkialanim com/dizingvidea Flv
remp:/ imydomain. com/director |
Flash Media Server haklonda bilgi edinin
I Flash Video Streaming Service hakknda bilgi edinin |

[ Adobe Media Encoder' Baglat |

< Geri |[ fleri > I[ Iptal
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Resim 6.12: Oynatma bileseni ile harici video yiikleme

o Oynatma bileseni igeren harici videoyu yiikle: Videoyu ige aktarir ve video
oynatmay1 kontrol etmek icin animasyon yaziliminin video bileseninin bir 6rnegini
olusturur. Animasyon belgesini bir yaymnlanmak ve bunu web sunucunuza
ylklenmek icin hazir oldugunda, video dosyasini bir web sunucusuna ytiklenmesi
ve video bileseninin yiiklenen video dosyasinin konumu ile konfigiire edilmesi
gerekir.

o Bir sonraki adima ge¢mek icin “ileri” butonuna tiklaym.

o Ikinci adimda kaplama boliimiinden oynaticinin seklini secin ve kontrol panelinin
zemin rengini belirleyin. “Ileri” butonuna tiklayn.

L
e ___ I

Kaplama

Vdeonun kaplamas,, aynatma
kantrolerinin gorunumond ve
konumunu belirer. Adobe Flash igin
videolan calisr hale getirmenin en kolay
yolu, safjilanan kaplmalardan birini
secmektr.

Oynztma kontroller ign kendinize Gzgu
br gorunum olusturmak Ozere ozel
kzplemz SWF'sl olusturun, Kaplama
agiir kutusunda "Ozel’l s2gn ve URL
alanina kaplama SWF'sinin garaceli
yolunu girin.

Tiim oynatrma kontrolerni kaldirmak
ve yalneca videonuzu ice aktarmak icin
Kaplama aglr kutusunda "Yok"
segenefini belireyin.

Minimum genigilk: 155 Minmum yikeskik: 50

Kapleme: - [SkinOverplarSeekCaption.suf v Renk: [

LRL:

= Geri ][ ileri = I[ iptal

Resim 6.13: Kaplamanin secilmesi

o 3. Adimda basamaklar1 kontrol edin ve “Bitir” butonuna tiklayin.
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Video ice Aktarmay! Bitir

Fullancdinz video su konumdadir:

Ci'Users\,  \Desktop\Wideolar\piksel, fiv

Video su konumda dacaktr: {gareceli yollar .swfdosyaniza baghdir)
piksel. fiv

Sahne alaninda bir Flash Video bleseni olusturulacak ve yerel oynaimaicin konfigiire edilecek,

Video hileseni, fimi yaynlarken veya test ederken .Aa dosyasinin yanina kopyalanacak bir kaplama kullaniyor. Bu dosyanin
sunucLNUza konuslandrimas: gerekr,

Swi dosyania diga aktarmadan ve konuglandrmadan dnce Bilesen Denetdsinde URL'yi web veya Fiash Media sunucuruzdaki
wvideonun sen kanumuna bagvuracak s=kilde glincelemeniz gerekekilir,

[ ¥ideoyu ice aktardiktan sonra Flash Yardim'daki video konulann gérintileyin

[ <eei | [ Bir || o

Resim 6.14: Harici video ice aktarma isleminin tamamlanmasi

o Videonun ige aktarilmasi icin bir siire bekleyin. Video oynatici ile birlikte sahneye
eklenecektir.

o Filmi test etmek icin goriintiileyin.

6.2.2. Video Dosyasin1 Gomme

Video dosyasi gomiildiigii zaman, video dosya verilerinin tiimii animasyon
dosyasina eklenir. Video, zaman ¢izelgesi kareleriyle temsil edilen video karelerini
tek tek gorebilecek sekilde zaman c¢izelgesine yerlestirilir. Zaman ¢izelgesinde her
video karesi bir kare ile temsil edildigi i¢in, video klip ile oynatma dosyasmin kare
hiz1 ayni olmalidir. Oynatma dosyasi ve gomdiilii video klip igin farkli kare hizlar:
kullanilirsa, video oynatma tutarsiz olacaktir.

Animasyona bir videoyu gommek igin;

o Dosya > Ige Aktar > Video Ige Aktar komutunu segin.

o Ekran Video Ice Aktar iletisim penceresi gelecektir. Gozat komutunu kullanarak
dosyanin yolunu belirtin.
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o Ice aktarma segeneklerinden FLV’yi SWF igine gém ve zaman cizelgesinde oynat
secenegini isaretleyin.
'iqe\ﬁdeonktar _— 1] - — (S

Video Se¢

Video dosyaniz nerede?
(@ Bilgisayarinizda:
Dosy o |
C:\Wsers\DaC\Desktop\videolar \piksel. fiv
(") Oynatma bileseni iceren harid videoyu yikle
@ FLV'yi SWF icine gém ve zaman cizelgesinde oynat
{£) SWF igine paketienmis mobil chaz videosu olarak ige aktar

(") Zaten bir web sunucusuna, Flash Video Streaming Service'e veya Flash Media Server'a konuslandinimis:

ornekler:  http: [/etkialanim, comfdizingvideo, Fhy

rtmnp: fimydomair Wdirectory fvideo,

UYARI: Gemull video, ses senkronizasyonu sorunlarina neden olabilir. Bu video ice aktarma y&nteminin YALNIZCA ses parcasi
icermeyen kisa video Kipler igin kullariimasi énerilir,

Gomiilii Video haklanda bilgi edinin

l Adobe Media Encoder Baslat |

< Geri [ Tleri » ] [ Iptal ]

Resim 6.15: Animasyona video dosyasini gomme

o FLV’yi SWF icine gom ve zaman ¢izelgesinde oynat: Video dosyasmi animasyon
belgesine gomer. Video bu yolla ige aktarildiginda, video, zaman ¢izelgesi kareleriyle
temsil edilen video karelerini tek tek gorebilecek zaman cizelgesine yerlestirilir.
Gomdilii bir video dosyas1 animasyon belgesinin pargasi haline gelir.

o Bir sonraki adim gegmek igin “Ileri” butonuna tiklayin.
o Ikinci adimda sembol tiiriinii secin ve secenekleri ayarlaym. Bir sonraki adima
gecmek icin “Tleri” butonuna tiklayn.

fice Video Aktar - - W ]

Gdmme

Videoyu rasil gammek istersiniz?

Sembol torii: (GEmald video

| Brmegi sabne alaning yerlegtr
¥| Gerehirse zaman gizelgesini genisiet
V| ses exle

Resim 6.16: Video gomme ayarlarinin yapilmasi



- NBP108
Grafik ve Animasyon II

o 3. Adimda basamaklar: kontrol edin ve “Bitir” butonuna tiklayin.

ie Videa Aktar p— J. - Y w
Video ice Aktarmay! Bitir

Kulland@nz videa su kenumdadr:

C:lUsers\DaC\Desktop\Videoar ipikszl, fiv

Video eahre danina yerlestirili .

Zaman cizelgesi oynatma Leuniudunu karsiayacak sexilde gensietiir,

| Videoyu ige aktzrdiktan sanra Flash Yardm'daki video konuann gérintileyin

[ zgei | [ Etr [ iptal

Resim 6.17: Video gémme isleminin tamamlanmasi

o Video zaman cizelgesine ve kiitiiphaneye yerlesecektir. Gomiilii video
kiitiphaneden sahneye siiriiklenerek animasyon icinde tekrar kullanilabilir.

o Filmi test etmek icin goriintiileyin.

6.2.3. Web Sunucusunda Yiiklii Videoyu Ekleme

Daha 6nceden bir web sunucusuna yiiklenmis olan video dosyasi animasyona dahil
edilebilir.

Bir web sunucusundan animasyona video eklemek igin;

o Dosya > Ice Aktar > Video Ice Aktar komutunu secin.

o “Zaten bir web sunucusuna konuslandirilmis segenegini isaretleyin ve video
URL’sini girin.
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Video Se¢

Video dosyaniz nerede?
(") Bilgisayarinizda:

Dosya yolu; | Gozat...

Oynatma bileseni iceren harid videoyu yikle
FLV'yi SWF igine gom ve zaman cizelgesinde oynat

SWF icine paketlenmis mobil dhaz videosu olarak ice aktar

@) Zaten bir web sunucusuna, Flash Video Streaming Service'e veya Flash Media Server'a konuslandirims:

URL:
Ornekler:  http:/fetkialanim. com/dizin/video. fiv
rtmp: //mydomain.com/directoryvideo. xml

Liitfen video dosyanizin URL'sini girin.

I URL semas! rtmp veya http olmahdir. Goreceli URL'lerin http oldugu varsayilr.

Adobe Media Encader' Basiat |

< Geri | Tleri =

6.18: Web sunucusundaki videonun URL’sinin girilmesi

o Bir sonraki adima gegmek icin “Ileri” butonuna tiklayn.

o 2. Adimda kaplamay1 segin.

o 3. Adimda basamaklar1 kontrol edin ve “Bitir” butonuna tiklayin.
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e . i =
Video ice Aktarmay Bitir

Kullandigimiz video su konumdadr:
http:/f
Sahne alaninda bir Flash Video bileseni olusturulacak ve yerel oynatma igin konfigiire edilecek.

Video bileseni, filmi yayinlarken veya test ederken .fla dosyasinin yanina kopyalanacak bir kaplama kullaniyor. Bu dosyanin
sunucunuza konuslandirimas: gerekir.

I [ | videoyu ige aktardiktan sonra Flash Yardim'daki video konulanni gérintidleyin

| <Gei |[_ B [ iptal

Resim 6.19: Web sunucusundaki videonun aktarilma isleminin tamamlanmasi

o Filmi test etmek i¢in goriintiileyin.
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Kaynak

1- Animasyon Temelleri - MEGEP Egitim Modiilleri Erisim Tarihi : 20.02.2018
Url : http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program modul/moduller pdf/Animasyon%
20Temelleri.pdf






