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8. ActionScript 2.0

Menü Çubuğu Pencere Eylemler F9 
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Film Klipleri ile Çalışmak 

1 

2 Değiştir 

Sembole Dönüştür F8 

Tür 

Film Klibi 

ActionScript ile Film Kliplerini Yönetmek 

1 

2 

3 

4 Menü Çubuğu Kontrol 

Et Filmi Test Et 
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Düğme İnteraktifliği Eklemek 

1 

2 Menü Çubuğu Pencere 

Eylemler F9 

3 on (release) {gotoAndStop(12);} 

4 Menü Çubuğu Kontrol Et 

Filmi Test Et 

Zaman Çizelgesini Kontrol Etmek İçin ActionScript 

Kullanmak 

1 

2 Menü Çubuğu Pencere 

Eylemler F9 

3 stop(); 

4 Menü Çubuğu Kontrol Et 

Filmi Test Et 
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1 

2 Menü Çubuğu Pencere 

Eylemler F9 

3 

stop() 

4 Menü Çubuğu Kontrol Et 

Filmi Test Et 
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1 

2 Menü Çubuğu Pencere 

Eylemler F9 

3 gotoAndPlay(10); 

4 Menü Çubuğu Kontrol Et 

Filmi Test Et 
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Kare Etiketlerine Gezinmek 

1 Menü Çubuğu Pencere 

Özellikler CTRL + F3 

2 

3 Özellikler Paneli Etiket Ad 
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Kaynak .
1- Animasyon Temelleri -  MEGEP Eğitim Modülleri   Erişim Tarihi : 20.02.2018
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