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Flash icerigini Yayinlamak ve Disa Aktarmak

Flash’ta hazirlanan animasyonlari, resimleri vb. Flash disina aktararak degisik programlarda da
kullanabilirsiniz. Yayinlanmadan 6nce hangi tiirlerde yayinlanacagi belirlenmelidir.
Flash’ta hazirlanan animasyonlarin kaynak dosyalari FLA formatindadir. istenilen zaman bu FLA

dosyalari acilip tekrar tGzerinde degisiklikler yapabilirsiniz.
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Animasyonlarinizi tamamladiginizda animasyonlarin diger bilgisayarlarda gosterilmek lizere web’e
yerlestirilmesi icin SWF formatina donustirilmelidir. Bu donUstirilme islemi Yayinlama yada Dis

Aktarma islemi ile yapilabilir.
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Flash’ta hazirlanan bir animasyonu disa aktarmak igin:
1. Menii Cubugunda bulunan Dosya basligindan Disa Aktar se¢enegi segilir ve agilan

meniiden Filmi Diga Aktar tiklanir veya klavyeden CTRL + ALT + SHIFT + S tus

kombinasyonuna basilir.
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2. Ekrana Filmi Disa Aktar penceresi agilir. Agilan bu pencerede Konum agilir menisiinden

veya sol taraftaki konum simgelerinden aktarilacagi yer secilir. Ayni pencerede altta bulunan
Dosya Adi yazi kutusuna dosyaya verilecek isim yazilir ve Kaydet tusuna basilarak SWF

uzantili olarak onaylanir.
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Flash’ta hazirlanan bir goriintlyl disa aktarmak igin:

1. Menii Cubugunda bulunan Dosya basligindan Digsa Aktar se¢enegi segilir ve agilan
menlden Goriintiiyl Diga Aktar tiklanir

2. Ekrana Gorintiiyi Disa Aktar penceresi agilir. Agilan bu pencerede Konum agilir
mendisiinden veya sol taraftaki konum simgelerinden aktarilacagi yer segilir. Ayni pencerede
altta bulunan Dosya Adi yazi kutusuna dosyaya verilecek isim yazilir ve Kaydet tusuna

basilarak onaylanir.
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Yayinlama Ayarlarini Anlamak
Flash’ta dokiiman yayinlanmadan 6nce hangi tiirlerde yayinlanacaginin belirlenmesi gerekir.
Yayinlanacak tiirle segilip varsayilan olarak yayinlanacagi konumda secilebilir.
Yayinlama Ayarlarini diizenlemek igin:

1. Menii Cubugunda bulunan Dosya basligindan Yayinlama Ayarlan secilir ya da klavyeden
CTRL + SHIFT + F12 tus kombinasyonuna basilir.

2. Ekrana Yayinlama Ayarlari penceresi acllir.

Yayinlama Ayarlan

Gegerli profil: [Varsawlan v] m‘l + ||E| Y | 3 |

Tir: Dosya:

[CIFlash (.swf) Adsiz-2.swf B
[CHTML (html) Adsiz-2.himl B

[ GIF Garantiist {.gif) Adsiz-2.gif B

[ PEG Gériintiisi {jpg) Adsiz-2.jpg B

[ PG Garintisi (.pna) Adsiz-2.png B

[ windows Projektir { exe) Adsiz-2.exe B

[ Macintosh Projektar Adsiz-2.app B

Varsayilan Adlan Kullan ]

Yayinlama Ayarlari penceresi Formatlar sekmesindeki isaretlemelere gére sekme olusturur.

Formatlar sekmesinde Flash, HTML, Gif Gorlintisu, JPEG Goruntlisli, PNG Goriuntisd,

Windows Projektor, Macintosh Projektor secenekleri bulunur. Yayinlanmasi istenen tiirdeki
dosyalarin isaretleme kutulari isaretlenir. Yayinlama islemi yapildiginda otomatik olarak bu tiirdeki
dosyalar olusacaktir. Her bir segenegin sag tarafinda bulunan klasér simgeleri Yayinlama Hedefini

belirtir. Varsayilan olarak nereye kaydedilmesi gerektigi buradan ayarlanabilir. Formatlar sekmesinde

isaretlenen her secenek kendi isminde bir sekme olusturur ve Formatlar sekmesinin yanina yerlesir.
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Yayinlama Ayarlan @
Gegerli profil: ['u'arsa\ﬂlan - ] m‘l + ||E| o | = |
Tir: Dosya:

Flash (.swf) Adsiz-2.swf B
HTML {html) Adsiz-2.himl B
GIF Giriintiisi {.gif) Adsiz-2.gif B
[ 1PEG Gériintiisi {jpa) Adsiz-2.jpg B
[ PG Garintisi (pna) Adsiz-2.png B
[ windows Projektar { exe) Adsiz-2.exe (]
[C Madntosh Projektsr Adsiz-2.app 9]
Varsayilan Adlan Kullan ]
[ Yayinla ] I Tamam | [ iptal ]

HTML ile Flash’1 Yayinlamak

Flash’ta hazirlanan dokimani HTML uzantili olarak yayinlanmadan 6nce 6n izleme yapabilirsiniz.
Flash dokiimani yayinlanmadan dnce 6n izleme yapmak igin:

1. Menii Cubugunda bulunan Dosya basligindan Yayin Onizlemesi secenegi secilir ve agilan
meniliden HTML tiklanir veya klavyeden F12 tusuna basilir.

2. Dokiiman otomatik olarak HTML uzantili oldugunda nasil gériintiilenecegini bir tarayici

programinda gosterir.

Dosya Dizen Gérdnidm Gegmis Yer Imleri Araclar  Yardim
o — "

- ) (L1 | file:// Ct/Users/user/AppData/Local/Temp/Adsiz-2.html

Flash dékiimani Yayinlama Ayarlarinda ayarlanan tiir segeneklere bagli olarak yayinlanir. Dokiiman

yayin ayarlari ve dnizleme yapildiktan sonra yayinlanabilir.
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Flash dékiimanini baska tiirlerde yayinlamak icin Menii Cubugunda bulunan Dosya basligindan
Yayinla secilir veya klavyeden SHIFT + F12 tus kombinasyonuna basilir. Dosyanin yayinlanmasi
ile beraber olusturulacak ¢ikti dosyalar FLA dosyasinin bulundugu klasoriin icerisinde olusturulur.

FLA dosyasi aksi istenmedigince baskalari ile paylasiimamali, yayinlanan dosyalar web sitesine

yerlestirilmelidir.

Yayinlama Ayarlan
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Kaynak

1- Animasyon Temelleri - MEGEP Egitim Modiilleri Erisim Tarihi : 20.02.2018
Url : http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program modul/moduller pdf/Animasyon%
20Temelleri.pdf






