YENIi MEDYA ARACI
BILGISAYAR OYUNLARINDA
TOPLUMSAL CINSIYETIN
INSASI




* 1960l yillardan itibaren gelisme gosteren bilgisayar oyunlari gunumuzde

)

L)

Kitleleri donusturmek, manipule edebilmek amaciyla gundelik yasamda
cok buyuk bir yer edinmektedir.

Ozellikle gorsel anlatim, sembolik anlatim ve imgelerin bulundugu
bilgisayar oyunlari, guclu oyun endustrisi ve pazar sinirlari icerisinde
iktidari elinde bulunduranlarca kontrol edilmektedir. Bu sebeple bilgisayar
oyunlari, bir cok toplumsal, kulturel ve ideolojik dusunceyi icinde
barindirmaktadir.

Kitle iletisim araclari bireylere bir takim bilgilerin ulagsmasinda ¢ok etkili
araclardir ve ogrenme uzerinde ¢ok etkilidirler. Bu anlamda kadinlik ve
erkeklik algisinin olusmasinda son derece onemlidirler.



Daha once yapilmis pek ¢ok arastirma medyanin toplumda egemen olan
cinsiyetci kalip yargilarini yeniden urettigini ortaya koymustur.

Bilgisayar oyunlarinda kadin ve erkek rolleri farkli temsil edilmektedir.

Bilgisayar oyunlarinda sunulan ogeler, sunumlar, temsiller
cinsiyetlendirilmis bir alani temsil eder.

Bu alan erkek gucuyle ve erkek soylemleriyle 6zdeslesmis bir teknolojinin
parcasidir. Ornek olarak “erkekler simiile edilmis dinyayi kontrol etmenin
yollarini arayan ana, aktif karakter, kadinlar ise kurtarilmayi bekleyen
asistan rolundeki ikincil ve pasif karakter konumundadirlar”.



* Genel olarak kadin ve erkegin teknoloji ile iligkisi farkhdir. Kadin
teknolojiden uzak, teknolojinin tuketicisi, teknolojinin icerisinde salt
cinselligi ve bedeni ile sunulurken, erkek bilim ve teknoloji ile
ozdeslestirilen, teknoloji Ureticisi, tasarlayicisi olarak resmedilmistir.
Bununla birlikte kadin ve erkek temsilleri var olan ideolojik yapiya uygun
olarak bilgisayar oyunlarinda yeniden uretilmektedir.



Evvel Zaman Icinde Nasrettin

% Evvel Zaman Iginde Nasrettin oyunu T.C. Kultiir ve Turizm Bakanlig
tarafindan ilk kez desteklenen iki boyutlu video olma o6zelligine sahip bir
macera oyunudur.

2 Turk oyun gelistiriciler tarafindan gelistirilen oyun bir ilki temsil etmekle
birlikte Nasrettin Hoca hikayelerinin oyun araciligiyla ogrenilmesini
saglamak, Nasrettin Hoca'nin karakteri hakkinda bilgi sunmak ve eglence
amacli olarak tasarlanmistir.

% Oyun feminist kuramlar cercevesinde incelenmis, bu oyun igerisinde de
var olan ataerkil sistem ve degerlerin devam etmekte oldugu gorulmustur.
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Oyunun giris bolumunde Temsil ve
Muhtesem zaman yolculugu yapmak
icin zaman makinesinin icine girecek-
lerdir. Leyla adli karakter onlarla gitme

ekte ve onlara zaman makinesine |
kadar eslik etmektedir.




» Kadin karakter (Leyla): “Butin hazirliklarimizi tamamladik profesor,
benden istediginiz baska bir sey var mi?

» Erkek karakter (Temsil): Tesekkurler Leyla. Artik vakit geldi. Basarirsak
hep birlikte tarihe gececegiz.

Erkek karakter (Muhtesem): Hazirim. Yani umarim hazirimdir.

» Kadin karakter (Leyla): Size yolculugunuzda basarilar diliyorum.
Gorusmek Uzere.

Burada “ basarirsak hep birlikte tarine gececegiz” ifadesi “erkek” ile
iligkilendirilmis ve aslinda erkegin basarisi bunu hep birlikte kadinlar adina da
yapmis olacagi sonucunu ¢ikarmaktadir. Dilsel pratikler ile kadinlarin arka
planda kaldigini ve bu durumun igsellestiriimis oldugunu gérmekteyiz.



Tomb Raider-Underworld

Lara Croft karakteri geleneksel roller-
den farkli olarak temsil edilmektedir.
Erkek bakis acisiyla yaratilan bir kadin
temsilidir. Silah, tabanca gibi erkekle
ozdeslestirilen araclar, Lara karakteriyle
kadinin gucu ve yapabilirligi ile
butinlesmistir.




Legend of Surt

Genel olarak baktigimizda oyun gorsel-

lerinde sarisinlik ve agik tonlar vurgu-
lanmistir. Erkek karakter 6zne durumun-
dadir. Kadinlar ise cinsel bir nesne
gorunumundedir.




Pusu

Pusu oyunu Turkiye’'de profesyonel anlamda

gelistirilen ilk yerli oyundur. Bu oyun, cinsiyet ve

mekan iligkisini anlatan guzel bir ornektir. Bu alanlar
kamusal alanlar olup, erkeksiligin ve erkek kulturnun
bilgisayar oyunlari icerisinde yeniden uretiimesine
sebep olmaktadir. Geleneksel olarak erkegin kamusal
alanlardaki hakimiyeti bir cok kulturde sadece erkeklere
0zgu vakit gecirme mekanlarinin olusmasina neden
olmustur.



Dragon Age Origins

Dragon Age, bireyden ziyade grup iligkileri ve etkilesimi on planda olan bir fantezi
rol yapma oyunudur. Oyunda sifaci, buyu yapabilme yetenegine sahip, savasgi
kadin imgesi gorulmektedir. Kadinin neler yapabilecegi on plana ¢ikartiimis olsa da
oyunda cinsel ve seyirlik bir nesne olmasi degismemektedir.
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Okul Oncesi OykU ve Masal
Kitaplarinda Toplumsal Cinsiyet Olgusu

% Cocugun gelisim alanlarinin hizli bir degisim ve gelisim icinde bulundugu
yillar okul oncesi donemi kapsamaktadir.

s Cocugun bu donemdeki 6grenme yasantilari, daha sonra edinecegi
becerilere de temel hazirlamaktadir.

% Okul oncesi donemde cocuklarin yazili ve basili materyallerle
tanistiriilmasi buyuk onem tasimaktadir.

< Ozellikle kitaplarin gocuklarin dil ve kavram gelisimleri tizerinde ¢ok olumlu
etkileri oldugu yapilan arastirmalarla ortaya konmustur.



Kitapta iyi kurgulanmis, cocuklarin dogasina uygun olaylar dizisi,
cocuklarin hem kendi yasamini ve birikimlerini tanimalarina, hem de
sanatcl tarafindan kurgulanmis yasam durumlarindan yeni deneyimler
edinmelerine katki saglar (Sever,2003:65).

‘Resimli kitaplar’ olarak adlandirilan okul oncesi oyku kitaplarinda oyku
metinlerini gorsellestiren resimler cok onemlidir.

Cocuk oyku kitaplarinda insa edilen her turlt kalip yargi, cocuk tzerinde
etkili olacaktir.

Kucuk cocuklarin gordugu oyuncaklar, resimli kitaplar ve televizyon
programlari hep erkek ve kadin o6zellikleri arasindaki farkliliklari vurgulama
eqgilimindedir.



¢ Okul oncesi ve okul cagindaki cocugun ihtiyaclarini karsilamak igin
olusturulan edebiyata ‘cocuk edebiyati’ denir.

% Okul oncesi oyku kitaplari bol resim ve az metin ile 6yku anlatirlar. Bu
kitaplara buyuk illustrasyonlari olan oyku kitabi da denebilir.

% Anderson ve Hamilton(2005), 200 seckin ¢ocuk kitabinda sergilenen
cinsiyet rollerinin analizini yapmistir. Yapilan bu arastirmalar gosteriyor Ki
cinsiyet kaliplari gcocuklarin sekillenme yillarinda okunan kitaplarla
saglamlasiyor ve guclendiriliyor. Bu kitaplardaki erkek ¢ocuklarin etkin
liderler, kizlar ise pasif takipgileri olarak sunuldugunu soyltyor. Erkeklerin
genellikle mesleki yetenekleri sergilenirken, kadinlar evde geleneksel
islerle mesgul oluyor.




Resim 1: Yemek yemeyen
Mumu

Resim 1’ de goruldugu gibi resimli oyku kitaplarinda
kadinlara yonelik meslekler cinsiyete bagli olarak
sekillenmigtir. Kadin igin genellikle ailesel rollerin devami
yonundeki ogretmen, hemsire, terzi rolleri verilmekte,
erkekler icin doktor, postaci, tamirci, sofor, boyaci,
muhendis gibi roller verilmektedir.
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Her Cocugun Bir Yildizi Var

Her Cocugun
Bir Yildizi Var

KOK

Mustafa Ruhi Sirin’in gocuk hikaye kitabini inceledigimizde
geleneksel cinsiyetci yaklagima burada da rastliyoruz. Kitaptaki
anne karakterine baktigimizda ¢ocukla ilgilenen, onun sira disi
davranisglarini engelleyen diger bir deyisle; akilli ve uslu bir cocuk
yetistirmeye calisan bir ev hanimi kalip yargisi hakimdir (Sirin,2008

:13).



Balbamin Burnundan DUstum

BABAMIUSBURIUIDAN Yazari: Ayla Cinaroglu
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Resimieyven: Sernp Eebioninas




¢ Ayla Cinaroglu’nun bu kitabina bakildiginda, tim karakterlerin modern bir
gorunumde oldugunu tespit edilmistir.

*» Kadin evde oturan, ¢cocuklarla ugrasan, es-dost-komsu kadinlari misafir
eden, evin sorumlulugunu ustlenmis bir profil cizer.

*+ Baba karakteri ise, gozluklu modern giyimli bir gorinume sahiptir. Ailenin
disari ile ilgili islerinin tek temsilcisidir. Evin reisi babadir mesaji verildigi
saptanmistir.




Sonuc

< Inceledigimiz kitaplar gosteriyor ki yazarlar da toplumdan ve mahalle
baskisindan uzak bir dinya kuramayarak cinsiyet rollerinin gerektirdigi her
turlu gorevi eserlerinde gozler ontune sermislerdir.

» Kitaplarda bulasik yikayan bir baba, araba kullanan bir anne
sunulmamistir cocuklara.

2 Cinsiyet kalip yargilarinin dunyayi kesfetme donemlerindeki cocuklara
edebiyat yoluyla verilmesi onlarin etkilenme duzeylerini bir kat daha
arttirmaktadir.



Kaynakco

» Kan, Yeni Medya Araci Bilgisayar Oyunlarinda Toplumsal Cinsiyetin insasi, 2012.




