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DUZENLEME KOMUTLARI

&
Erase (Silmek)  Komut secildikten sonra sekil veya sekiller secilip Enter’e basilir. Boylece
secilen resimler silinmis olur.
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Copy (Kopyalamak) Komut secildikten sonra sekil veya sekiller secilip
Enter’e basilir.

Bir baz noktasi secilir.

Kopyalanacak verin koordinatlar girilir. Enter’e basilir.

Mirror (Aynalamak) ‘ A

Komut secildikten sonra sekil veya sekiller secilip Enter’e basilir.
1 Numaral1 nokta tiklanir.
2 Numarali nokta tiklanmir. Enter’e basilir. 1. Sekil, 2. Sekildeki

hali alir.
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Offset (Ofset. Diiz cikinti) @J

Komut secildikten sonra klavyeden ofset degeri girilir. Enter’e basilir.
Parca secilip disinda herhangi bir noktaya tiklanirsa seklin disina. icinde herhangi
bir noktaya tiklanirsa seklin icine ofset yapar. Ornek: Offset
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-H Move (Tasuma) Komut secildikten sonra sekil veya sekiller secilip Enter’e basilir.
Bir baz noktasi secilir.
Tasmacak yerin koordinatlar: girilir. Enter’e basilir.



O | Rotate (Dondiirme) Komut secildikten sonra sekil veya sekiller secilip Enter’e basilir.
Bir baz noktasi secilir.
Dondiiriilecek aci girilir. Enter’e basilir.

. Scale (Olcekli Biiyiitiip Kiiciiltme)  Komut secildikten sonra
sekil veya sekiller secilip Enter’e basilir. Bir baz noktas1
secilir. Biyiiltiilecek veya kiiciiltiilecek yiizde deger girilir.
Enter’e basilir.

| Stretch (Uzatip kisaltmak. Germek) Komut secildikten sonra sekil veya sekiller birinci sekildeki
gibi secilip Enter’e basilir. Bir baz noktasi secilir. Biviiltiilecek veya kiiciiltillecek deger girilir.
Enter’e basilir. Veya mouse ile uzatilir.

Trim (Budamak) Komut secildikten sonra Once bicak
o | secilir, Enter’e basilir, Sonra budanacak c¢izginin
budanacak olan béliimii tiklanir. Parca budanir.
Bigak
Extent (Belirli hedefe uzatmak) Komut secildikten sonra
i o ‘ Once smur ¢izgi secilir, Enter’e basilir. Sonra uzatilacak B
cizginin tizerine tiklanir. Parca uzar.
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Break (Kimak) Komut secildikten sonra ¢cizginin
CJ | iizerine iki kez tiklanir. Tiklandig iki

noktanin arasini kirar.



Chamfer (Pah kirmak)

id

Fillet (Radyiis Yapmak)

2 Explode (Patlatmak) Komut secildikten sonra patlatilmak istenen Poliline ¢izginin iizerine
tiklanir. Enter’e basilir. Poliline cizgiler line ¢izgilere doniiserek patlamis olur.






