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ON SOz

Okul 6ncesi egitim ortamlarinda giin boyunca yapilacak etkinliklerin 6gretmen tarafindan 6nceden
hazirlanmasi gerekmektedir. Ogretmenin firsat buldukca programda yer alan degisik kazanim,
gosterge ve kavramlarn kullanarak cesitli etkinlikler hazirlamasi ve kendisi icin bir etkinlik havuzu
olusturmasi egitim sirecini planlarken ona kolaylik saglayacaktir. Ogretmen béylece seceneklerini
” arttirmis olacak ve gunluk egitim surecini daha kolay hazirlayabilecektir.

Bu kitapta sunulan etkinlikler degisik yas gruplarindaki cocuklar icin, program kitabinda yer alan baz
kazanim ve gostergeler ile kavramlar ele alinarak 6gretmenlere 6rnek olmasi amaciyla hazirlanmistir.

q Ogretmenler gruplarindaki cocuklarin gelisimlerini desteklemek (izere hangi kazanim, gosterge
ve kavramlar kullanilarak olusturulmus etkinliklere gereksinim duyuyorlarsa onlari ele alarak yeni

etkinlikler gelistirmeli ve sunulan bu etkinlik havuzunu zenginlestirmelidirler.

Okul 6ncesi donemdeki cocuklarin saghkh, mutlu ve merakli bireyler olarak yetismesi dilegiyle...
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MEB OKUL ONCESIi EGiTiMm PROGRAMI-2013
ETKiINLIiK KITABINDAKIi ETKINLIKLERIN KUNYELERI

1. KARYAGIYOR
Etkinlik Cesidi : Matematik ve Sanat (Butlnlestirilmis Blyuk - Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :48-72 Ay
Uyarlama : Gorme Yetersizligi

2. ANLAT-DINLE
Etkinlik Cesidi :Tirkce (Ku¢lik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :48 - 60 Ay
Uyarlama s Isitme Yetersizligi

3. BALONLARIN iCiNDE NE VAR?
Etkinlik Cesidi :Fen (Kui¢lik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu : 48 -60 Ay
Uyarlama : Dil ve Konusma Bozuklugu

4. ESLI YORUME
Etkinlik Cesidi :Hareket (Kiicuik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :48 - 60 Ay
Uyarlama : Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB)

5. iZ BIRAKAN GEMILER
Etkinlik Cesidi :Fen (Kuiclk Grup Etkinligi)

7

Yas Grubu : 48-72 Ay g

Uyarlama s isitme Yetersizligi 2R 7\
~ A

&
6. KOKLA BUL

Etkinlik Cesidi :Fen ve Matematik (Buttinlestirilmis Bliylk Grup - Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu :48-60 Ay

Uyarlama : Zihinsel Yetersizlik <

e
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7. GUNAYDIN
Etkinlik Cesidi :Tiirkce ve Oyun (Buttinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :36-48 Ay
Uyarlama : Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB)

8. SUYA SABUNA DOKUNALIM
Etkinlik Cesidi :Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :48-60 Ay
Uyarlama : Gorme Yetersizligi




10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

AGIR MI HAFIF Mi?

Etkinlik Cesidi : Matematik (Kliciik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :60-72 Ay
Uyarlama : isitme Yetersizligi

OLUMLU-OLUMSUZ

Etkinlik Cesidi : Turkce (Blyik - Kiicik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :48-72 Ay

Uyarlama : Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB)

BAHCEMIizi DUZENLIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Sanat ve Mizik (Butlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu :60-72 Ay

Uyarlama : Ortopedik Yetersizlik

BiL BAKALIM HANGI TOP?

Etkinlik Cesidi : Hareket ve Matematik (Butlnlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :60-72 Ay

Uyarlama Yetersizlik Tiirii: Gorme Yetersizligi

13. BiZiM CiZGILERIMiz

Etkinlik Cesidi :Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Butlinlestirilmis Buytik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :60-72 Ay

Uyarlama : Ortopedik Yetersizlik

14. FOTOGRAFLARLA ATATURK

Etkinlik Cesidi : Turkce ve Sanat (Bitlinlestirilmis Kliglik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :60-72 Ay

Uyarlama : Zihinsel Yetersizlik

15. GOLGEMIN UZUNLUGU

Etkinlik Cesidi : Matematik ve Fen (Butiinlestirilmis Kiiclik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :60-72 Ay

Uyarlama : Zihinsel Yetersizlik

16. HAYDI SINIFTA HERSEYi OLCUYORUZ

Etkinlik Cesidi : Matematik ve Sanat (Bitiinlestirilmis Bireysel - Kiiclik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :60-72 Ay

Uyarlama : isitme Yetersizligi

NOKTALAMA iSARETLERIM

Etkinlik Cesidi : Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Butiinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :60-72 Ay

Uyarlama : Zihinsel Yetersizlik




18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

KROKI CiziYORUZ

Etkinlik Cesidi : Fen (Bireysel ve Bliylk Grup Etkinligi)
Yas Grubu :60-72 Ay

Uyarlama : Ustiin Yetenekli

KURDELELERLE DANS

Etkinlik Cesidi : Matematik, Miizik ve Oyun (Butlnlestirilmis Buyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :60-72 Ay

Uyarlama : Gorme Yetersizligi

MUZE BiZi BEKLER

Etkinlik Cesidi : Turkce ve Alan Gezisi (Bitiinlestirilmis Bliytik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :60-72 Ay

Uyarlama : Ortopedik Yetersizlik

ORUNTU OLUSTURUYORUZ...
Etkinlik Cesidi : Matematik ve Miizik (Butinlestirilmis Kiicik Grup - Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu :60-72 Ay

Uyarlama : Gorme Yetersizligi

RENK GRAFiGi YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi : Matematik (Bireysel - Kli¢lik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :60-72 Ay

Uyarlama :isitme Yetersizligi

TAS ALMACA

Etkinlik Cesidi : Oyun (Buyik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :60-72 Ay

Uyarlama : Gorme Yetersizligi

BU GOLGE KiMiN?

Etkinlik Cesidi : Sanat (Kiiclik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :48-72 Ay

Uyarlama : Zihinsel Yetersizlik

BU SES NE SESi?
Etkinlik Cesidi : Muzik (Kuglik Grup Etkinligi)

Yas Grubu :36-72 Ay

Uyarlama : Isitme Yetersizligi

BUZ UZERINDE

Etkinlik Cesidi : Oyun ve Hareket (Butlnlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :48-72 Ay

Uyarlama : Ortopedik Yetersizlik
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27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

CAMURDAN CIKAN OYKULER

Etkinlik Cesidi :Sanat ve Tiirkce (Butlnlestirilmis Kiiglik Grup Etkinligi)
Yas Grubu : 36-72 Ay

Uyarlama : isitme Yetersizligi

DENEYELiM, BULALIM, KAPAKLARI TAKALIM
Etkinlik Cesidi : Matematik (Blylk Grup Etkinligi)
Yas Grubu : 36-60 Ay

Uyarlama : Zihinsel Yetersizlik

GERi DONUSUM
Etkinlik Cesidi : Drama ve Sanat (Butunlestirilmis Buylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu :48-72 Ay

Uyarlama : Gorme Yetersizligi

KARTOPU OYNUYORUZ

Etkinlik Cesidi :Hareket ve Oyun (ButUnlestirilmis Buyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :48-72 Ay

Uyarlama : Ortopedik Yetersizlik

TOPRAGIN iCiNDE NELER VARMIS?

Etkinlik Cesidi :Sanat, Fen ve Matematik (Bittinlestirilmis Blyuk -Kiictiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :48-72 Ay

Uyarlama : Ustiin Yetenekli

KELEBEKLERI KiM CizMiS?
Etkinlik Cesidi :Sanat (Blyuk Grup Etkinligi)

Yas Grubu :48-72 Ay

Uyarlama : Ustiin Yetenekli

KITABIN KAYIP SAYFALARI

Etkinlik Cesidi : Turkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitlinlestirilmis Kliglik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :48-72 Ay

Uyarlama : Ustiin Yetenekli

KURBAGA KUMKUM

Etkinlik Cesidi : Turkce (Blyuk Grup Etkinligi)

Yas Grubu :36-72 Ay

Uyarlama : Gorme Yetersizligi

KUTUP AYISI

Etkinlik Cesidi : Turkce ve Sanat (Biittinlestirilmis Blyuk-Klgiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :48-72 Ay

Uyarlama : Gorme Yetersizligi




36.

37.

38.

39.

40.

SUT SiSESININ YOLCULUGU

Etkinlik Cesidi : Tiuirkce ve Sanat (Bittinlestirilmis Blyuk-Klgtik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :60-72 Ay

Uyarlama : Zihinsel Yetersizlik

SAY BALONLARI SAY!

Etkinlik Cesidi : Oyun ve Matematik (Bituinlestirilmis Bliylk - Kiiglik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :48-72 Ay

Uyarlama :isitme Yetersizligi

CIFTLIKTE

Etkinlik Cesidi : Turkce (Blylk Grup Etkinligi)

Yas Grubu :60-72 ay

Uyarlama : Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB)

iPLERLE CALISMA

Etkinlik Cesidi : Oyun (Buyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :48-72 Ay

Uyarlama : Dil ve Konusma Bozuklugu

TERZi OLSAM

Etkinlik Cesidi : Alan Gezisi ve Sanat (Butlnlestirilmis Buyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :60-72 Ay

Uyarlama :isitme Yetersizligi

.




1. KAR YAGIYOR

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Sanat (Bitinlegtirilmis Biyik - Kigik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 - 72 Ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECi

¢ Cocuklar kar taneleri ve kar ile ilgili resim yaparlar. Yapilan resimler
sergilenir.

Bilissel Gelisim:
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler. (Gostergeleri:

el yeding LUl soli) ¢ Kar tanelerinin sekilsel farkhliklani ile ilgili video izlenir. Cocuklar

birbirlerine kar taneleri ile ilgili sorular sorarlar. Sorular yanitlanir. Kar

. g tanelerinin sekilleri ile ilgili sohbet edilir.
birimlerle 6lcer. Olgme sonucunu séyler. Olgme sonuglarini tahmin anelerinin sexdfieri i figi sohbet edfiir

¢y Sohbetten sonra mizik acilir, cocuklar mizik esliginde kar taneleri
gibi dans ederler.

ettigi sonuglarla karsilastinr.)

e ¢y Ogretmen, daha énceden iclerini strafor képiklerle doldurdugu

balonlari cocuklarin Ustiinde tutarak patlatir. Cocuklar balondan

(Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri dékiilen képiklerle birlikte dans etmeye devam ederler.

1
[
Kazanim 11. Nesneleri dlger. (Gostergeleri: Standart olmayanI
[
[
[
hakkinda yorum yapar.) I
¢y Muzik kapatilinca cocuklar patlatilan balonlarin icinden c¢ikan

kopukleri incelerler. Kopuklerin biyuklikleri, sekilleri, benzerlik ve
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade farkhliklari ile ilgili sohbet ederler.
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. I

K isesi kapakl f inindeki képiiklerin tizeri
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) AL L NS AL AT C U
Motor Gelisim I

rastgele atarlar.

¢ Cocuklar yere atilan kapaklar ve kopiikleri neye ya da nelere

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. |

|
I
[
I
[
[
I Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
[
[
[
I
(Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya
|

getirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.) |
L | —_— | | —_— —_— — _— | —_— | -
A e e —_—
MATERYALLER [

Kar taneleri ile ilgili video, icine strafor kopuk parcalari konmus balonlar, su sisesi kapaklari, kraft kagidi,
miizik CD’si, tutkal, boyalar.
SOZCUKLER
Mesafe
KAVRAMLAR

(17

Buyk-kigk, uzak-yakin
———————————

“Illllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll...

benzedigi hakkinda gorislerini soylerler. Cocuklar kopuklerle
kapaklar arasindaki mesafeler ile birbirlerine olan uzakhk ve
yakinliklaryla ilgili tahminde bulunurlar. Kopik ve kapaklar
arasindaki mesafeleri standart olmayan birimleri (kulag, adim,
parmak..) kullanarak 6lcerler. Tahminleriile 6lctimlerini karsilastirirlar.

¢ Cocuklar gruplar halinde kopukleri kullanarak yerde farkli sekiller

olustururlar. Olusturduklar sekillere bir ad verirler.

¢ Cocuklar masalara gecerler ve ayni masada oturan ¢ocuklar birlikte

kopukleri ve kapaklar kraft kagidina yapistirirlar. Yapistirma isi
bittikten sonra da bos kalan yerleri boyayarak resim yaparlar. Her
grup yaptiklari calismalara birer ad verir.

..Illllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll.l‘
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DEGERLENDIRME

¢y Etkinlik siresince cekilen fotograflar projeksiyon ile duvara
yansitilir. Cocuklar fotograflara bakarak yaptiklar hakkinda
sohbet ederler.

AILE KATILIMI

3 Ailelere cocuklari ile birlikte evlerindeki koridorun uzunlugu,
halinin uzunlugu gibi farkh uzunluklar hakkinda tahminlerde
bulunmalari, tahminlerinin dogru olup olmadigini adim gibi
standart olmayan birimlerle dl¢meleri dnerilir.

v

UYARLAMA
Sinifta Gorme Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa;

% Cocugun uygulama éncesi kdptiklere ve kapaklara dokunarak tanimasi saglanir.
¢y Kopukler arasi farklari inceleme sirasinda cocugun eline farklari belirgin olan iki képuk verilir.




2. ANLAT-DiNLE

Etkinlik Cesidi: Tirkge (Kigik-Biyik Grup Etkinligi)
Yag Grubu: 48 - 60 Ay

1

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI [

Bilissel Gelisim I
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.) [

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
(Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gésterir. Gosterilen
semboliin anlamini séyler.)

I
Dil Gelisimi
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Géstergeleri: Gc')'rsell
materyalleri inceler. Gérsel materyalleri aciklar. Gorsel materyalleri
kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.) I

Sosyal ve Duygusal Gelisim I
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (Géstergeleri:
Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde dlisiincesini s6yler.) I

MATERYALLER
Not kagidi bluyukligiinde kartlara ¢izilmis kulak ve dudak resimleri, resimli 6yki kitaplar, kraft kagidi,
glinlik yasamda kullanilan sembollerin oldugu gorseller, boyalar, kagitlar.
SOZCUKLER
Sembol, kural
KAVRAMLAR

‘-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIll.IIIIIIIIIIIIIIII.IIIIIIIIIIIIII..

OGRENME SURECI

¢y Cocuklar kitap merkezinden istedikleri bir kitabi secerler.

<2 ikili grup olup yan yana sandalyelere ya da minderlere
otururlar.

<7 Onceden kartlara cizilmis olan dudak ve kulak resimleri
¢ocuklara gosterilerek bunlarin ne amacla kullanilabilecegi
sorulur. Cocuklarin tahminlerinden sonra 6gretmen dudak
resminin konusma, kulak resminin ise dinleme kuralini
hatirlatmak icin kullanildigini soyler.

¢ Ayni gruptaki cocuklar kulak ve dudak resimlerinden birer
tane alirlar. Dudak resmini alan ¢ocugun sectigi kitaptaki
Oyklyl arkadasina anlatacagi; kulak resmini alan cocugun
ise dinleyecegi soylenir.

{3 Dudak resmini alan cocuk kulak resmini alan cocuga kitaba
bakarak 6ykii anlatir. Oykiyl anlatmayi bitiren cocuk
konusmayi sembolize eden dudak resmini esine verir ve
kulak resmini alir. Dudak resmini alan ¢ocuk sectigi kitaptaki
Oykilyl anlatir, kulak resmini alan ¢ocuk ise dinler.

¢y Giinlik yasamda kullanilan sembollerin oldugu gérseller
incelenir. Cocuklar bu gorselleri nerelerde gordukleri,
anlamlari ile ilgili sohbet ederler.

7 Cocuklar 6gretmenin anlamini  sdyledikleri sembolleri
gosterirler. Isteyen cocuklar sembollerin anlamini soyler,
arkadaslari anlami s6ylenen semboli gosterirler.

¢ Cocuklar sinifta bulunan kitap merkezi disindaki bir
merkezde oynarken uyulmasi gereken bir kural belirlerler.
Her cocuk belirledigi kuralin sembolliinii ¢gizer. Cocuklar
cizdikleri sembolleri arkadaslarina anlatir.

..lIIIIIIIIIIIIlIIIIIIIIIIIIIIIIlIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-‘
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DEGERLENDIRME

7 Cocuklar giinlik yasamda kullandiklari sembollerin oldugu
kartlar ile dudak ve kulak resimlerinin oldugu kartlar blyik
bir kraft kagidina yapistirirlar. Kagitta bos kalan yerlere resim
yaparlar.

AILE KATILIMI

L] IIIIIIIIIIlIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.'
- IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII’

{3 Ailelere, cocuklarin davranislarini diizenleyebilmek icin bir takim
kurallara ihtiya¢ duyuldugu ve bu kurallarin tutarl bir sekilde
uygulanmasi gerektigdi ile ilgili bilgi metinleri gonderilir.

7 Ailelere cocuklar ile evdeki kurallar hakkinda sohbet
etmeleri, belirledikleri bir kuralin semboliinii gorsellestirilmeleri/
somutlastirilmalari 6nerilir.
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d UYARLAMA )
Sinifta isitme Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa;

¥ ikili grup olma asamasinda konusmasi akici ve anlasilir olan bir cocuk ile eslesmesi saglanir ve 6gretmen de grubun aktif katilimcisi olur.

% Kulak kartinin énce isitme yetersizligi olan cocuda, dudak kartinin ise cocugun esine gelmesi saglanir. Bdylece, isitme yetersizligi olan cocugun dnce dykiiyii dinlemesine firsat verilmis olunur.

% Oykii tamamlandiginda cocuklar kartlarini degistirir. Isitme yetersizligi olan cocuk dudak kartini alarak éykii kitabindaki istedigi bir sayfayi anlatr.

& Ogretmen, dykii anlatilirken cocugun kitaptaki resimlerde gérdiiklerinden bazilarinin adlarini séylemesi icin sorular sorar. Cocugun sdyledigi sézciikleri genisletir (6rnegin, kitapta gordiigii ev icin cocuk
L “ev” dediginde 6gretmen “kirmizi ev”ya da “bahceli ev” gibi genisletmeler yapabilir).

_

(17




3 BALONLARIN iGiNPE NE VAR?

Etkinlik Cesidi: Fen (Biyik Grup Etkinligi)
Yag Grubu: 48 - 60 Ay

" . OGRENME SURECI
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
¢y Gocuklar icine farkli nesneler konmus balonlardan birer

Biligsel Gelisim tane alirlar. Aldiklari renge gore gruplarini olustururlar.

¢y Gocuklar  balonlara  dokunarak iclerinde hangi
malzemelerin oldugunu tahmin etmeye calisirlar.

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

¢y Balonlarin icinde ne oldugu, buyuklikleri, sert ya
da yumusak olup olmadiklar, kokulari, kullanildigi
yerler, sekilleri hakkinda birbirlerine sorular yonelterek
konusurlar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini
ile ilgili ipuclarini agiklar. Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek

durumu karsilastirir.)
¢ Gocuklarin tahminleriyle ilgili ¢izim yapmalarina firsat

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari g6zlemler. verilir. Neden bu tahminde bulunduklarini séylerler.

(Gostergeleri: Nesne/varligin rengini, seklini, biiytikliiglini, dokusunu

" 3 Gocuklarin tahminleri 6gretmen tarafindan cizimlerin
soyler.)

Uizerine yazilir.

¢y Cocuklarin cizimleri gruplara gore masalara yerlestirilir.
Kendilerinde hangi renk balonlarin oldugunu soylerler.

3 Gocuklar balonunun icindeki nesneleri ¢ikararak yapmis
oldugu cizimler ile karsilastirirlar.

¢y Cizimler ve nesneler hakkinda konusulur.

M—m—\
MATERYALLER

icinde un, nohut, kum, mercimek, fasulye, boncuk gibi farkli malzemelerin oldugu sari, mavi, yesil, kirmizi AEEEEEEEESEEEESSE SRS SRS
renkli sisirilmemis balonlar, karton ya da kraft kagidi, kalemler.
SOZCUKLER

‘|IIIIIIIlIIIIIIIIIlIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.'
‘.IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII“

KAVRAMLAR

Renk: Sari, mavi, yesil, kirmizi Duyu: Sert-yumusak
_— —————————————
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DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¢y Balonlarin icinde neler vardi? Biz bunlarla ne yaptik?

¥ Balonlarin icindeki nesnelere dokundugunuzda neler hissettiniz?

¢y Cevremizde sert ve yumusak olan neler var? Bize biri yumusak
biri sert olan iki nesne gosterebilir misin?

AILE KATILIMI

{3 Ailelere cocuklari ile birlikte farkl &zellikteki nesneleri
incelemeleri ve nesnelerin ozellikleri ile ilgili sohbet etmeleri
onerilir.

EEEEEERA IIIIIIIIIIIIlllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-.
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UYARLAMA
Sinifta Dil ve Konusma Bozuklugu Olan Bir Cocuk Varsa;

{2 Al dilde problemi olan bir cocuk varsa, cocuda basit ve kisa ctimlelerle soru sorulur.

¢¥ lIfade edici dilde problemi olan bir cocuk varsa, sorulan soruya yanit verebilmesi icin yeteri kadar siire taninir.

¥ Cocuk sdzciikleri tam olarak cikaramiyorsa, 6rnedin boncuga “bodut” diyorsa cocugun sdyledigi sézciik cocuktan sonra diizgiin olarak sdylenerek cocuga bir sonraki denemesi icin“ evet boncuk” denilerek
model olunur ve cocugun verdigi yanit genisletilerek tekrar ifade edilir (Ornegin;“Balonun icinde boncuk var.” denilebilir). Daha sonra boncuk farkl ciimlelerin icinde kullanilarak tekrar ifade edilir (Ornegin;
Bu bir kirmizi boncuk, bu boncukla ne yapalim vb.).

_J
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4. ESLi YUROME

Etkinlik Cesidi: Hareket (Biyik Grup Etkinligi)
Yag Grubu: 48 - 60 Ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Geligimi
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: S6zel ybnergeleri yerine getirir.)

| |
Motor Gelisim
| Kazamm 1.Yer degistirme hareketlerini yapar. (Gostergeleri: |
Yénergeler dogrultusunda yiiriir. Kayma adimi yaparak belirli

I mesafede ilerler.) I
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar. (Gostergeleri: Agirligini

I bir noktadan digerine aktarir. Baslama, durma ile ilgili denge I
hareketlerini yapar.)

| |

e e

MATERYALLER
Muzik CD’si.
SOZCUKLER
Kurdele
KAVRAMLAR
Zit: Hizli - yavas

-~ I —

‘|IIIIIIIIIlllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII..

OGRENME SURECI

3 Ogretmen cocuklara daha 6nce davet etmis oldugu bir
arkadasini tanitir.

2 Ogretmen ve arkadasi el ele tutusurlar. Ogretmen arkadasiyla
birlikte “esli ylirtiylis” yapacagini aciklar.

¢y Cocuklarin “Hizli yiriime, yavas yurime” gibi yonergeleri
dogrultusunda 6gretmen ve arkadasi koordineli bir sekilde
yurdr.

¢y Ardindan ¢ocuklar esli ylriyls yapmak icin ikili gruplar olurlar
ve ele ele tutusurlar.

¢ “Hizhylrime, yavas ylriime, yaklasarak ve uzaklasarak ytiriime,
kayma adimi ile yirime gibi ve tek ayak Uzerinde durma
gibi ...” yonergelerle yiirime sekilleri cesitlendirilir. Cocuklar
birbirleriyle uyum icinde ayni hareketleri yapmaya calisirlar.

¥ Miizik acilir, miizik esliginde cocuklar kendi belirledikleri bir
hareketi esleri ile uyum icinde yapmaya calisirlar.

7 Cocuklar mizik acildiginda esleri ile belirledikleri hareketi
yapmaya baslarlar, mizik kapatildiginda ise dururlar. Miizigin
acllmasi ve kapanmasina uygun bir sekilde ¢ocuklar esleri ile
birlikte hareketlerini yaparlar ya da dururlar.

..IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIlllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII"
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DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¢y Arkadaslarimizla ne yaptik? Nasil ylriyusler yaptik?

{3 Esli hareket etmek icin nelere dikkat etmemiz gerekir?

{3 Arkadasinizla birlikte yiiriimeye calisirken zorlandiniz mi?
Neden? En ¢ok hangi ylriyus turi hosunuza gitti?

{3 Daha énce arkadaslarinizla buna benzer oyunlar oynamis
miydiniz?

AILE KATILIMI

77 Ailelere cocuklari ile esli yiirime oyununu oynamalari énerilir.

-

UYARLAMA )
Sinifta Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB) Olan Bir Cocuk Varsa;
<% Sinifta otizmli bir cocuk varsa akran arkadas modeliile uygulama yapilir.
¥ Yirliyis sirasinda cocugun gereksinim duymasi durumunda égretmen tarafindan sirasiyla; sézel yardim, isaret ederek ipucu verme, model olma, fiziksel yardim ipuclari verilir.
% Sézel yardim disindaki ipuclar verilirken es zamanl olarak sézel bir sekilde ne yapildigi agiklanir. Ornegin, cocugun esinin yanina ge¢mesi icin isaret edilirken “Arkadasinin yanina geg”” ydnergesi ile
yapilmasi istenilen eylem aciklanir.
¢y Yuruyus ile ilgili yonergeler verilirken ¢ocukla g6z temasi kurularak kisa ve net ctimleler kullaniimalidir.
J
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5.1Z BIRAKAN GEMILER

Etkinlik Cesidi: Fen (Biyik Grup Etkinligi)

Yag Grubu: 48 - 72 Ay

-

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Geligsim

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler. (Gostergeleri:
Nesne/varligin rengini séyler.)

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar. (Géstergeleri: Bir olayin
olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuclarini séyler.)

Dil Geligimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri:  Dinlediklerini/izlediklerini  aciklar.  Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.)

MATERYALLER
Su, gida boyas, kiirdan ya da kuglik cubuklar, su kabi, buz kaliplari.
SOZCUKLER
Erime, donma
KAVRAMLAR
Renk: Mavi, yesil, kirmizi Zit: Kati-sivi

——————
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OGRENME SURECI

7 Cocuklar su dolu ii¢ kabin etrafina otururlar.

% Bu ¢ kaptaki suya mavi, yesil ve kirmizi renkli gida boyalarindan
birer cay kasigi eklenir ve cocuklar kiiglik cubuklar ile karistirirlar.
Sularin hangi renk oldugunu soylerler.

{3 Elde edilen renkli sular gemi seklindeki buz kaliplarina dékdiliir ve
dondurma cubuklari veya kiirdan batirilip buzluga konur. Buzluga
konan suda nasil bir degisimin olacadi ile ilgili konusurlar.

¢7Giin icinde cocuklarin buzluktaki buz kaliplarinda olan
degisiklikleri gozlemlemesine firsat verilir, suda olan degisiklikler
hakkinda konusulur. Gézlenen degisimlerin neden oldugunu ile
ilgili yorum yapilir.

% Gemi seklindeki buzlar kaliplarindan cikarilir.

{3 Farkli renklerdeki buzdan gemilerini alan cocuklar icine su
konulan kaplarin etrafina gegerler.

¢ Sonra renkli gemilerini suya birakirlar. Su i¢ine birakilan buzlarda
nasil bir degisimin olacagi hakkinda konusulur. Cocuklar
gemilerini cubuklarindan tutarak gezdirirler.

7 Cocuklar buzlarin erimesini ve suyun renginde olan degisiklikleri
gozlemlerler. Gozlemledikleri degisimlerle ilgili birbirlerine soru
sorarlar.

% Tum gemiler eridiginde ¢ocuklar ellerinde kalan gemi cubuklariyla
suyu karistirirlar.

% “Mavi ile yesil gemi karsilasinca hangi renk olustu? Mavi ile
kirmizi gemi karsilasinca hangi renk olustu? Kirmizi ile yesil
gemi karsilasinca hangi renk olustu?” seklinde sorular sorulur ve
cocuklarin agiklamalari dinlenir.

..-IIllIIIIllIIIIllIIIIllIIIIllIIIIllIIIIllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-’
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DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¢ Buzdan gemileri nasil elde ettik? Buzdan gemiler nasil eridi?

{¥ Etkinligin en eglenceli yeri neresiydi? Neden?

{3 Baska hangi renkli nesneleri karnstirsak yeni renkler elde
edebiliriz?

% Kimlerin lizerinde gemilerden biriyle ayni renkte olan giysi var?
Bu hangi renk?

AILE KATILIMI

<y Ailelere evlerindeki buzdolabinin buzluguna farkli kaliplarda
su koyup cocuklarinin degisik sekillerdeki buzlarla oynamasina
firsat tanimalari onerilir.

R--------------------.
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( UYARLAMA )

Sinifta isitme Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa;

¥ Cocugun verdigi yanit genisletilerek tekrar ifade edilir ve cocuga model olunur. Ornedin cocuga etkinligin en eglenceli ani soruldugunda cocuk “Demi” gibi bir yanit verirse “Evet gemi” denilerek model
olunur ve daha sonra“Buzla gemi yaptik’, “Gemi suda yuzdu’, “Mavi gemi eridi” gibi genisletilmis ifadeler kullanilir.
¢ Renkli sularin kaliplara dondurulmasi asamasinda cocugun yénergeyi anladigindan emin olunmalidir ve gerekli gériiliirse yonerge basitlestirilerek tekrarlanmalidir. Suyun donarak sekil degistirmesi asama
asama bireysel olarak isitme yetersizligi olan cocuga anlatiimalidir.
N _J
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Etkinlik Cesidi: Fen, Matematik ve Sanat (Bitinlestirilmig Biyik-Kigik Grup Etkinlidi)

Yag Grubu: 48 - 60 Ay

6. KOKLA BUL

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri:
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Gercek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.)

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler. (Gostergeleri: Nesne/
varligin adini, kokusunu séyler.)

Kazanim 6. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eglestirir.

| (Géstergeleri: Nesne/varliklari kokusuna gére ayirt eder, eslestirir.)

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Gostergeleri:

| Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Grafigi olusturan nesneleriya da |

sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari aciklar.)

Sosyal ve Duygusal Alan

| Kazanim 3. Kendini yaratiai yollarla ifade eder. (Géstergeleri: |

Duygu, diisiince ve hayallerini ézgiin yollarla ifade eder.)

MATERYALLER

SOZCUKLER
Kahve, lavanta, nane, sabun, kese, grafik.
KAVRAMLAR

Koku keseleri, kiicuik kaplar, su kaplari, kokulu malzemeler, kagit ve kalemler, karton, yapistirici.

I
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OGRENME SURECI

3 Ogretmen kahve, lavanta, nane ve sabun parcalar ile
doldurulmus dort ayri kese hazirlar.

¢y Cocuklar keselere dokunarak, keseleri koklayarak elden ele
dolastirir ve keselerin icinde ne oldugunu tahmin etmeye
cahsirlar.

¢y Gocuklar, keselerin icinde oldugunu tahmin ettikleri seylerin
resimlerini yaparlar. Yapilan resimler sergilenir.

7 Keselerin icinde olan malzemelerin aynilan kiigiik kaplar icinde
cocuklara sunulur.

7 Cocuklar kac tane kese ve kap oldugunu sayarlar.

% Kesede olan kokular ile kapta olan kokulari eslestirirler. Keseler
acihr ve cocuklar eslestirmelerinin dogru olup olmadigini
kontrol ederler.

¢y Bir masaya icinde su olan kaplar ile kokulu nesneler, diger bir
masaya boya malzemeleri, kokulu nesneler ile yapistiricilar, son
masaya ise kartonlar, keseler, renkli pullar yerlestirilir.

7 Cocuklar ilgileri dogrultusunda masalara gecerler.

¥ Birinci gruptaki cocuklar su deneyiiile ilgilenirken ikinci gruptaki
cocuklar kolaj calismalarini yapar, liciincii gruptaki ¢cocuklar ise
nesne grafigini olustururlar.

{3Her ¢ masada olan cocuklar yaptiklarini arkadaslarina
anlatirlar. Grafikteki semboller sayilir. Sembollerin kag¢ tane
oldugu Uzerine konusulur. Deney ve kolaj galismasi yaparken,
grafik olustururken neler hissettikleri ile ilgili sohbet edilir.
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DEGERLENDIRME
Etkinlikten sonra cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

{¥ Biz bu etkinlikte neler yaptik? Keselerin icinde hangi kokular
bulduk?

¥ En ¢ok hangi kokuyu sevdiniz? Sizce hangi nesnelerin kokusu
glizeldir? Hangi nesnelerin kokulari kétiidiir?

¥ Her nesnenin kokusu var midir?

3 Her seyi koklamali miyiz? Neden?

AILE KATILIMI

<y Ailelere cocuklariyla yemegin kokusundan evde hangi yemegin
pisirildigini tahmin etme oyunu oynamalari 6nerilebilir

[
UYARLAMA

Sinifta Zihinsel Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:

¥ Zihinsel yetersizligi olan cocuk ile kahve ve sabun kokusu birbirlerinden kolayca ayirt edilebilecegi icin bu kokular ile calisilabilir.
Cocugun bu kokulari eslemesi istenir. Sozel ipucu ve fiziksel yardimlarla cocugun dogru yaniti vermesi saglanir.

% Cahgilan koku ile ilgili sorular sorularak degerlendirme yapilir.
—

% Esleme calismasindan sonra, calisilan kokulara ait nesnelerin resimlerinin cizilmesi sirasinda 6gretmen cocugun gereksinim diizeyine gére sézel ipucu, isaretle ipucu, model olma ve fiziksel yardim kullanir.




7. GUNAYPDIN

Etkinlik Cesidi: Tirkge ve Oyun (Bitinlegtirilmig Biyik Grup Etkinligi)
Yag Grubu: 36 - 48 Ay

‘Illlllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

L 4

L ] L )

OGRENME SURECi

E ¢y Cocuklarla birlikte “Toprak Ev” parmak oyunu oynanir. E

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI 1 Toprak evd‘e kimler varmis ( Etravfa bakilir, eller c.l'rkad.q saklanir) |

I I 1 Buradan bir solucan ¢ikmis (sag bas parmak gosterilir) E
. . 1 Buradan da bir tirtil (sol serce parmak gosterilir) E
Biligsel Gelisim o ) . Iste ben de geldim demis karinca (sag isaret parmadj gésterilir.) .

I Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: I - Hepsi bir den gerinmis(gerinme hareketi yapilir) :
Dikkat edilmesi gereken durum/olaya odaklanir.) E Birbirlerine giinaydin demis (parmaklar hareket ettirilir) E

I I u Ge¢ uyanan késtebek ben de varim ben de varim demis (sol basparmak gosterilir) =
Dil Gelisimi - »

| Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri: Konusurken/ | 1 ¢y Cocuklar kuglk bir kutunun icine olan “karinca’, “solucan’, “kostebek’; “tirtil” vb. .
sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.) 1 gibi cesitli hayvan resimlerinin oldugu A4 boyutundaki kagitlardan birer tane .

I I n alirlar. n
Motor Gelisim o . ) _ E 22 Ogretmen cocuklarin sirtina secmis olduklari hayvan resimlerini yapistirir. Cocuklar E

[ Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: | : arkadaslarinin sirtindaki hayvan resimlerini incelerler. Resimler incelendikten -
: Yonergeler dogrultusunda yrdr.) : . sonra cocuklar uyuyormus gibi yiiz Gsti yere uzanir. :
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin E 3ilk oyunda &gretmen ebe olur uzanan cocuklarin sirtina hafifce dokunup E

| duygulanini agiklar. (Géstergeleri: Baskalarinin duygularini I b fisildayarak “gtinaydin tirtil” (cocugun sirtinda hangi resim varsa o adla uyandirilir) =
soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.) = der. .

l ' E i}'Uyandlrma sirasinda ebe, bazen solucan gibi siirliniir, bazen karinca gibi hizli E
emmommommomm omm omm ome mm e omm omm o : hizli yurir, bazen de kaplumbaga gibi yavas yavas ilerler. Ayni zamanda bazen -

b yuksek sesle, bazen hizli bir sekilde, bazen ¢ok yavas bir sekilde giinaydin diyerek .

b hayvanlar uyandirilir. Uyanan ¢ocuklar da ebenin hareketlerini taklit ederler. .

E ¢y Uyandirnlan her cocuk ebenin arkasina dizilir. Oyun tek bir ¢cocuk kalana kadar E

b devam ettirilir. .

—_—— u 0 P P i r

= ¢3En son uyandirilan cocuk ebe olur oyun sinifin istegi dogrultusunda tekrar edilir. =

MATERYALLER ] o o o L

itli h imleri. kut b ¢z Hayvan resimleriyan yana dizilir. Ogretmen “Bu hayvanlar bir ¢iftlikte yasiyorlarmis. .

el ay:/an Ie5|m Sl B, b Karinca disinda tim hayvanlar sabah uyandiklarinda birbirlerine giinaydin .

SOZCUKLER u diyorlarmis. Ama karinca hi¢ kimseye glinaydin demiyormus.” der. .

Fisilti ] 1

KAVRAMLAR b 7 Cocuklar karincanin neden giinaydin demedigi, giinaydin demediginde diger F

b hayvanlarin neler hissetmis olabilecedi, neden bu sekilde hissettikleri, giinaydin .

| """""" u demesi icin karincanin ve diger hayvanlarin neler yaptigi hakkinda konusurlar. .
e —_ 5 e
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DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
Bu etkinlikte neler yaptik? Hangi hayvanlarin resimlerini oyunda
% kullandik?
Oyun oynarken neler hissettiniz?
@
Ayrica, cocuklar kendilerini, anne ve babalarini mutlu ve mutsuz
eden seylerileilgili resim yaparlar. Resimler bittikten sonra mutlu
ve mutsuz eden seyler hakkinda konusulur?

AILE KATILIMI

¢y Gosterilen parmak oyunu eve gonderilerek cocuklariyla
beraber oynamalari istenir.

UYARLAMA
Sinifta Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB) Olan Bir Cocuk Varsa;

% Cocuk icin “Uyuyormus gibi yapma” zor olabilir. Bu nedenle sinifta bu cocuga model olabilecek bir akrani secilip, onunla birlikte yan yana uyuyormus gibi yapmalari saglanabilir.




Etkinlik Cesidi: Fen, Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitinlestirilmig Biyik 6rup Etkinligi)

8. SUYA SABUNA POKUNALIM

Yag Grubu: 48 - 60 Ay

(35
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I KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI !

| |
Bilissel Geligsim

| Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (G()'stergeleri:l
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler. (Gostergeleri: Nesne/ |
varligin kullanim amacglarini séyler.)
Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin ozelliklerini karsilastirir. I
(Gostergeleri:  Nesne/varliklarin  kullanim amaglarini ayirt eder,
karsilastirir.)

| &z Bakim Becerileri I
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
(Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari yerlestirir.)

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli ara¢ ve
gerecleri kullanir. (Gostergeleri: Cevre temizligi ile ilgili ara¢ ve
gerecleri kullanir.)

MATERYALLER

Viicut ve ¢evre temizligi icin kullanilan; sabun, sampuan, dis macunu, dis fircasi, tuvalet kagidi, tirnak

makasi, tarak, toz bezi, kova, slipiirge, faras, deterjan vb., iki tane sepet.
SOZCUKLER
Faras
KAVRAMLAR
Zit: Kirli-Temiz
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OGRENME SURECI

¢ Cocuklar; fen merkezinde bulunan sabun, sampuan, dis macunu, dis
fircasi, tuvalet kagid, tirnak makasi, tarak, toz bezi, kova, stipiirge,
faras, su gibi malzemelerden viicut temizligi icin olanlari bir sepete,
cevre temizligi icin olanlar ise diger sepete koyalar. Her iki sepette
olan malzemelerin adlarini soylerler.

¢ Cocuklar malzemeleri inceler. Bu malzemelerin 6zellikleri hakkinda
konusurlar.

¢y Sepetlerdeki malzemelerin ilgili sepete konulup konulmadigi
cocuklarla birlikte kontrol edilir.

{3 Her iki sepette bulunan malzemeler sayilir. Hangi sepette daha cok
saylda malzemenin oldugu hakkinda konusulur.

¢ Cocuklar, 6gretmenin sordugu “Ne icin kullaniriz?’, “Neden?’, “Nasil
kullaniriz?” gibi sorulari yanitlarlar.

¢ySonra cocuklarla bu malzemelerden hangilerini kullanarak
dolaplarin temizlenebilecegi konusulur.

% Cocuklar ilgili malzemeleri alip &zel esyalarinin bulundugu dolaplari
temizler ve diizenlerler.

A EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEERS®

’.lIIIIlIII.IIIIIIII.IIIIIIII.IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII'




‘IIIIII.IIIII EEEEEEEEEEER llllll.

EEEEEEEEEEEEEEEER®

DEGERLENDIRME

¢ Cocuklar, calisma sayfasinda olan viicut ve gevre temizligi icin
kullanilan malzemeleri gruplarlar.

IIIIIIIIlllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-.

AILE KATILIMI

¢y Ailelere c¢ocuklarina odalarini/kisisel esyalarini toplama ve
temizleme sorumlulugunu kazandirmak icin  Onerilerde
bulunulur. Bu konuda biiltenler hazirlanir.

> ’&»’ @"\,
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UYARLAMA
Sinifta Tamamen Gérmeyen Cocuk Varsa;

¥ Tamamen gérmeyen bir cocuk varsa éncelikle sepetlerin yeri cocugun ulasabilecegi yerde olmali ve sepetlerin yeri fark ettirilmelidir. Bunun icin, yén kavramlarini kullanarak sepetlerin yerleri belirtiimelidir.
% Farkli dzellikte iki sepet secilmelidir. Ornegin; hasir sepet, plastik sepet gibi. Cocugun sepetlere dokunmasi saglanmali ve hangi (iriinii hangi sepete (6rnegin; hasir sepete viicut temizlik Griinleri, plastik
sepete cevre temizlik Grtinleri) koyacagi agiklanmalidir.




9. AGIR MI HAFiF Mi?

Etkinlik Cesidi: Fen ve Matematik (Bitinlestirilmis Biyik Grup Etkinlidi)
Yag Grubu: 36 - 72 Ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 9. Nesne ya da varliklari o6zelliklerine gore siralar.
(Gostergeleri: Nesne/varliklari agirliklarina gére siralar.)

Kazanim 11. Nesneleri élcer. (Gostergeleri: Olcme sonucunu tahmin
eder. Standart olmayan birimlerle 6l¢er.)

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar. (Gostergeleri: Bir olayin
olasi nedenlerini s6yler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)

Dil Gelisimi
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sézel yonergeleri yerine getirir.)

MATERYALLER

Tuy, pamuk, kalem, kitap, kagit, oyuncak araba gibi farkli agirliktaki nesneler, cesitli
agirlikta nesneler.
H SOZCUKLER

KAVRAMLAR

Miktar: Agir- hafif

“IIIII.IIII.IIII.IIII.IIII.IIII.IIII.IIII.IIII.IIII.IIII.IIl..

OGRENME SURECI

¢y Tuy, pamuk, kalem, kitap, kagit, oyuncak araba gibi farkli
agirhiktaki nesneler yere daginik bir sekilde konur.

¥ Cocuklar bu nesneleri, ufleyerek hareket ettirmeye calisirlar.
Hangi nesnelerin daha kolay ya da daha zor hareket ettigi, hangi
nesnelerin ise hareket etmedidi ile ilgili konusulur. Nedenleri ile
ilgili sohbet edilir.

¢z Siniftaki  herhangi bir agir nesne kaldirnlmaya calsilir.
Kaldinlmakta neden zorlanildigi sorulur.

<% Bir otomobili ya da bir evi kaldirip kaldiramayacaklari hakkinda
konusulur.

¥ Baska hangi nesnelerin agir olabilecegi tartisilir.

¥» Cocuklar siniftaki iki nesneyi ellerine alirlar. Elleriyle tartar ve
hangisinin agir oldugunu soylerler.

¥ Agir olan nesne bir kenara konulur. “Simdi bu nesneden daha
aginni bulalim?” denir.

¥ Cocuklarin getirdikleri nesne ile kenara konulan agir nesne elle
tartilarak karsilastirilir. Daha agir olup olmadigina bakilir. “Simdi
daha da agirini bulalim.” denir. Cocuklar bulduklari nesneleri
agirliklarina gore siraya koyar.

..IIIllIIIllIIIllIIIllIIIllIIIllIIIllIII.IIII.IIII.IIII.IIIII"
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DEGERLENDIRME

EEEEEEEEENEEEEEEEEN,

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¢ Siniftaki nesnelerin agirliklarini nasil 8lctiik?
¥ Hangi nesneler cok hafifti?
Hangi nesneler cok agirdi?
{¥ Daha &énce kaldirmakta zorlandigin seyler nelerdi?

EEEEEEEEEEEEEERNNGEEEEEEEEEEEEEEEEER®

AILE KATILIMI

3 Ailelere benzer etkinligi evdeki esyalarla da yapmalari &nerilebilir.
¢y Evden birbirine gére bir agir bir de hafif olan nesneleri cocuklar
ile gondermeleri istenebilir.

A
i
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UYARLAMA
Sinifta isitme Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa;

<% Farkli agirliktaki nesneler yere daginik bir sekilde konulurken cocuk nesnenin adini bilmiyorsa ya da ifade etmekte giicliik yasiyorsa nesne adlari &nce gretmen tarafindan séylenir.
<y Nesneler {izerine yapilan sohbet sirasinda cocugun kullandigi ifadeler genisletilerek tekrar ifade edilir. Ornegin, nesnenin neden hareket etmedigi izerine sohbet edilirken cocuk “Aar” vb. bir ifade kullanirsa

“Evet, agir” denilerek model olunur. Daha sonra “Bu adir bir tas’, “Agir oldugu ici hareket etmiyor”” gibi genisletmeler kullanilir.
- _
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10. OLUMLU O0LUMSVZ

Etkinlik Cesidi: Tirkge (Biyik - Kigik Grup Etkinligi)

Yag Grubu: 48-72 Ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder. (Géstergeleri: Verilen sese benzer
sesler ¢ikarir.)

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar. (Géstergeleri:
Diiz ciimle, olumsuz ciimle kurar.)

Climle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.)

Motor Gelisim

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri:
Yénergeler dogrultusunda yiirlir. Yonergeler dogrultusunda kosar. )

&

OGRENME SURECI

¢y Farkli renkteki iplerle ya da renkli bantlarla yerde iki tane yan
yana daire olusturulur.

"o T ]

i irenin ici ' "agac”, “at”, 1", “ayl’, “art’, dig

7 Bir dairenin icine “ayna”, “agac’, “at”, “ayakkabi”, “ay1”, “ar”, diger
dairenin icine ise “elma’, “etek’, “el’; “eldiven’, “ev’, “elbise”
fotograflar konur. Her fotograf gosterilerek resimdeki gorselin

adi soylenir.

¥ Fotograflar yere daginik bir sekilde konur. Ogretmen tefi bir
kere caldiginda cocuklar resimlere basmadan yavas yavas yurdr,
iki kere caldiginda yine resimlere basmadan ve birbirlerine
carpmadan hizh bir sekilde kosar.

¢¢ Daha sonra cocuklarla iki gruba ayrilirlar. Her grup bir dairenin
etrafinda toplanir.

2 Ogretmen “e” veya “a” sesini uzatarak yani “eceeeeeee” veya

.

“aaaaaaaa” olarak soylerse cocuklar dairenin icine yavas bir
sekilde girerler. “e” veya “a” olarak uzatmadan soylerse hizl bir
sekilde dairenin disina ¢ikarlar.

¢ Cocuklar dairenin icine girerken ve cikarken o6gretmenin

|
I
I
I
I
I Kazanim 4.Konusurkendilbilgisiyapilarinikullanir. (Géstergeleri:
I
I
I
I
| cikardigin sesin aynisini cikarir.

% Ardindan cocuklar dairenin etrafina otururlar. Her daire icin
belirlenen ses ile baslayan resimli nesne kart kutulari ¢ocuklara
verilir. Cocuklar dairenin ortasina kutuyu yerlestirilir.

MATERYALLER ’

Renkli ip ya da renkli bant,“ayna, agag, at, ayakkabi, ayi, ari, elma, etek, el, eldiven, ev, elbise” fotograflari,

“e" "a" sesleri ile baglayan resimli nesne kartlar, iki tane kutu.
SOZCUKLER

KAVRAMLAR

Yén/ Mekanda Konum: icinde-disinda

¢ Gocuklar ikili es olurlar. Es olan ¢ocuklar sirayla kutudan bir tane
resimli nesne karti secer. Karti secen ¢ocuklar nesnenin adini
soyler ve arkadaslari da nesnenin adini tekrarlar.

¢y Daha sonra cocuklar cektikleri karttaki nesneyi bedenleriyle
baska sozleri kullanarak, cizerek gibi farkl yollarla eslerine
anlatirlar, esleri tahmin ederler.

¢y Ardindan cekilen kartin tizerindeki nesne ile ilgili cocuklardan
biri olumlu, digeri ise olumsuz climle soyler.
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DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¥ Hangi nesneler ile ilgili olumsuz climleler kurdunuz?

¥ Sesleri uzattigimizda dairenin neresinde durduk?

% Anneniz, babaniz ya da kardesinizin size sdyledigi olumlu ve
olumsuz climlelere &rnek verir misiniz?

AIiLE KATILIMI

3 Ogretmen cocuklarin séyledigi olumlu ve olumsuz ciimleleri bir
yere kayit eder. Anne babalarla ¢ocuklarin soyledikleri cimleleri
paylasmak lizere eve gonderir.

------------------.
HEEEEEEEEEEEEEEEEEEE S S S E NN
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UYARLAMA
Sinifta Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB) Olan Bir Cocuk Varsa:

% Resimli karttaki nesneyi anlatirken cocugun kolay anlatabilecegi bir kart olmasina dikkat edilebilir.
¥ Cocuklara olumlu ve olumsuz ciimle kurmalari icin resimli climle kartlari kullanilabilir. Ornegin, “Ele takilan eldiven resmi” ve “Basa takilan eldiven resmi” cocuga sunulup “Eldiven ele takilir” “Eldiven basa
takilmaz.” gibi cimle kurmasina destek olunur.

— _/




11. BAHCEMIZi POZENLiYORUZ

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Mizik (Bitinlestirilmig Biyik-Kigik Grup Etkinligi)

Yag Grubu: 60 - 72 Ay

Dil Geligimi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

I Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifadel
eder. (Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6yki gibi

I cesitli yollarla sergiler.) I
I Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: G()'rsell
materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.)

Motor Gelisim

I Kazanim 5. Miizik veritim ve esliginde hareket eder. (Gostergeleri: I
Miizik ve ritim esliginde dans eder.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 13. Estetik degerleri korur. (Gostergeleri: Cevresinde

gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari séyler. Cevresini farkli
I bicimlerde dlizenler.) I

-

MATERYALLER

Kalem, kagit, boya, fotograf makinesi.
SOZCUKLER

KAVRAMLAR
Zit: glizel - girkin

R ——
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OGRENME SURECI

¢y Cocuklarla bahcede g6zlem yapilir. Bahgedeki farkli nesneler incelenir.

7 Cocuklar bahceden istedikleri bir nesneyi alirlar. Benzer nesneleri alan
cocuklar ayni grupta olurlar. Gruplar isteklerine gore nesneleri kullanarak
ritim calismasi ya da nesneleri kullanarak hayallerindeki bahceyi yaparlar.

3 Okul bahcesinin fotograflari cekilir. Cekilen fotograflar sinifa getirilir.

{3“Bahce nasil goriiniiyor? Bahcede neler var? Bahcemizin daha giizel
olabilmesi icin neler yapabiliriz?” gibi sorular sorularak cocuklarla birlikte
fotograflar Gizerinde konusulur.

{2Ardindan cocuklara “Nasil bir bahcemiz olmasini isterdiniz?“sorusu
sorulur. Sohbetin ardindan cocuklari sahip olmak istedikleri bahcenin
resmini cizerler.

¢ Cocuklar resimlerini tamamladiktan sonra okul idarecisi ziyaret edilir,
cocuklar resimlerini anlatirlar. Idareciye dileklerini iletirler.

7 Sinifa déniilir. Ogretmen, cocuklarla birlikte resimlerindeki bahcelerin
ozelliklerini de vurgulayarak “Nasil bir bahcem olsa?” adli bir sarki séyler.
Ardindan hep beraber sarki séylenerek dans edilir.

NASIL BIR BAHCEM OLSA?
Yemyesil agaclar olsa,
Kuslar kelebekler ugsa,
Gelip omzuma konsa,

Bdyle de bir bahcem olsa.

Masmavi bir havuz olsa,
Renk renk baliklarla dolsa,
Hep beraber oynasalar,
Bdyle de bir bahcem olsa.

Salincakta ¢ocuklar,
Kaydiraktan kayarlar,
Kumlarla oynuyorlar,
Bdyle de bir bahcem olsa.

Ogretmen: Menekse Anur/Sanlurfa

*
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DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

{¥ Bahcede neler yaptik? Sinifa geldikten sonra etkinlige nasil
devam ettik?

% Okulun idarecisine diisiincelerinizi séylemek hosunuza gitti mi?

€% Okul bahgesinin sizce en giizel yeri neresiydi?
Bahcede nelerin degismesini istediniz?

¢ Evinizin de bahcesi var mi? (Eger varsa) evinizin bahcesinde
olup okulda olmayan veya okulun bahcesinde olup evinizin
bahcgesinde olmayan neler var?

AIiLE KATILIMI

% Ailelerden okul bahgesinin diizenlenmesiyle ilgili énerilerini/
katkilarini paylasmalari istenir. Bahce diizenlenmesinde mimkiin
oldugunca cocuklarin ve ailelerin 6nerilerine yer verilir.

<3 Ailelere cocuklaryla beraber ev/apartman bahgelerinin diizenlenmesi
konusunda da benzer bir calisma yapmalari 6nerilebilir.

—

UYARLAMA
Sinifta Ortopedik Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:

% Elinde ya da ellerinde kasiimalar olan bir cocuksa, sinifa déndiikten sonra resim cizme asamasinda; kalin boyalarla boyama yapmasini saglamak, fiziksel yardim saglamak ya da kalemi hic tutamiyorsa

bilgisayar kullanarak resim yapmasina izin vermek gibi uyarlamalar yapilabilir.

¥ Cocuda fiziksel yardim veriliyorsa, gereksinim diizeyine uygun derecede yardim saglanmalidir. Fiziksel yardim elin {izerinden, bilekten, dirsekten, kolun altindan tutularak verilebilir. Fiziksel yardim ile resim
cizilirken cocugun nasil bir bahge cizmek istedigi lizerine sohbet edilebilir. Boylece bilekten tutularak tam fiziksel yardim veriliyorsa cocugun istekleri dogrultusunda resim yapilabilir.




12. BiL BAKALIM HANGi TOP?

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Matematik (Bitinlegtirilmis Biyik Grup Etkinligi)
Yag Grubu: 60 - 72 Ay

L 4 L 3
| KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI 1
OGRENME SURECI
| Bilissel Gelisim [
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri:
I Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile
ilgili ipuglarini agiklar. Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.)
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler. (Gostergeleri: Nesne/ I
varligin biiyiikliigiini, dokusunu, yapildigi malzemeyi ve kullanim
| amaglarini séyler.) |
Kazanim 6. Nesne ya da varliklan 6zelliklerine gore eslestirir.
I (Gostergeleri: Nesne/varliklan kullanim amaclarina gore ayirt eder, |
eslestirir.)
Kazanim 9. Nesne ya da varliklar1 dzelliklerine gore siralar.
(Gostergeleri: Nesne/varliklari  biytikliiklerine, agirliklarina gore
I siralar.) I

{7 Ailelerden daha éncesinde istenen ve 6gretmenin ekledigi farkl 6zelliklerdeki
masa tenisi, basketbol, voleybol, futbol, tenis, badminton gibi spor branslarina
ait toplar ile sesli, zilli, 1sikh, siinger, plastik, havasi inmis, patlamis toplar cocuklar
gelmeden cuvalin icinde sinifta uygun bir yere konur.

¢ Cocuklar cuvalin icinde ne oldugunu 6nce dokunmadan sonra ¢uvala dokunarak
tahmin ederler.

¢y Cocuklarin cuvalin icindekileri cikarirlar, tahminleri ile cuvaldan ¢ikan nesneler
hakkinda konusulur.

7 Cocuklar toplari incelerler. Toplarin buyiklik, agirhk, doku 6zellikleri, hangi
amaclarla kullanilabilecegini hakkinda konusulur.

¢ Ayni amagla kullanilan toplari sayarlar. Hangi amagla kullanilan toplarin ¢ok ya da

.. az oldugunu soylerler.
Motor Gelisim

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
I (Gostergeleri: Kosarak duran topa ayakla vurur. Raket/sopa ile sabit I
topa vurur. Farkh boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.)

¢y Cocuklar 6nceden sinifa yerlestirilmis olan spor branslarina ait futbol kalesi,
basketbol potasi, voleybol filesi, tenis raketi, pinpon masasi gibi fotograflarin
oldugu kartlari ile bu kartlardaki nesneler ile iliskini olan toplar eslestiririler.

¢y Cocuklar toplarn ©once eslestirdikleri sporlardaki gibi, ardindan ise farkl
sporlarindaki gibi kullanmayi denerler. Ornegin; masa tenisi topu ile futbol,
basketbol topu ile tenis, voleybol topu ile masa tenisi oynama denemeleri yapilir.

MATERYALLER Amac disi kullanimlarda yasanan guicliikler deneme sonrasi tartisilir.

Cuval, basketbol, voleybol, tenis, masa (ping-pong) tenisi, badminton toplari, sesli, 1sikli, siinger, plastik

vb. toplar, spor branslarini temsil eden kartlar, tenis ve masa (ping-pong) tenisi raketleri. ©¥ Cocuklar toplan kiigiikten biiyUge, yumusaktan serte, hafiften agira dogru

. siralarlar.
SOZCUKLER
Spor, Kale, Pota, File, Raket
KAVRAMLAR ’.lllIlllllllIIllllllIIllllllIIIllllIIIIIIIlllll.lllllllllll.

Boyut: biiyiik-orta-kiiclik Duyu: sert-yumusak Miktar: agir-hafif
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DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

% Bu etkinlikte hangi toplari kullandik?

¥ Cuvalinicinde ne oldugunu tahmin etmek sizin icin zor oldu mu?
Neden?

¥ En hafif/agir/yumusak/sert top hangisiydi?

¥ Bugiin konusmadigimiz, topla oynanan baska hangi sporlar var?

AILE KATILIMI

<3 Ailelerden birkag giin 6ncesinden evlerinde bulunan, farkl 6zelliklere
sahip (boyut, doku, renk, islev, ses) toplari etkinlikte kullanmak
amaciyla ¢cocuklarina gostermeksizin okula getirmeleri rica edilir.

7 Ailelere top ile oynanan bir spor bransina ait karsilasmay! izlemeleri
ve sporun kurallarini, karsilasmanin oldugu mekandaki yasantilari
cocuklari ile degerlendirmeleri 6nerilir.

(" UYARLAMA
Sinifta Gorme Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:

7 Cocugun cuvala dokunup tahmin etmesi ve cuvalin icinden cikan toplari incelemesi icin daha fazla siire verilir.

bulmalisin” gibi sozel yardim saglanabilir.

topla, kiictik top birlikte sunulur ve birbirine gore karsilastirarak Gizerine yorum yapmasi istenir.
¢y Siralama calismasinda cocugun toplari dokunsal ve gorsel olarak incelemesi icin gereksinimine gére daha fazla stire verilebilir.

&

¢ Cuvalin iginden gikan toplari incelediginde onlarin hangi bransa ait top oldugunu ifade etmesi i¢in ortam yaratilir. Eger ¢ocuk ifade edemezse topun hangi bransa ait oldugu soylenir.

¥ Esleme asamasinda eger bulunabiliyorsa toplarla eslenebilecek materyallerin orijinalleri getirilebilir. Ornegdin, masa tenisi raketi, badminton raketi, oyuncak basketbol potasi, oyuncak futbol kalesi, oyuncak
golf sopasi gibi. Bu materyallerine de dokunarak onlari da tanimasina firsat verildikten sonra dogru eslemeler icin gerektiginde yeterli olacak kadar yardim saglanmalidir (6rnegin, cocugun hig yasantisi
olmayan materyaller varsa, cocuga dogru esleme ile ilgili model olunduktan sonra cocugun da gerceklestirmesi istenebilir ya da golf topunu eline aldiginda “bu top icin uzun sapli, ucu kivrik bir sopa

¥ Cocuklarla toplarin agirlik, biyiikliik doku gibi 6zellikleri tizerine konusulurken, gérme yetersizligi olan cocugun topun kavramsal 6zelliklerini karsilastirmasi ve incelemesine firsat verilir. Ornegin biiyiik bir

J
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13. BiZiM (IZGILERIMIZ

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitinlestirilmig Biyik Grup
igilYag Grubu: 60 - 72 Ay

Etkinl

-

| KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

I Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir. (Gostergeleri: Gésterilen
geometrik seklin ismini séyler.)

1
]
I Bilissel Geligsim I
]
]

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. I
(Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim

| Kazanim 3.Kendini yaratia yollarla ifade eder. (Gc'istergeleri:l
Ozgiin 6zellikler tasiyan diriinler olusturur.)

MATERYALLER

SOZCUKLER
Cizqgi
KAVRAMLAR
Zit: Diiz-egri Geometrik Sekil: Ucgen, kare, daire, elips

Buylik boy beyaz kagitlar (3x3m), farkli renklerde keceli kalemler, degisik renklerde pastel boyalar.

R

e —

S —
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OGRENME SURECI

¢y Cocuk sayisi dikkate alinarak diiz ve sert bir zemin lzerine blyuk
boy iki beyaz kagit (3x3m) serilir.

¢y Cocuklar iki grup seklinde kagitlarin etrafina otururlar. Her cocuk
istedigi bir renkte keceli boya kalemi alir. Cocuklardan biri kagidin
Uzerine diledigi uzunlukta, egik, diiz, yuvarlak vb. bir cizgi ¢izer.
Diger cocuklar da sira ile ¢izginin kaldigi yerden cizmeye devam
ederler. Her bir cocuga kendi ¢izgisini gizebilmesi icin yeterli zaman
verilir.

7 Cocuklarin hepsi cizimlerini tamamladiktan sonra kagit iizerinde
birbiri Gizerinde kesisen c¢izgilerin olusturdugu bosluklar/alanlar
tim cocuklar tarafindan ayni anda renkli pastel boyalar ile boyanir.

7 Renklendirme islemi bittikten sonra calisma tiim sinifin gérebilecegi
bir yere asilir. Calisma sonucunda c¢ikan sekillerin neler oldugu
incelenir. Sekillerden ticgen, kare, daire ve elips olanlara dikkat
cekilir.

% Cocuklar, astiklari ¢calisma lizerinde dgretmenin tcgen, kare, daire
ve elips gibi adini séyledigi sekilleri gosterirler.

..IIIIIIIIIllIIIIIIlIIIIIIIIllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII"
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DEGERLENDIRME

EEEEEEEEEEEEEN,
EssEEEEEEEEEEn?®

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¥ Bu etkinlikte neler yaptiniz?

¢y Etkinligin en cok hangi bélimii hosunuza gitti? Neden?
Etkinligi yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?

¢ Bu etkinlikte en cok hangi sekli olusturdunuz?

¢y Bu etkinlikte olusturdugunuz sekilleri daha énce nerelerde
gorduginiz?

¢l I EEEEEEEEEEEEEEEEEESEEEEEEEEEEEEEEENENEEEEEEEERERR
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UYARLAMA

Sinifta Ortopedik Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:

¥ Tekerlekli sandalyede oturan bir cocuk ise, cocugun kendi cizgisini cizmesi icin kagit cocuga dogru uzatilabilir ya da etkinlik masada yapilabilir.

¥ Cizgi cizme asamasi tamamlandiktan sonra, kagit masalarin Gstiine alinarak ortopedik yetersizligi olan cocugun da boyama etkinligine katilmasi saglanr.

<% Elini boya yapabilecek kadar kullanamayan bir cocuksa, parmak boya ile boyama yapmasi saglanabilir.

% Gerekli durumlarda cocuga fiziksel yardim verilir. Fiziksel yardimi verilirken gereksinim diizeyine gére cocugun bileginden tutularak tam fiziksel yardim verilebilecegi gibi, sadece dirseginden ya da kolunun
altindan desteklenerek kismi fiziksel yardim da verilebilir. Cocugun gereksinim duydugu miktardan daha fazla fiziksel yardim verilmemesine dikkat edilmelidir.

_/

(57




14. FOTOGRAFLARLA ATATURK

Etkinlik Cesidi: Tirkge ve Sanat (Bitinlegtirilmis Biyik-Kigik Grup Etkinligi)
Yag Grubu: 60 - 72 Ay

OGRENME SURECI

>
L 4

¢y Cocuklar getirdikleri Atatlrk fotograflar incelerler. Fotograflarn nereden bulduklari, kiminle
bulduklari hakkinda konusulur. Getirilen fotograflar arasinda benzer fotograflarin olup
olmadigi incelenir. Benzer ya da ayni olan fotograflar gruplandirilir.

¢y Fotograflarda Atatlrk’iin ailesindeki kisilerin kimler oldugu, Atatiirk’in neler yaptig,
fotografin nerede cekilmis olabilecedi ile ilgili sohbet edilir.

J KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

1
I

¥ Ogretmen asagidaki “Atatiirk” siirini okur.
ATATURK

Bilissel Gelisim Annesi Ziibeyde Hanim,
| Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir ve Atatiirk’iin Tiirk toplumu icin Benim annem gibi canim.
onemini agiklar. (Gdstergeleri: Atatiirk’iin hayatuyla ilgili belli bash Babasi Ali Riza Bey,
| olgulari soyler. Atatiirk’lin getirdigi yenilikleri sdyler.) I Ondan 6grenmis cok sey.
Kardesi de var adi Makbule,
Dil Geligimi Buyumis Atatiirk ile.
Kazanim 4.Konusurkendilbilgisiyapilarinikullanir. (Géstergeleri: Dedem kiiciikken, tehlikedeymis tilkem.
I Ciimle kurarken fiil kullanir.) I Cumbhuriyeti kurunca, 6zgir olmus Turkiye'm.

Ne ¢ok sey yapmissin sen.
Hem askersin, hem 6gretmen.
Tesekkir ederim sana cani gondlden.
Ogretmen: Nuray Tasci / Mersin

Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
I (Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atattirk ile ilgili duygu I
ve dlstincelerini farkli etkinliklerle ifade eder.)
3 “Siiricinde, Atatiirk’tin ailesinden kimler var. Atatiirk’iin yaptigi hangi islerden bahsediliyor?”
gibi sorular sorulur. Atatlirk ve ailesi hakkinda sohbet edilir.

Gocuklar, “Ziibeyde Hanim ...... " “Okulun bahcesinde Makbule ...... " gibi yarim birakilmis
climleleri tamamlarlar.

¢ Ardindan cocuklar kendi aileleri ile Atatiirk'(in ailesinin benzer ve farkli yénlerini konusurlar.

¢y Cocuklara “Atatiirk’tin cocuklugu ve ailesi’, “Atatiirk yaptigi isler” ile ilgili masa diyerek
masalar tanitilir. Biitlin fotograflar baska bir masanin {izerine yayilir. Cocuklar bu masandan
kendi masalarina yonelik istedikleri fotograflar alip kendi masalarina géturdrler.

‘ S —
MATERYALLER

Atattirk ile ilgili fotograflar, renkli kartonlar, farkli buyiklukte kutular, yapistiricilar, boyalar. % Masalardan birine farkli renkte kartonlar, digerine farkli biytkliikte kutular konur. Ayrica

SOZCUKLER her iki masada da yapistiricilar, boyalar, farkl ip ve kumas parcalari, kurdeleler vb vardir.
— Her grup bu fotograflari ve materyalleri kullanarak istedikleri calismayi yaparlar. Calismalar
KAVRAMLAR sinifta sergilenir.
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i Zit: Ayni-farkli-benzer
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DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
¢y Etkinlikte Atatiirk’iin hangi fotograflari vardi?

¢ Atatiirk fotograflarindan hangilerini begendin? Neden?
¢y Bagska nerelerde Atatiirk ile ilgili resimler/fotograflar gérdiiniiz?

EEEEEEEESEEEREEEEEEEENEENENENEEEEEEEEEN,
EEEEEEEEEEEEAEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER®

AILE KATILIMI

3 Bir kdsesine Atatiirk fotografi yapistirlmis resim kagitlari eve
gonderilir. Ailelere cocuklari ile birlikte resmi tamamlamalari
onerilebilir.

¢ I EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEERSR
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UYARLAMA

Sinifta Zihinsel Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:

{7 Cocuda, Atatiirk’iin hayati ile basit ve kisa yanith sorular sorulur.

<y Atatlrk’le ilgili siiri 6gretmen okuduktan sonra ¢ocuda “Siiri begendin mi?” diye sorularak katilimi saglanabilir.

¢y Boyama ve yapistirma etkinliklerinde cocugun performans diizeyine gére sirasiyla sézel ipucu, isaret ederek yardim, model olma ve fiziksel yardim ipuclan kullanilir. Sézel ipucu disindaki ipuclan verilirken
yaplilan eylem de s6zel olarak aciklanir.

— _/




15. GOLGEMIN UZUNLUGU

Etkinlik Cesidi: Fen (Biyik Grup Etkinligi)
Yag Grubu: 60 - 72 Ay

>

OGRENME SURECI

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI <% Sinifin duvarina kraft kagidi yapistirilir.

% Kraft kagidinin karsisina fener ya da spot gibi bir 151k kaynagi konur.
Cocuklar kraft kagidinin o6niine gecgerek viicut hareketleriyle golge
olustururlar. Olusturulan goélgelerin fotograflari cekilir.

Bilissel Gelisim

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.)
Kazanim 5. Nesne ya da varliklar1 gé6zlemler. (Géstergeleri:
Nesne/varligin uzunlugunu séyler.)

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
(Géstergeleri: Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir.)
Kazanim 11. Nesneleri dlger. (Gostergeleri: Standart olmayan
birimlerle 6lcer. Olcme sonucunu séyler.)

¥ Ogretmen “Baska nerelerde gélgeler var?” “Gélge olusturmak icin baska
nelere ihtiyacimiz var?” ve “Golgeleri nerede bulabiliriz?” gibi sorular
yonelterek cocuklarin gorislerini alir.

7 Cocuklar baska hangi yontemlerle golge olusturabilecekleri konusunda
tahminlerde bulunur.

¥ Farkli golgeler olusturmak icin acik alana cikilir. Cocuklar birbirlerinin
goblgesine basma oyunu oynarlar.

7 Cocuklar ikili gruplar olustururlar. Eslerden biri heykel olur, digeri ise
arkadasin olusan golgesini tebesirle veya ¢cople cizer. Cizimlerin fotograflari
cekilir. Bu calisma guiniin degisik zamanlarinda tekrarlanir.

% Golgeler arasindaki farklar incelenir. Goélgelerin uzunluklar g¢ocuklar
tarafindan standart olmayan birimlerle ol¢tlir ve karsilastirilir.

MATERYALLER [

Fener, kraft kagid, kalem, tebesir, ¢cop.
SOZCUKLER
Golge, 151k kaynagdi
KAVRAMLAR

Boyut: Uzun-kisa
e — e —
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DEGERLENDIRME

¥ Etkinlik boyunca cekilen gélge fotograflar sergilenir.

AILE KATILIMI

3 Ailelere karanlik bir ortamda bir 1tk kaynagi yardimiyla bedenleri
ile farkli golgeler olusturarak oyun oynamalari ve olusturduklari
golgeleri karsilamalari 6nerilebilir.
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UYARLAMA
Sinifta Gorme Engelli Bir Cocuk Varsa:

¥y Gorme engelli cocuk icin “gélge “ kavrami ile ilgili olarak, nesneleri dokunarak tanima ve resmini kagida cizmesi ¢alismasi, farkli nesnelerin kum ya da tuz tizerinde izini ¢ikarip, “iz” izerinde dokunarak
takip calismalarina yer verilmelidir. “iz” kavramindan yola cikilarak “glge” kavramina gecis yapilmalidir.
¥ Esli heykel calismasinda ise gérme engelli cocuk heykel olan ¢ocuk olabilir. Gélgesi esi tarafindan ip kullanilarak cizilmelidir. ipi yere sabitlemek icin de bantlar kullaniimalidir. Gérme engelli cocugun

kendi golgesini dokunarak takip etmesi saglanmalidir.
_




Etkinlik Cesidi: Matematik ve Sanat (Bitinlestirilmis Biyik-Kigik 6rup Etkinligi)

Yag Grubu: 60 - 72 Ay

16. HAYDi SINIFTA HERSEYI 6LO0YORUZ

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler. (Gostergeleri:
Nesne/varligin uzunlugunu, yapildigi malzemeyi ve kullanim
amaglarini séyler.)

Kazanim 11. Nesneleri dlcer. (Gostergeleri: Olcme sonucunu
tahmin eder. Olcme sonucunu séyler. Olcme sonuclarini tahmin
ettigi sonuclarla karsilastinir. Standart 6l¢me araglarinin neler
oldugunu séyler.)

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Malzemeleri keser. Cizgileri istenilen nitelikte
cizer.)

MATERYALLER
Metre, cetvel gibi 6l¢cme araglari, kraft kagidi, boya kalemleri.
SOZCUKLER
Metre, cetvel
KAVRAMLAR
Boyut: Uzun-kisa

‘-IIIllIIIIIIIIIIllIIIIIIIIIIllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII..

OGRENME SURECI

¢y Cocuklar evlerinden farkli 6lcme araclari getirirler. Her bir cocuk
getirdigi araci, yapildigi malzeme ve kullanim amaci acisindan
tanitir.

¢y Cocuklar bu araclarla siniftaki esya ve araclarn istedikleri gibi
Olcerler.

¢y Cocuklar sinif icinde bulunan bir nesneyi secip bu nesnenin
uzunlugunu olger.

¢y Gocuklar 6nce o nesnenin uzunlugunu tahmin ederler, ardindan
da getirdikleri O6lcme araciyla ve arkadaslaryla degis-tokus
yaptigi 6lcme araclariyla dlcerler.

¢ Cocuklar tahminleriyle 6lgme sonuglarini karsilastirirlar.

¢ Boyumuzu 6l¢gmek icin hangi 6lgme aracini kullanabilecegimiz
tartisihr. Cocuklarin yanitlarindan sonra boylar dlculir.

¢y Cocuklar ikili es olurlar ve her cifte blyik bir kraft kagidi verilir.
Cocuklardan biri kagidin tizerine yatar, arkadasi onun viicudunun
kalibini cizer. islem her iki cocuk icin de tekrarlanir. Her cocuk
¢izdigi kalibin icini arkadasina bakarak uygun sekilde boyayip
tamamlar. Cizilen kaliplar kesilir.

{7 Kaliplar boy siralamasina gére duvara asilir. Cocuklar boy
uzunluklarrile ilgili konusurlar.
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DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

<% Bugiin neleri 6lctiik? Hangi dlcme araclarini kullandik?

% Sinifta en cok neyi 6lcmekte zorlandiniz? Neden?

¥ Kullandigimiz 6lgme araclariyla bahcemizde, okulumuzda,
evimizde nelerin uzunlugunu 6lcebiliriz?

7
7

AILE KATILIMI

3 Ailelere 6lcme araclarini kullanarak cocuklari ile birlikte evdeki
esyalarin uzunluklarini 6lgmeleri 6nerilir.
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UYARLAMA
Sinifta isitme Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:

% isitme engelli cocuk evden getirdigi lcme aracini tanitirken cocugun kullandigi ifadeler genisletilerek tekrar ifade edilir. Ornegin, nesnenin uzunluk-kisalik durumu ile ilgili sohbet edilirken cocuk “Gida” vb.
bir ifade kullanirsa “Evet, kisa” denilerek model olunur. Daha sonra “Bu kisa bir ..., “Bu ...digerine gore kisa” vb. genisletmeler kullanilir.




17 NOKTALAMA iSARETLERIM

Etkinlik Cesidi: Mizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitinlegtirilmis Biyik 6rup Etkinligi)
Yag Grubu: 60 - 72 Ay

‘IIIIlIIIIIIIIIIIlIIIIIIIIIIIlIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII"

OGRENME SURECI

¥ Onceden hazirlanan biiyiik boyuttaki noktalama isaretlerinin oldugu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI kartlar sinifin farkli yerlerine yerlestirilir.

¢y Yere de ayni noktalama isaretlerinin oldugu kartlardan konulur.
Ardindan cocuklardan yerdeki isaretlerin aynilarini sinifta bulmalari
istenir.

Biligsel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilaniyla agiklar.)

Kazanim 6. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
(Gostergeleri: Es nesne/varliklar gosterir.)

¢y Bulunan isaretlerle ilgili olarak “Bunlar neler olabilir?”, “Nerelerde
goririz?’, “Ne ise yariyor olabilirler?” diye sorular sorulup ¢ocuklarin
u konudaki gorusleri alinir.
bu konudak leri al

Dil Geligimi:

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri:
Goérsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri aciklar. Gérsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

Kazanim 12.Yazi farkindaligi goésterir. (GGstergeleri: Yazil
materyallerde noktalama isaretlerini gésterir.)

% Bir kukla kullanarak “Bu isaretler kitaplarda, dergilerde, gazetelerde,
yazilarin yanlarinda, aralarinda bulunurlar” denir.

¥ Ogretmen, kuklayr konusturarak noktanin tistiine geldiginde durur,
virglile geldiginde nefes alarak yirir, soru isaretine geldiginde
meraklanmis yiiz ifadesi, inlem isaretine geldiginde ise sasirmis yliz
ifadesi ile bakar.

% Ardindan “Noktalama isaretlerim” adli sarkiyi soylerken de ayni
calisma yapilir.

NOKTALAMA iSARETLERIM

Merhaba arkadaslar, nefes alin virgl var.
Karsimizda bir nokta, durmak gerek orada.
Bak merakli geliyor, sana ‘nasilsin’ diyor.

g I EEEEEEEESEFEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEESEEEEESE N EEEEEEENEEEEEEEEEENEEEEN,
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MATERYALLER Sasirmis bizim Gnlem, sarki size hediyem
Kukla, noktalama isaretlerinden olusan kartlar. Ogretmen: Nuray Tasci/Mersin
SOZCUKLER
- . . . . % Cocuklar sinifta bulunan yazili materyallerdeki noktalama isaretlerini
Nokta, virgdl, soru isareti, inlem isareti .
gOsterirler.
KAVRAMLAR
L e —— S—— ; '.IllllIIIIIIllllllIIIIIIIIlllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.
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DEGERLENDIRME

3 Ogretmen yiiz ifadelerini de kullanarak farkh ciimleler kurar.
Cocuklar bu cimlelerin sonuna hangi noktalama isaretinin
konulacaginiilgili karti kaldirarak gosterir.

L

AILE KATILIMI

3 Ailelere, cocuklarina resimli bir dykii kitabi okumalari ve bu
kitaptaki noktalama isaretlerini cocuklariyla birlikte bulmalari
onerilir.
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UYARLAMA
Sinifta Zihinsel Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:

¥ Zihinsel yetersizligi olan cocuktan egitimsel performansina bagli olarak bir noktalama isaretinin (Ornegin: nokta isareti) hareketini yapmasi istenir. Noktalama isareti ile ilgili hareketi yapabilmesi icin ipuclari
verilir.
¢ Sarki sdylerken nokta ile ilgili boliime gelindiginde “Simdi ne yapiyorduk?” gibi sorular sorularak cocugun hareketi yapmasi saglanir.

N _/




18. KROKi (iZiYORVZ

Etkinlik Cesidi: Fen (Bireysel ve Biyik Grup Etkinligi)

Yag Grubu: 60 - 72 Ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 10. Mekdnda konumla ilgili yonergeleri uygular.
(Géstergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu séyler. Harita ve
krokiyi kullanir.)

Dil Geligimi

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Géstergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri aciklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 15. Kendine giivenir. (Géstergeleri: Grup o6nlinde
kendini ifade eder.)

MATERYALLER
Fon kartonu, kraft kagidi, boya, oyuncaklar, okulun krokisi.
SOZCUKLER
Kroki
KAVRAMLAR
Mekanda Konum: Uzak-yakin

D

—
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OGRENME SURECI

¢yCocuklarla siniflarinda nelerin oldugu, sinifta bulunan esyalar, bu
esyalarin yerleri, birbirleriyle olan yakinliklari hakkinda sohbet edilir.

¢y Cocuklar yere konmus olan biytk bir kraft kagidinin tzerine egyalari
simgeleyen lego vb. yerlestirerek siniflarin gortintiistind olustururlar.
Cocuklarla birlikte yerde olusturulan sinif gortintlsi incelenir. Esyalarin
yukaridan bakildiginda nasil goriildiigline dikkat cekilir.

7 Gonulla ki cocuk hayallerindeki sinifin gériintisini arkadaslarina
gostermeden ayri masalarda farkli materyaller kullanarak kagit tizerinde
olustururlar.

¢y Diger ¢ocuklar ise birlikte hayallerindeki sinifin krokisi buytik bir kartona
cizerler.

% Ortaya ¢ikan calismalar hep birlikte incelenir. Cocuklar kendi yaptiklari
calismalari anlatirlar.

3 Ogretmen okulun krokisini ortaya koyar; “Krokinin ne ise yaradigi ve
nerelerde kullanildigi”ile ilgili sorular sorar.

¥ Cocuklar sorulari cevapladiktan sonra, her bir cocuk krokiden bir yer
belirler ve belirledigi bu yere krokiye bakarak gider ve gelir.
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DEGERLENDIRME

{¥ Hayvanat bahcesi ile ilgili bir kroki hazirlanir ve cocuklara verilir.
Cocuklar kroki tzerinde maymuna giden en kisa yolu, baykusa
giden en uzun yolu vb. yonergeleri gizerek gosterirler.

AILE KATILIMI

3 Ailelere kroki cizme etkinliklerini evin istenen bir odasi/kendi odasi
ya da evin tlim odalarini ¢cizme seklinde yapmalari onerilir.

{3 Ailelere alisveris merkezlerinde, hayvanat bahcesinde, miizelerde
olan krokileri cocuklariyla birlikte incelemeleri onerilir.

.I LB B B B R B EERERRERRBEREDRRBERRERERERSESESESESR®:E®SH®:S.MS;] lllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII‘
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UYARLAMA
Sinifta Ustiin Yetenekli Bir Cocuk Varsa:
% Goniillii iki cocuk bireysel olarak, diger cocuklar ise birlikte sinifin krokisini yaparken Ustiin yetenekli cocuk ilgisini ceken baska bir yerin krokisini cizebilir.
- _J




19. KURDELELERLE PANS

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Mizik (Bitinlegtirilmis Biyik Grup Etkinligi)
Yag Grubu: 60 - 72 Ay

OGRENME SURECI

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI .

3 Ogretmen elindeki kurdeleyi cocuklara gdstererek hareket ettirir.
Cocuklar muzik esliginde kurdelenin hareketlerine uygun bir sekilde
dans ederler. Ogretmen ara ara kurdeleyi farkh sekillerde yere
birakarak cocuklarin dansina farkli hareketler katar.

Biligsel Gelisim
Kazanim 11. Nesneleri dlcer. (Géstergeleri: Olcme sonucunu
tahmin eder. Standart olmayan birimlerle élcer. Olgme sonucunu

SO (N ST T e e GO it O i) 7 Cocuklar farkli renklerde ve uzunluklarda kurdeleler verilir. Cocuklar

istedikleri kollarina ya da bacaklarina kurdeleyi baglar.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar. (Gostergeleri: Tek ayak
lizerinde sigrar.)

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.)
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar.)
Kazanim 5. Miizik ve ritm esliginde hareket eder.
(Géstergeleri: Miizik ve ritm esliginde dans eder.)

¥ Miizik acilir. Hep birlikte miizigin ritmine uygun dans edilir.

% Ogretmen, “Miizik durdugunda, sad koluna ve sag bacagina kurdele
baglayanlar heykel olsun!, “Sol koluna ve sol bacagina kurdele
baglayanlar ise tek ayakistiinde sicrasinlar” der. Miizik durdugunda
¢ocuklar bu ybnergeye uygun davranirlar. Cocuklarin ilgileri
dogdrultusunda oyuna devam edilir.

¢y Oyun bittiginde ¢ocuklar istedikleri renklerde olan uzun kurdeleleri
alarak mizik esliginde kurdelelerini hareket ettirirler.

|
!
[
[
[
| Motor Gelisim
[
[
!
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|

7 Sinifta olan nesnelerden iki tane secerler ve bu nesneleri kurdeleleri
ile baglarlar.

¢y Cocuklara ayni uzunlukta olan kurdeleler verilir. Cocuklar sinifta olan
esyalarin birbirlerine olan uzakliklarini kendi kurdelelerine bakip 6nce
tahmin ederler. Tahminlerden sonra kurdeleleri kullanarak olcerler.

!

MATERYALLER Tahminler ve 6lctimler karsilastirilir ve bununla ilgili sohbet edilir.
Farkli renk ve uzunlukta kurdeleler, yapistirici.
SOZCUKLER % Tiim kurdeleler birbirine baglanir. Bu kurdelelerin en son nereye kadar
_____ uzanabilecegi ile ilgili konusulur. Bir baslangi¢ noktasi belirlenerek
KAVRAMLAR kurdelenin nerede son bulacagina bakilir.

Yon/Mekanda Konum: Sag-sol

M
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DEGERLENDIRME

J/

% Cocuklar kurdeleleri ve yapistiricilari kullanarak etkinlikte yaptiklari
ile ilgili resim yaparlar.
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AILE KATILIMI

3 Ailelerden cocuklari ile birlikte evdeki esyalarin birbirlerine olan
uzakhigini karis, adim gibi standart olmayan birimlerle 6l¢cmeleri
istenir.

]
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UYARLAMA
Sinifta Gorme Yetersizligi Olan Bir cocuk Varsa:

% Etkinlik sirasinda gérme yetersizligi olan cocuga gereksinim duyulan miktarda ipucu sunulur. Sirasiyla sézel ipucu sunarak ne yapacadi aciklanabilir ya da fiziksel yardim saglanarak ayni zamanda etkinligin
nasil yapildigini agiklanabilir.
¢ Kurdeleleri yapistirarak resim yapma asamasinda cocuga yénlendirme yapilabilir.




20. MUZE BiZi BEKLER

Etkinlik Cesidi: Tirkge ve Alan Gezisi (Bitinlegtirilmis Biyik Grup Etkinligi)
Yag Grubu: 60 - 72 Ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
(Géstergeleri: Diiz ciimle kurar.)

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
(Géstergeleri: Ciimle kurarken isim, sifat kullanir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin
ozellikler tasiyan (iriinler olusturur.)

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
(Géstergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
diistincesini séyler.)

Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.
(Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini s6yler.)

Kalem, kagit.
SOZCUKLER
Muze, eser
KAVRAMLAR
Boyut: Buyuk- kiicuik

e

MATERYALLER
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OGRENME SURECI

yMizede daha 6nce belirlenen bélimde toplanilir. Cocuklarla birlikte mize gezilirken uyulacak
kurallar belirlenir.

¢y Cocuklar istedikleri bir eseri belirleyip, bu eseri bedenlerini kullanarak anlatirlar.

{3 Cocuklarla birlikte halka olunur. Cocuklar daha énce belirlediklerinden farkli olan bir eseri secerler.
“Ben bir ...gordiim. diyerek sectikleri eserin adini sdylerler.

¢ Cocuklar”Ben bir kii¢lik ...gérdiim., Ben bir blyk ....gordim” der ve eserin 6zelliklerini gesitli sifatlar
kullanarak aciklar.

7 Ardindan 6gretmen tarafindan yazilan “Miize” siiri okunur:

MUZE
Muzeler bizim icin, haydi gidip gezelim,
Eskiden kalmis eserleri tek tek gorelim,
Hepsi de ¢cok 6nemli, kiymetini bilelim,
Muzelere gidelim, ilging seyler gorelim.
Ogretmen E. Burcu Kocak/Hatay

3 Miize gérevlisi cocuklara belirlenen bélimdeki eserleri tanitir.

¢ Cocuklar miizede ilgilerini ceken, hoslarina giden eserlerin resmini ellerindeki kiigtik kagitlara cizerler.

'.IlllIIIIIIIIIIIIIIIllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII"

Yy EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER®




‘IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

‘III.IIIIIIIIIIIIII L L B B B n

L

S IS EEEEEE SN EEEEEEESEEEESEEENEENEEEEEEENEN,

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER®

l.......LL.............’

.lIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

DEGERLENDIRME
Etkinlik bitiminde cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¥ Hangi miizeye gittik?
Mizede neler gordik?
& Gordiigiiniiz eserlerden en cok hangisini begendiniz?
Mizedeki eserlerin resmini cizmek hosunuza gitti mi? Neden?
¥ Miizede olusturdugumuz kurallar nelerdi?
% Baska hangi miizelere gitmek istersiniz?

AILE KATILIMI

3 Ailelere okulda bebeklik dénemi giysilerine yénelik bir miize

acilacagdi ile ilgili not gonderilir. Ailelerden ¢ocukluklarinin bebeklik
doneminde kullandiklari esyalarini okula gondermeleri istenir.
Esyalar ile ilgili kiiciik notlar yazmalar da énerilir (Ornek: Selin‘in ilk
ayakkabisi, Ahmet'in ilk dogum giinii hediyesi vb.).

7 Ailelere cocuklari ile yasanilan sehirdeki miizelere gitmeleri ve orada

cektikleri fotograflari okula géndermeleri 6nerilir.

[

Sinifta Ortopedik Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa

UYARLAMA

7 Sinifta ortopedik engelli olan cocugun, 6gretmene ya da baska bir yetiskine yakin olmasi saglanmalidir.




21. 0RUNT) OLUSTURVYORVZ...

Etkinlik Cesidi: Matematik (Biyik 6rup - Kigik Grup Etkinligi)
Yag Grubu: 60 - 72 Ay

‘IIIIIIIIIIII-IIIIIIIIIIIIII-IIIIIIIIIIIIII-IIIIIIIIIII.

OGRENME SURECI
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI ¢y Gocuklarla ses cikararak orlintli calismasi (pat-kit-pat-kit ... diye devam
eden) yapilir. Ogretmen cocuklara pat-kiit seslerini sirasi ile cikaracaklarini
Bilissel Gelisim soyler ve pat diyerek siireci baslatir.
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olayi ayrintilaniyla agiklar.)
Kazanim 14. Nesnelerle 6riintii olusturur. (Géstergeleri:
Modele bakarak nesnelerle ériintii olusturur. En ¢ok li¢ 6geden
olusan ériintiideki kurali séyler. Bir 6riintiide eksik birakilan dgeyi
s6yler, tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir ériintii olusturur.)

7 Ardindan cocuklar bedenleriyle sesler cikararak ériinti olustururlar (Ornek,
ellerini birbirine vurma, ellerini siklatma, ellerini birbirine vurma ... gibi.)

¢ Cocuklar mandallar ve pipetler verilerek nesneler yardimiyla orinti
olustururlar (mandal-pipet-mandal-pipet ... gibi).

¢ Daha sonra ¢ocuklar bu 6riinttintn altina bardak ve kalemlerle yapilan bir
Sosyal ve Duygusal Gelisim orinta olustururlar.
Kazanim 15. Kendine giivenir. (Géstergeleri: Grup 6niinde
kendini ifade eder.) ¢ Masalara mandal, pipet, kalem, lego ve boncuklar konur. Cocuklar ikili es

olurlar ve bu nesnelerden istedikleri bir tanesini secerler ve nesnelerin

ozelliklerini eslerine anlatirlar.

¢y Cocuklar bes gruba ayrilarak masalardaki materyallerle istedikleri sekilde
orintl baslatirlar.

{3 Sonra miizik acilarak hep birlikte ériintii turuna cikilir.

MATERYALLER ’

ot elall i fomirelal Loty Dstprelis el sty emaudr &y Muzik durduruldugunda hangi masanin 6niindeler ise o masadaki

SOZCUKLER baslatiimis olan driintliye devam edilir.
KAVRAMLAR {7 Her grup sirayla kendi ériintiilerinin kurallarini arkadaslariyla paylagirlar.

< S— - S R

’.IIIIIlllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIlllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-’




PA AR RRERERRRERRRERERRNRNRRNNRERRERERNNRERNRERERNENERNERNERNNRERNENERERENRRERENRNNERNNRERNENRERNNNERERNNERENNRERNENNENRNRENNNENDNS

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¥ Etkinligimizde hangi malzemeler vardi? Biz bu malzemelerle neler
yaptik?
% Oriintii olustururken neler hosunuza gitti?

AILE KATILIMI

3 Ailelere evde de mutfak araclarini gibi farkl materyalleri cocuklarla
birlikte ortintli olusturmalar onerilir (kasik-catal-kasik-catal...).

7 Ailelerin ¢ocuklariyla olusturduklari  érintiinin ~ fotograflarini
cekerek sinifa géndermeleri ve ¢cocuklardan olusturduklari ériintlyu
anlatmalari istenebilir. Fotograf makinesi olmayan ailelerde ¢ocuklar
yaptiklari 6rintlnin resmini gizerek getirebilirler.

<3 Cocuklarin getirmis olduklan fotograflarla/resimlerle bir pano
hazirlanabilir.

EEEEEEEEEEEEEEEEENESEEEEEEEENEEEEENENNEEEEEREN,
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UYARLAMA
Sinifta Gorme Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:

{3 Etkinlikte az goren cocuk icin renkli kartlar kullaniimasi uygun olur. Hic gérmeyen cocugun ayirt edebilmesi icin farkli dokudaki malzemelerle 6riintii hazirlanabilir.
% Ogretmen cocugun etkinlik siiresince gereksinim duymasi durumunda sézel ipucu ya da fiziksel yardim sunabilir. Yardim verilirken cocugun gereksiniminden fazla yardim sunmamaya dikkat edilmelidir.
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22. RENK GRAFiGi YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Matematik (Biyik - Kigik Grup Etkinligi)
Yas Grubu; 60 - 72 Ay

(54

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.)
Kazanim 7. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine goére gruplar.
(Géstergeleri: Nesne/varliklari rengine gére gruplar.)

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Géstergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle
gOstererek grafik olusturur. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.)

Dil Gelisimi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Géstergeleri:
Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdiiriir. Sohbete katilir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 15. Kendine giivenir. (GGstergeleri: Grup o6niinde
kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkl gértislerini s6yler.)

MATERYALLER

_—

Sari, kirmizi, mavi .... renkte mandallar ve ayni renkte etiketler, karton.

Miktar: Az-cok Renk: Sari-kirmizi-mavi

—_——— e —

SOZCUKLER

KAVRAMLAR
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OGRENME SURECIi

¢y Cocuklar bir giin 6ncesinde okuldan ayrilmadan 6nce istedikleri bir
renk mandali secerek evlerine goturirler.

{3 Evlerinde aileleri ile birlikte mandallari ile ayni renk olan nesneleri bir
kutuda toplayarak renk kutusu olustururlar.

% Her cocuk kendi renk kutusunda olan nesnelerin rengini, rengin adini
kullanmadan bagka sozciiklerle anlatir (glinesin rengi, kanimizin rengi,
denizin rengi, otlarin rengi gibi). Diger ¢ocuklar hangi renk oldugunu
tahmin etmeye calisirlar.

¢¥Renk tahminlerinin ardindan rengi tanimlayan cocuk tahminleri
degerlendirir.

¢y Gocuklar evlerinden getirdikleri nesneleri yan yana koyarlar ve
nesneleri sayarlar.

7 Ayni renkte nesneyi getiren ¢ocuklar bir grup olusturur.

3 Yere renkli bir bantile cizgi cizilir. Gruplar kendi nesnelerini bu cizgiden
baslayarak grafik olusturacak sekilde siralarlar.

¥ Nesneleri temsilen nesne sayisi kadar nesne ile ayni renkteki etiketler
kartonlara yapistirilir.

¥ Olusturulan grafik hakkinda konusulur.
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r .
n 3 . DEGERLENDIRME
: @” e Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
& - * ¥ Renk kutularinizi kimlerle olusturdunuz? Getirdiginiz nesnelerle
‘ = burada neler yaptiniz?

% Grafik olusturdugumuz nesnelerin benzer ve farkli yénleri nelerdi?
Grafigi olustururken nelere dikkat ettiniz?
{% Baska nelerle ilgili grafikler olusturabiliriz?

AILE KATILIMI

<3 Ailelere evde baklagillerle, renkli bardaklarla veya mutfak
geregleriyle grafik olusturmalari 6nerilir.
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UYARLAMA
Sinifa isitme Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:

¢y Ogretmen dogru sézciigli ifade eder, isitme yetersizligi olan cocuk tekrar eder.

<y Cocuga ritmik tekrar yaptirilir.

3 Gocuk kirmizi rengi séyleyemeyebilir ama elmanin rengini séylemek icin kirmizi mandali gésterir.
N—
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23, TA§ ALMACA

Etkinlik Cesidi: Oyun (Biyik Grup Etkinligi)
Yag Grubu: 60 - 72 Ay

z 2
OGRENME SURECi
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI 3 Cocuklarla bahceye cikilir.

Yaklasik 1 metre ¢apinda ve birbirine 3 metre uzaklikta karsilikli iki tane daire
cizilir.

Bilissel Gelisim

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
(Géstergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.) ¥ Dairelerin 6niine yarim metre mesafede cizgiler cizilir.

Motor Geligsim ¥ Cocuklar sayisarak, adimlama yapar ve iki gruba ayrilir.

Kazanim 1. Yer degistirme hareketlerini yapar. (Gostergeleri:
Yénergeler dogrultusunda yiiriir.)

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Farkl boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.)

¢ Cocuklar sepetteki kiictk taslardan alirlar ve kendi grubunun dairesinin icine
daginik bir sekilde birakirlar.

¢y Oyuna baslayan gruptan bir cocuk dairesinden bir tas alarak verilen
yonergeye gore (tasi el Gstlinde, hizl, yavas ylriime gibi) diger grubun
dairesinin 6ntindeki ¢izgiye kadar ilerler.

¥ Cizginin tzerinde durup elindeki tasla karsi tarafin dairesindeki taslardan
birine vurmaya calisir.

¥ Vurdugu tasi alarak kendi grubuna gider ve dairesine birakr.

¢y Tasi vuramazsa, tasi dairenin disina atarsa kendi tasini diger grubun dairesinin
icine birakir ve oyun diger gruba gecer.

MATERYALLER

Taslar.
SOZCUKLER ¥ Oyuna diger gruptan bir oyuncu devam eder.

-------- {7 Oyuna bir grubun dairesindeki tiim taslar bitene kadar veya grubun
KAVRAMLAR

belirledigi bir kural gerceklesene kadar devam edilir.
Yon/Mekanda Konum: Disinda Zit: Hizli-yavas
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DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

Illlllf}

)

% Oyunun kurallari nelerdi?
{¥ Taslar hangi sekilde tasirken daha cok eglendiniz? Neden?
{¥ Taslarla baska hangi oyunlar oynanabilir?

/
UYARLAMA

Sinifta Gorme Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:

% Goérme yetersizliginin diizeyine gére tas yerine zilli top kullanilabilir. Daireler kalin iple olusturulur.
¥ Cocugun adimlama calismasi yaparak kendi dairesinin karsi takimin dairesine uzaklhigini kavramasi saglanir.
% Ogretmen cocugun etkinlik siiresince gereksinim duymasi durumunda sézel ipucu ya da fiziksel yardim sunabilir. Yardim verilirken cocugun gereksiniminden fazla yardim sunmamaya dikkat edilmelidir.




24. BU GOLGE KiMIN?

Etkinlik Cesidi: Sanat (Biyik-Kigik Grup Etkinligi)
Yag Grubu: 48 - 72 Ay
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OGRENME SURECI
% Sinifin duvarina kraft kagidi yapistirilir.

. . ¢z Kagidin karsisina fener ya da spot gibi bir 1sik kaynagi konur.
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
¢ Cocuklardan biri kagit ile 1sik kaynagi arasinda bir yerde sandalyeye oturur.
Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.)

% Cocugun kagida cikan gélgesi baska bir cocuk tarafindan cizilir.

7 Birkac goniillii cocukla bu calisma tekrarlanur.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

(Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini sdyler.)

Kazanim 8. Farkliliklara saygi gosterir.

(Gostergeleri: Kendisinin farkh 6zellikleri oldugunu soyler.
insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.)

¢ Gizilen golge sayisi kadar gruplar olusturulur.

¢ Gruplardaki ¢ocuklar kendilerinde olan gélgeleri gizildikleri yerlerden keserler.
Golgesi cizilen ¢ocuklarin adlari, sa¢ ve goz renkleri, boyunun uzunlugu gibi
konularda konusulur.

¥ Masalara cocuklarin goélgelerinin oldugu kagitlar, cocuklarin evlerinden
getirdikleri dergi, gazete ve kartpostallardan kesilmis resim ya da fotograflar
konur.

% Cocuklar, adini ve ozelliklerini belirledikleri cocugu golge seklinde olan kagit
Uzerine kolaj calismasi yaparak olustururlar.

e e — ”—ﬁ
MATERYALLER ’

Fener, kraft kagidi, kalem, cesitli materyallerden kesilmis resimler. ¥ Cocuklar yaptiklart ¢ocuk ile aralarindaki benzer ve farkli olan 6zelliklerini

SOZCUKLER soylerler.
s ke klar kendi aralarinda birbirlerin b I I ozellikleri hakkind
KAVRAMLAR Cocuklar kendi aralarinda birbirlerin benzer olan ve olmayan 6zellikleri hakkinda

konusurlar.

Boyut: Uzun-kisa Zit: Ayni-farkli-benzer
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DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

E ¥ Bu etkinlikte kagit, fotograf ve resimleri kullanarak neler yaptiniz?
. ¥ Yaptiginiz cocuga ad vermek ve bu cocugun &zelliklerini séylemek
=L . ; hosunuza gitti mi? Neden?
5 r {¥ Sizin g6z ya da sa¢ renginiz, boyunuz hangi arkadaslarinizla benzer
Ly . hangi arkadaslarinizla benzemez?
= % Anneniz, babaniz kardesiniz ile benzer ve farkli olan 6zellikleriniz
i neler?
L ]
@ o n
o Q. ®
0 _ o
el | , »
‘ ’ o ‘ AILE KATILIMI
=
‘ ] % Bu etkinlige baslamadan en az ii¢ giin nce ailelerden cocuklariyla
— ) birlikte dergi ve kartpostal biriktirmeleri istenebilir.

3 g 7 Ailelerin cocuklarinin fiziksel ézellikleri ve kendi 6zellikleri hakkinda

1 sohbet etmeleri istenebilir.

l‘

.IIIIIIIIIIIII
~ ~
UYARLAMA

Sinifta Zihinsel Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:

3 Ogretmen zihinsel yetersizligi olan cocugun performansina gére etkinlik icinde sirasiyla sézel yardim, isaret ipucu, model olma ve fiziksel yardim kullanarak cocugun cizmesine yardimci olabilir. Cocugun
gizmesi icin sadece sozel yardim verebilir.
¢y Cizilen gélgelerin kesilmesi sirasinda; zihinsel yetersizligi olan cocuk makas tutma becerisine sahip olmayabilir. Ogretmen bu asamada cocuga makasla kesme konusunda yardim sunabilir.
7 Kolaj calismasi sirasinda sézel yonergelerle kendisinden isteneni yerine getiremezse yukarida verilen ipuglari ile yardim saglanarak cocugun kendinden bekleneni gerceklestirmesine yardimci olunur.
- _J
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25. BU SES NE SESi?

Etkinlik Cesidi: Miizik (Biyik Grup Etkinligi)
Yag Grubu: 36 - 72 Ay
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OGRENME SURECI
¢ Birbirinden farkli 6zelliklere sahip birka¢ nesne masa tzerine yerlestirilir.

% Cocuklarin nesneleri incelemelerine firsat verilir. Cocuklar bu nesneleri
kullanarak farkli ses ve ritim ¢ikarma calismalari yaparlar. Sesler arasindaki
m ; farkliliklar ve benzerliklere dikkat cekilir.
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI ¢
7 Grup gézlerini kapar ve géniillii olarak secilen bir cocuktan farkli nesneleri
Bilissel Gelisim kullanarak ritim olusturmasi istenir.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini s6yler. Tahmini

ile gercek durumu karsilastirir.)

¢ Cocuklardan gonilli ¢ocugun hangi nesneleri kullandigini tahmin
etmeleri istenir. Ardindan nesnelerin ses ¢ikarmasi saglanarak tahminleri
degerlendirilir.

Dil Gelisimi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder. (Géstergeleri: Sesin kaynaginin ne

oldugunu séyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari séyler.

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)

{3 Halka seklinde oturulur. Géniillii bir cocuk nesneleri ile bir ritim olusturur.
Diger cocuklar bu ritmi tekrarlarlar. Gonulli cocuklarla bu calismaya
devam edilir.

Motor Gelisim
Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
(Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.)

¥ Daha sonra “Ordek” sarkisi esliginde cocuklar nesneleri ile ritim tutarlar.

ORDEK
Alti 6rdek yavrusu
Nereye nereye
Korkutmaz onlari su
Giderler dereye
Ne sevimli seyler bak
Vak vak vak
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MATERYALLER Sirtina ana ordek

Farkli 6zellige sahip nesneler. Erj kiglgu aIm|§“
SOZCUKLER Soyle kag yavru 6rdek

. Tek basina kalmig

Ritim o
KAVRAMLAR Dizilmisler ne hos bak
Vak vak vak
Zit: Ayni-farkli-benzer
L: —_— D —— 'J
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DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

% Neler yaptik? Ritim olusturmak icin hangi nesneleri kullandik?

¥ Hangi nesnelerin sesleri benziyordu?

{3 Ses cikaran nesneyi tahmin etmekte zorlandiniz mi? Neden?

{3 Daha 6nceden hangi nesneleri kullanarak ritim calismasi yapmistik?

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER?®

AILE KATILIMI

3 Ailelere evdeki cesitli nesnelerle degisik ritimler olusturma oyunu
oynamalari 6nerilir.
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UYARLAMA
Sinifta isitme Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:

<% Dinleme becerisi tam gelismemis, heniiz sadece sesleri fark eden isitme yetersizligi olan cocuk dinleme konumundayken, ritim olusturan kisi dgretmen olur. Isitme yetersizligi olan cocuga, gozleri kapatiimadan
arkasindan nesnelerin sesleri ¢ikarilir, cocuktan da 6nuindeki kartlar arasindan hangi nesnenin sesini duydugunu gostermesi istenir.

3 Eger cocugun dinleme becerisi gelismis ise halka seklinde oturup yapilan ritim calismasinda, ardi ardina verilen sesler cocugun algisinda yanilmalara neden olabilir. Bu nedenle her sesten sonra bir iki dakika
ara vermek gerekmektedir.
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26. BUZ ZERINPE...

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Hareket (Bitinlestirilmig Biyik 6rup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 - 72 Ay
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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI T AEISUrES]

¢y Cocuklar sinifin  zeminine yerlestirilmis olan diizenegdi incelerler. Bu

Bilissel Gelisim diizenekte hangi sekillerin oldugunu soyler.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir. (Gdstergeleri: Gosterilen
geometrik seklin ismini sGyler.) ¥ Cocuklara bu diizenek kullanilarak bir oyun oynanacadi séylenir.
Motor Gelisim

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Géstergeleri:
Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sicrayarak belirli
mesafe ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler.)

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar. (Gostergeleri: Cizgi lizerinde
yénergeler dogrultusunda yiiriir.)

¢y Gocuklara, iklim degisikliginden dolay1 kutup ayilarinin evlerinin (iglo)
bulundugu buz daginin eridigi soylenir. Ayilar eriyen buzlardan dolayi
evlerine ulasamamaktadirlar. Ayilarin bu sorunu nasil ¢cozebilecegi tartisilir.
Her bir cocuk kutup ayisi roliine girerek oyuna katilr.

7 Kutup ayisi roliindeki cocuklar iki gruba ayrilarak ayni anda oyuna baslarlar.

QS EEI EII BN BN =N IE Im =y
<" E- E-- - - - - .

% Her cocuk sira ile buz tabakalarini cift ayak sicrayarak gecer. Sonra karsilarina
cikan ince ip Uzerinde yirir. Ucgene ulasincaya kadar galop yaparak

¢ EEEEEEEEEE S EEEEEEEEEEESEEEEEEEENEEEEEEEEEEEEEEEN,
S EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEERS

e —_———— — — ilerledikten sonra lcgen, daire ve kare sekillerinin tzerinden tek ayakla
MATERYALLER ' ziplayarak eve ulasir.
DAl oslgggzrll;il(r::; oy elleerssl 3 Bir cocuk eve ulastiginda gruptaki diger arkadasi oyuna baslar. Her iki
) gruptaki tim cocuklar eve ulastiklarinda oyun tamamlanir.
Galop, iglo
KAVRAMLAR
GeometrikSekiI:U(;gen,daire,kare S NSNS NN NN NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEn®




DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¥ Oyun sirasinda hangi sekillerin lizerinden atladik?

% Kutup ayilari buzlar eridiginde ne hissetmis olabilirler?

{¥ Galop hareketi hangi hayvanlarin hareketine benziyor?

¢ Evinizde ve okulunuzda bulunan licgen, daire, kareye benzeyen
nesneler nelerdir?

AILE KATILIMI

<% Cocuklarin evlerinde bulunan farkli nesne ve esyalari ailesinden bir
bireyle incelemeleri ve licgen, daire ve kareye benzer olanlarinin
listesiniyapmalariistenir. Cocuklarin aileleriile birlikte olusturduklari
listelerin ertesi glin arkadaslari ile paylasmalari saglanir.

$99
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UYARLAMA
Sinifta Ortopedik Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:

{¥ Cocuk bastonuyla yiiriiyebilen bir cocuksa, 8gretmen ¢ocuga fiziksel destek sunabilir.
¥ Cocuga etkinligin tamamini diiz yiiriyisle gerceklestirebilecegdi sdylenebilir.




27. CAMURDAN CIKAN 0YKULER

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Tirkgee (Bitinlegtirilmis Biyik-Kigik Grup Etkinligi)

Yag Grubu: 36 - 72 Ay
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Dil Gelisimi

Motor Gelisim

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina goére ciimle kurar.
(Géstergeleri: Soru ciimlesi kurar.)

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere
arag kullanarak sekil verir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri:
Ozgiin ézellikler tastyan diriinler olusturur.)

OGRENME SURECI
¢y Cocuklarin daha 6nce yogurma malzemelerinden yaptiklari Grlnleri
ve mizelerde bulunan eserlerin fotograflari sinifa yerlestirilir. Cocuklar
bunlariincelerler.Bu nesnelerin nelerden yapilmis oldugu, baska nelerden
yapilabilecegi hakkinda konusurlar.

¢ Cocuklarla bahgeye cikilir. Toprak su ile karistirilarak camur yapilir.

% Cocuklar cerli, dérderli ya da beserli gruplara ayrilarak elleriyle ya da
cesitli araglar kullanarak camurdan sekiller yaparlar.

¢ Cocuklar sekillerini tamamladiktan sonra, her grup dolasarak diger
gruplarin olusturdugu sekilleriinceler ve Grtinler hakkinda sorular sorarlar.

< Ardindan her grup yaptiklari sekilleri kullanarak 6yku olusturur.

{3 Her grup &ykisiini olusturduktan sonra diger gruplara anlatir. Her grup
oykusu ile ilgili arkadaslarina bir soru sorar.

L | — — — _— _— — — — _— -
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MATERYALLER

Toprak, su, cocuklarin daha 6nce yaptiklar driinler, mizelerde bulunan eserlerin fotograflari.

SOZCUKLER

Camur
KAVRAMLAR
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DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
¢y Gamurdan hangi sekilleri yaptiniz?
¢y Baska hangi materyallerle sekiller olusturabiliriz?

7 En ¢ok begendiginiz 6yki hangisiydi? Neden?
¥ Daha 6nce camurdan sekiller yaptiniz mi? Neler yaptiniz?

AILE KATILIMI

0 Ailelere yogurma maddelerini (hamur, oyun hamuruvb.) kullanarak
cocuklariyla oynamalari, cesitli sekiller yapmalari onerilir.

/

—

\
UYARLAMA
Sinifta isitme Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:
% Cocuda iriinler ve fotograflar gdsterilir. Cocuk nesnelerin adini séyledikten sonra sézciik tekrar edilir.
% Oykii anlatma asamasinda isitme yetersizligi olan cocugun sdyledigi sézciik ve ciimleler 6gretmen tarafindan tamamlanarak cocuda ritmik tekrarlar yaptirilr.
_J




28. PENEYELIM, BULALIM, KAPAKLARI TAKALIM

Etkinlik Cesidi: Matematik (Biyik Grup Etkinligi)
Yag Grubu: 48 - 72 Ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler. (Géstergeleri:
Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyiikliigiind, uzunlugunu ve
miktarini sdyler.)

Kazanim 6. Nesne ya da varliklari ozelliklerine gore
eslestirir. (Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/
varliklan biiyiikliigiine gére ayirt eder, eslestirir.)

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
(Gostergeleri: Nesne/varliklarin blyiikligiinii ve uzunlugunu ayirt
eder, karsilastirir.)

Kazanim 9. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.
(Gostergeleri: Nesne/varliklani uzunluklarina ve bdydikliiklerine
gore siralar.)

Motor Geligsim
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Géstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri acar/kapar.)

MATERYALLER

Farkli uzunluk ve genislikte kavanozlar, siseler ve bunlara ait olan kapaklar, nohut, mercimek, boncuk, atag, lastik vb.

SOZCUKLER

KAVRAMLAR

Boyut: Bliylk-kticlk Zit: Acik-kapali Boyut: Uzun-kisa Miktar: Az-cok
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OGRENME SURECi

¥ Masaya icinde nohut, boncuk, atag, lastik gibi farkli nesnelerin
oldugu kavanozlar ve siseler ile kapaklar konur.

¢yTum kavanozlar ve siseler kapaklari olmaksizin masaya yatay
olarak yerlestirilir. Cocuklar kavanoz ve siselerden masaya dokiilen
nesnelerin adlari, renkleri, sekilleri, buytklukleri, uzunluklar ve
miktarlari hakkinda sohbet ederler.

% Cocuklar masaya dékiilen nesneleri kavanoz ve siselere doldururlar.
Deneme yanilma yontemini kullanarak uygun kapaklar ile kavanoz
ve siseleri kapatirlar.

¥ Bu siirecte “Cevir Cevir Oyle Tak” adli tekerleme ¢ocuklarla birlikte
tekrar edilir.

CEVIR CEVIR OYLE TAK
Kapaklari alalim kavanoza takalim,
Eder ona uymazsa siselere bakalim.
Dene dene bul iste,
Hangi kapak nereye,
Cevir gevir dyle tak,
Bulamazsan yine bak
Ogretmen E.Burcu Kocak /Hatay

3 Tim kapaklar kapatildiktan sonra cocuklar sise ve kavanozlar énce
uzunluklarina, daha sonra da buytikliiklerine gore siralarlar.

¢y Daha sonra kavanoz ve siseler cikardiklari yiiksek ve alcak seslere
gore siralanir.

3 Tum siralamalarin dogru yapilip yapilmadigi cocuklarla birlikte
kontrol edilir.
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DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¢ Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?

¢ Evde anne-babalariniz kavanoz ve siselerin icine bir seyler koyup
sakhyorlar mi? Neler koyuyorlar?

¢ Eger bir kavanozun iginde olsaydiniz, nasil bir kavanozda olmak
isterdiniz?

AILE KATILIMI

7 Ailelere cocuklariyla evde tencere ya da saklama kaplariyla buna
benzer bir etkinlik yapmalari onerilir.

¢ Ailelere cocuklaryla birlikte kirilmayacak kiiciik nesneleri (¢
dort yerinde deliklerin oldugu bir posete koymalari ve ev icinde
dolasip posetten dokiilenlerin nesnelerin adlari, renkleri, sekilleri,
biyuklikleri ve uzunluklari hakkinda sohbet etmeleri onerilir.

Y
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UYARLAMA
Sinifinizda Zihinsel Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:

{3 Kavanozlar ve siselerle ilgili cocuklarla sohbet edilirken basit ve kisa cevapli sorular sorulur.
% Kapak eslemeleri calisilirken az sayida materyalle baslayip cocuk yonergeyi kavradikca kapak sayisi arttirihir.
¢y Kapak eslemelerinde, cocugun ihtiyaci varsa sézel ydnerge tekrarlarinda bulunarak ve fiziksel yardim saglanarak ¢ocugun kendisinden bekleneni gergeklestirmesine yardimci olunmalidir.

— _J




29. GERi PONISUIM

Etkinlik Cesidi: Prama (Biyik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 - 72 Ay
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OGRENME SURECI

¢rCevre Koruma Vakfi'nin (CEVKO) cam, plastik ve kagit geri
donusiimine yonelik afisleri sinifin duvarlarina asilir.

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI 7Geri doénisiim semboliiniin oldugu kartlar cocuklara dagitilir.
Cocuklar kartlardaki sekli incelerler. Semboli bedenleri ile
gosterirler. Daha sonra bu sembollin anlami hakkinda ¢ocuklarla
konusulur.

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri:
Dikkat edilmesigereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)

Kazanim 13. Giinliikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.
(Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini séyler.)

{7Cocuklar miizik esliginde dans ederler. Miizik durdugunda
o6gretmenin yonergelerine gore st sisesi, plastik su sisesi, gazete,
kagit, kavanoz vb. nesnelerin heykeli olurlar.

{yDaha sonra cocuklar, cevresine cam ve plastik siselerin, kagitlarin
atilmis oldugu bir ¢6p kutusunun fotografini incelerler. Fotografta
gordukleri ile ilgili konusurlar.

Dil Geligimi
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/

izlediklerini aciklar.) )
¢y Ogretmen cocuklara “Fotograftaki siseleri, kagitlari kimler atmis

olabilir? Neden atmis olabilirler? Bu siseler ya da kagitlar ¢op
kutusu disinda baska nerede olmak isterlerdi?” gibi sorular sorar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri:
Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin

ozellikler tagtyan Grlnler olusturur.) 7 Cocuklar siseler ve kagitlarin olmak istedikleri yerler ile ilgili resim

yaparlar.

¢y Cocuklarin belirledikleri dort-bes resimden yola cikilarak Oykii
olusturulur. Oyki olusturulurken resimlerden birinde énemli bir
olayin yasandigi vurgulanir. Olusturulan éyki canlandirihr.

mv S
MATERYALLER

CEVKO'nun cam, plastik ve kagit geri kazanimina yonelik afisleri, geri kazanim semboliintin oldugu kartlar,

{yMasalara farkh boyutlarda olan geri dénisim sembollerinin
yapistirildigr kagitlar ve boyalar konur. Geri déntisim semboliine

cevresine cam ve plastik siselerin, kagitlarin atilmis oldugu bir ¢6p kutusunun fotografi. dikkat cekilerek baska nerelerde gordukleri sorulur.
SOZCUKLER
Geri déniisiim, sembol ¢y Cocuklar kagitlarinda bulunan geri déniisim sembollerini
KAVRAMLAR kullanarak resimlerini tamamlarlar.

- 00— R
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DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¢ Geri déniisiim semboliini kullanarak neler yaptik?

¢ Yaptiginiz resimlere bakarak olusturdugunuz éykide sizi en cok
etkileyen sey ne idi?

¢y Daha énce geri déniisiim semboliinii nerelerde gérdiiniiz?

AILE KATILIMI

3 Ailelere geri déniisim ile ilgili gérselleri kullanarak bir albim
hazirlamalari 6nerilebilir.

7 Ailelerden cocuklariile birlikte sokakta (6zelikle aksam saatlerinde)
gezintiye cikmalari ve bu gezintide gordikleri ¢cop kutularinin
fotograflarini cekip sinifa gdndermeleri istenebilir.

UYARLAMA
Sinifta Gorme Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:

% Kabartmali geri kazanim semboliiniin oldugu bir kart hazirlanir. Cocuk karta dokunarak inceledikten sonra sembolii bedeni ile gésterir.




30. KARTOPU OYNUYORUZ

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Matematik (Bitinlegtirilmis Biyik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: 48 - 72 Ay

w

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Géstergeleri:
Nesneleri sembollerle gbstererek grafik olusturur. Grafigi olusturan
nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuclari
aciklar.)

Dil Geligimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: Sozel ydnergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini aciklar.)

Motor Gelisim

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Atilan topu elleri ile tutar. Farkli boyut ve agirliktaki
nesneleri hedefe atar.)

Kazanim 4. Kiiciik kaslarin kullanimina y6nelik hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Nesneleri sikar.)

MATERYALLER

SOZCUKLER

KAVRAMLAR

Yon/Mekanda Konum: Uzak-yakin Renk: Acik yesil-koyu yesil

e —

Duvara yapistirilmis kardan adam resmi, atik kagitlar, acik ve koyu yesil torba ve acik ve koyu yesil pullar.

e —
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OGRENME SURECI

¢y Cocuklar atik kagitlar sikarak kartopu yaparlar. Ogretmen
“Cok, cok, hem de ¢ok kartopumuz olsun” diyerek, cocuklarin
daha fazla kartopu yapmalarini saglar.

% Ogretmen tefe vurdugu zaman cocuklar kartopu oynamaya
baslarlar. Tefe tekrar vuruldugunda kartopu atma oyunu
sonlandirilir.

7 Ogretmen tefe vurdugunda cocuklar bir bilerine kartopu
atip, atilan kartoplarini da yakalamaya calisirlar. Ogretmen
tefe tekrar vurdugunda oyun sonlandirilir.

7 Cocuklar sirayla “kartopunu yerden al” ve “kardan adama
at” yonergeleri ile kartoplarini daha dnceden duvara asilmisg
olan kardan adam resmine atarlar.

¥ Etkinlik “uzaktan atalim’, “yakindan atalim” gibi yonergelerle
strdraldr.

¢y Etkinlik sonunda cocuklar kartoplarini agik yesil ve koyu
yesil torbalarin icine toplarlar. Acik ve koyu yesil torbadaki
kartoplari sayilir.

¢y Cocuklar acik yesil ve koyu yesil torbalardaki kartopu sayisi
kadar acik ve koyu yesil pullari kullanarak grafik olustururlar.
Acik ve koyu yesil pullari sayarlar. Hangi grupta daha ¢ok pul
oldugunu soylerler.
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DEGERLENDIRME

HEEEEEEEEEEENBN,

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¢y Yakindan miyoksa uzaktan mi attigimiz toplar kardan adama daha
cok isabet etti? Neden?

¢y Attiginiz kartopu isabet etmediginde neler hissettiniz?

% Daha 6énce ne zaman kartopu oynadiniz ya da kardan adam
yaptiniz? Kimlerle kartopu oyandiniz ya da kardan adam yaptiniz?

¥ Baska ne tiir materyaller kullanarak kartopu yapabiliriz?

AILE KATILIMI

3 Ailelere cocuklariyla birlikte evdeki materyallerle grafik calismasi
yapmalari 6nerilir.

.
<

'.-----

< ™
UYARLAMA

Sinifta Ortopedik Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:

% Diger cocuklar kartoplarini toplarken ortopedik yetersizligi olan cocuk acik ya da koyu yesil torbanin agzini acarak tutabilir.

¥ Cocugun motor gelisimi géz &niine alinarak uyarlamalar yapilir. Ornegin, elinde kasiimalar var ve bir elini kullanamiyorsa, daha yumusak kagitlar kullanarak kartopu yapmasi ve atabilecegi bir uzakliktan
kardan adama kartopu atmasi saglanabilir.

¥ Cocugun gereksinim duydugu diizeye uygun olarak fiziksel yardim ve destek saglanabilir. Ornegin, cocuga kartopunu atarken bilekten tam fiziksel yardim saglanabilecegi gibi, gereksinim diizeyine

gore sadece dirsekten tutarak kismi fiziksel yardimda verilebilir. Cocugun etkinlik icinde daha bagimsiz olmasi icin gerekenden daha fazla yardim sunmamaya dikkat edilmelidir.
— _J




31. TOPRAGIN iCINDE NELER VAR?

Etkinlik Cesidi: Sanat, Fen ve Matematik (Bitinlegtirilmig Biyik - Kigik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 - 72 Ay
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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI SRR R e

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/duruma/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olayr ayrintilariyla
aciklar.)

¢y Gocuklar okulun bahcesine cikarlar. Topragin icinde neler olabilecedini
ile ilgili duistincelerini kiiglik bir deftere resim cizerek not alirlar.

¢ Cocuklar {cer ya da dérder kisilik gruplar halinde topragi belli bir
derinlige kadar tirmik ve kirek kullanarak kazarlar. Her grup actiklari
cukurlarin derinligini standart olmayan birimler (bahgede bulunan
sopa/cubuk, taslar, ipler, kars vb) kullanarak olcerler. Gruplar 6lcim
sonuglarini diger gruplar ile paylasir.

Kazanim 11. Nesneleri dlger. (Géstergeleri: Standart olmayan
birimlerle 6lcer. Olcme sonucunu séyler.)

Dil Geligimi:

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 8ykdi gibi cesitli yollarla sergiler)

{3 Her grup kazdigi cukurdan cikan topraklarin icerisinde bulunan bitki
kokleri, solucan, bocek, yaprak, topragin rengi vb. canl ve cansiz
varliklari biiylteg yardimiyla incelerler. Cikan varliklar hakkinda sorulan
sorulari yanitlarlar.

Motor Gelisim:
Kazanim 4. Kiiciik kas becerileri gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)

{7 Sohbet tamamlandiktan sonra her ¢cocuk topragin altinda gérdiikleri
canh ve cansiz varliklarin resimlerini de kiicik defterlerine cizerler.
Cocuklar yaptiklari ¢izimler hakkinda sohbet ederler.

3 Cocuklara buyuk bir kraft kagidi, yapistirici, agag kokleri, taslar, yaprak
vb. verilir. Cocuklar hep birlikte bu malzemeleri kullanarak toprak ile
ilgili resim yaparlar.
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MATERYALLER '

Tirmik, kiirek, sopa, tas, ip, boya kalemleri, kraft kagidi, yapistirici, agac kokleri, taslar, yaprak, kiictik defterler.
SOZCUKLER

Derinlik
KAVRAMLAR
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DEGERLENDIRME
Etkinlikten sonra gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¢ Bahcede neler yaptiniz? Neler gordiiniiz?

¢ Olusan cukurlari neler kullanarak élctiiniiz?

¢z Topragi kazdiktan sonra neler buldunuz?

¢y Bahgede en ¢ok ne yaparken heyecanlandiniz? Neden?
En cok neyi merak ettiniz? Neden?

AILE KATILIMI

3 Ailelere ¢cocuklariyla bahceye cikip toprak stii ve altinda bulunan
canli/cansiz varliklar gézlemleyip sohbet etmeleri 6nerilebilir.

3 Topragin canl ve cansiz varliklar icin barinak gérevi gérdigini
vurgulayan resimli bir biilten hazirlanip panoya asilabilir veya evlere
gonderilebilir.
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UYARLAMA
Sinifinizda Zihinsel Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:

{3 Topraktan cikan varliklar ile ilgili sohbet edilirken basit ve kisa cevapli sorular sorulur.
{3 Cocugun ihtiyaci varsa sézel ydnerge tekrarlarinda bulunarak ve fiziksel yardim saglanarak cocugun kendisinden bekleneni gerceklestirmesine yardimci olunmalidir.

N g




32. KELEBEKLERI KiM (iZMi§?

Etkinlik Cesidi: SSanat (Biyik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 - 72 Ay

.. . OGRENME SURECI
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI 06 SUREC
. . 3 Ogretmen sinifin bir duvarina Salvador Dali'nin yapmis oldugu
Biligsel Gelisim kelebeklerle ilgili resimlerin fotograflarini asar.
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini

¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

3 “Duvarlar renklendi, siislendi, neler var duvarlarda?” denilerek
dikkatleri ekilir.“Bu resimlerde neler gériiyorsunuz?’, “Resimlerde
birbirine benzeyen neler var?, “Bu resimleri kim yapmis olabilir?*,
“Resim yapan insanlara ne denir?” gibi sorular sorulur ve ¢ocuklar
resimlerle ilgili sohbet edilir. Cocuklarin da resimler ile ilgili soru
sormalarina firsat verilir.

|

Dil Geligimi

| Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Géstergeleri:
Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri aciklar. Gorsel

I materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara

|

cevap verir.) 3 Ogretmen “Buradaki kelebeklerle ilgili resmi yapan ressam

Salvador Dali” der. Salvador Dali’'nin fotografini gosterir.
Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri:
Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin
ozellikler tastyan Uiriinler olusturur.)

Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.
(Géstergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini s6yler.)

{yVideo, albiim, katalog gibi gérsel kaynaklardan yararlanarak
Salvador Dali’'nin diger resimleri ve fotograflari da incelenir.

7 Cocuklar masalardaki artik materyal ve boyalardan kullanarak
resim yaparlar.

7 Resimlerini bitiren ¢ocuklar resimleri anlatirlar ve tim resimler

L | | ] L | | | ] | | | | -_—
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e, sergilenir.
—————— EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER
MATERYALLER
Salvador Dali'nin kelebeklerle ilgili resimlerinin fotograflari, artik materyaller.
SOZCUKLER
Salvador Dali, ressam

KAVRAMLAR

L Zit: Farkli-benzer

—_— —
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DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¢y Bu etkinlikte neler yaptik?

¥ inceledigimiz resimlerde neler gérdiiniiz?

7 Resimlerden en cok hangisini begendiniz? Neden?
¢y Hic resim sergisine ya da baska bir sergiye gittiniz mi?
¥ Gittiginiz sergi ne sergisiydi?

AILE KATILIMI

{3 Ailelere cocuklariyla etkinlikten énce veya sonra bir resim sergisine
gitmeleri 6nerilir.

3 Cocuklarin evlerinde varsa tablolar/resimlerle ilgili aileleriyle
konusmalari ve sinifta diistincelerini paylasmalari istenir.

{3 Resimle ilgilenen bir aile iiyesi varsa atélyesine gidilir ya da sinifa
davet edilir.

4

UYARLAMA
Sinifta Ustiin Yetenekli Bir Cocuk Varsa:

<% “Buradaki kelebeklerle ilgili resmi yapan ressam Salvador Dali.” dendikten sonra eder bilgisi varsa tstiin yetenekli cocuga Dali ve eserleri hakkinda konusma firsati verilir.
% Ustiin yetenekli cocuga Dali'nin farkli eserlerinin resimleri verilir, cocuk bu resimleri kullanarak bir dykii olusturur ve bunu arkadaslari ile paylasir.




33. KITABIN KAYIP SAYFALARI

Etkinlik Cesidi: Tirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitinlestirilmis Biyik- Kigik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 - 72 Ay

OGRENME SURECI
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI ¢y Sayfalar olmayan, yalnizca kapagi olan bir kitap gosterilerek, bu
kitabin sayfalari kaybolmus denir.

Dil Gelisimi
Kazanim 5. Diliiletisim amaciyla kullanir. (Géstergeleri: Duygu,
diistince ve hayallerini séyler.)

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gérsel
materyalleriinceler. Gorsel materyalleri aciklar. Gdrsel materyalleri

|

| % “Bu kitabin sayfalarina ne olmus olabilir? Bizler bu kitabin sayfalarini
I kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur).

|

nasil yapabiliriz?” gibi sorular sorulur.

% Gocuklar kitabin kaybolan sayfalarinin resimlerini yaparlar.

Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.
(Géstergeleri: Duygu ve disiincelerini yetiskine yazdirir.)

¢y Resimler bittikten sonra hep birlikte resimlerde olan ¢izimler
hakkinda konusulur.

Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Géstergeleri:
Duygu, dtisiince ve hayallerini 6zgtin yollarla ifade eder.)

{3 isteyen cocuklar resimlere eklemeler yapabilirler.

2 Uc grup olusturulur. Gruplara resimler paylastirilir. Cocuklar bu
resimlerden yola ¢ikarak oyki olustururlar. Her grup olusturdugu
Oykiye bir ad verir.

7 Ogretmen, kagitlarin bos kalan kismina ya da bos sayfalara anlatilan
Oykuleri yazar. Kagitlar birlestirilerek, bos kitabin icine yerlestirilir.
Cocuklar ti¢ 6ykiiden olusan bu kitaba bir ad bulurlar.

“IIIllIIIIIIIIIIllIIIIIIIIIIllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII..
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——— e e — — {7 Kitap kapak sayfasindan itibaren incelenir; her sayfada yer alan
MATERYALLER resimler, yazilar, yazilardaki nokta, virgl, soru isareti gibi noktalama
Sayfalari olmayan bir kitap, kalem, kagt. isaretleri incelenir. Yazilarin soldan saga dogru yazildigina dikkat
SOZCUKLER cekilir.
Nokta, virgll, soru isareti N o R
KAVRAMLAR % Cocuklar dykiilerden birini secerler ve bu dykiiyi canlandirirlar.
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DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¥ Olusturdugunuz éykiiniin kahramanlari kimlerdi? Oyki nerede
geciyordu? Oykiiniin sonunda ne oldu?

7 Oykiiniin en cok hangi bélimii hosunuza gitti? Neden?

¢y Biiylyiince yazar olsaniz hangi konuda 6yki yazmak istersiniz?

AILE KATILIMI

EEEEEEEEEEEEEEESEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER®

¢y Evdeki &ykii kitaplarinin resimlerine bakarak aile bireyleri ile
tekrar 6yku olusturmalari 6nerilebilir.

3 Dergive gazetelerden kesilmis resimler bos sayfalara yapistirilarak
Oykl yazmalar onerilebilir.

UYARLAMA
Sinifta Ustiin Yetenekli Bir Cocuk Varsa:

{3 Diger gruplar dykii olustururken, cocuk birkac arkadast ile birlikte kitabin kapadini tasarlayabilir.




34. KURBAGA KUMKUM

Etkinlik Cesidi: Tirkge (Biyik Grup Etkinligi)
Yag Grubu: 36 - 72 Ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

|
Dil Geligimi I
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Géstergeleri:
Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Sohbete katilir.) I
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap I
verir.)

]

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin
duygularini aciklar. (Gostergeleri: Baskalarinin  duygularini
soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.)

Kazanim 8. Farkliliklara saygi gosterir. (Gostergeleri: Kendisinin
farkli  6zellikleri oldugunu séyler. insanlarin farkli 6zellikleri
oldugunu séyler.)

MATERYALLER
Oykii Kartlari.
SOZCUKLER

KAVRAMLAR
Zit: Benzer-farkh

*
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OGRENME SURECI

¢y Cocuklara dyki kartlari kullanilarak “Kurbaga Kumkum” adli 6yki anlatilir:

“Bir zamanlar bircok hayvanin bir arada yasadigi bir orman varmis. Bu ormanda
tiim hayvanlar cok iyi arkadasmis. Her glin aksama kadar birlikte tiirlii tiirli oyunlar
oynarlarmis. Bazen aralarinda tatsizliklar da ¢ikarmis tabii.. En cok da “Kurbaga
Kumkum” huysuzluk edermis. Clinkii hep onun istedigi oyunlar oynansin istermis.
Giinlerden bir giin, ormanda biitiin yavru hayvanlar yine birlikte oynuyorlarmis.
Kurbaga Kumkum her zamanki gibi ziplama yarisi yapmak istemis, diger yavrular
kabuletmisler. TabiiKurbagaKumkumkazanmisyarisi. Ardindan Tavsan Tomtomda
kosu yarisi yapmayi énermis. Ama Kurbaga Kumkum istememis, ziplama yarisinin
sanki nesivarmis. Diger yavrular tavsan ile birlikte baslayinca kosu yarisina, bizimki
soylene sdylene yerlesmis bir dere kenarina.. “Keske herkes bana benzeseydi.. Hep
benim istediklerimi isteselerdi. Bbylece hep benim istedigim oyunlar oynanirdi” diye
dlstinerek, tath bir uykuya dalmis. Birazdan bir kalabalik sarmis etrafini. Ama o da
ne? “Tavsan Tomtom’, “Ziirafa Zumzum’, “Fil Fumfum” hepsi ayni kendisi gibi bir
kurbaga olmamis mi? Hadi ziplama yarisi yapalim demisler. Cok sevinmis Kurbaga
Kumkum hemen kabul etmis bu teklifi. Saatlerce ziplayip durmuslar. Sonunda
stkilmis Kurbaga Kumkum... Biraz serinlemek icin dereye atlayacakmis ama tiim
arkadaslari ayni anda serinlemek icin dereye atlayinca, ona yer kalmamis. Bari biraz
sevdigim yiyeceklerden yiyeyim diye dlisiinmdiis, ama bosuna... Clinkii herkesin en
sevdigi yiyecekler, onun en sevdigi yiyecekler oldugu icin zaten ¢oktan bitmemis
mi? Hadi biraz da baska bir oyun oynayalim sikildim demis. Ama herkes sadece
ziplama oyunu oynamak istiyormus kimseyi ikna edememis. “Off... herkesin bana
benzemesi ne kadar da sikiciymis, keske her sey eski haline dénse diye hayiflanirken,
“Haydi Kumkum.. Haydi uyan. Simdi “Sempanze Samsam'in istedigi daldan dala
atlamaca oyununu oynuyoruz...” sesleriile uyanmis Kumkum. .. Meger gordtigui bir
riyaymis. Oh iyi ki riiyaymus diye dtisiinmiis vee bliylik bir seving ile arkadaglarinin
arasina katilmis...”
Yazan: Nalan Kuru Turasli

7 Cocuklarla éykiideki kahramanlarin farkli 6zellikleri ile ilgili sohbet edilir.

7 Kurbaga Kumkum’un riiyasinda neler hissettigi ve neden bdyle hissetmis

olabilecegi sorulur. Alinan cevaplarin ardindan cocuklar ikiserli es olurlar.
Cocuklar eslerinin gozlerine bakarak benzer ve farkli olan 6zellikleri hakkinda
konusurlar.

*
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: ! DEGERLENDIRME
| | ]
. 1 Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
| |
] . & Oykiimiiziin kahramani kimdi? Baska hangi hayvanlar vardi?
: : ¥ Oykiiniin en cok hangi bélimiinii sevdiniz? Kurbaga Kumkum'un
" yerinde siz olsaydiniz ne hissederdiniz?
] ! ¥ Kurbaga Kumkum'un riiyasinda oldugu gibi insanlar da
" " birbirinin ayni olsaydi ne olurdu?
] ! ¥ Sizin arkadasiniza/annenize/babaniza/kardesinize benzeyen
' " ozellikleriniz nelerdir? Onlardan farkh 6zellikleriniz nelerdir?
N n
i
|
L

AILE KATILIMI

3 Ailelere cocugun evdeki bireylerle farkli ve benzer &zelliklerini

bulmaya yonelik oyunlar oynamalarn ve bulunan o6zelliklerini
yazarak okula gondermeleri 6nerilir.
“Ornegin evden gelen yazida; Ayse’nin gézlerinin renginin ninesine
benzedigi, burnunun annesinin burnuna benzedigi, ama saglarinin
renginin ailedeki bireylerden farkli oldugu, babasi gibi neseli oldugu
belirtilebilir”

’.-----------

*

UYARLAMA
Gorme Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:

% Esleri ile benzerlikleri farkhliklarin konusulmasi asamasinda, cocuk égretmen ile es olabilir. Cocuga benzer ve farkli yénleri dokunarak bulmasi ve séylemesi icin firsat verilir.




35. KUTUP AYISI

Etkinlik Cesidi: Tirkge ve Sanat (Bitinlestirilmig Biyik-Kigik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 - 72 Ay

- ] ] I I L I L] L} I L L] .IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII.

. . OGRENME SURECI
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
% Ogretmen cocuklara suda yiizmekte olan kiiciik bir buz tabakasinin

Ustiinde yalniz kalmis bir kutup ayisinin fotografini gosterir ve bir oykuy

Bilissel Geligim
baslatir;

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Géstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilaniyla agiklar.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini s6yler.)
Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.

(Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi

|
I
I
I
[
[
| sonuglarini séyler.)
[
[
[
[
[
|

“Kutuplarda hava i1sinmis, isinmis, isinmis... Kutup ayilarinin evi olan
kocaman buz daglan erimis, erimis, erimis ve buz daglari kiiciik tabakalara
béliinmis, béliinmis, boliinmds... Kutup ayisinin lizerinde oldugu kiigtik
buz tabakasi da baslamis yiizmeye...” der ve dykiiytli burada keser.

2 Ogretmen bu kutup ayisinin nicin yalniz oldugu, buz daglarinin neden
erimis olabilecegi, erimeye devam ederse nelerin olabilecegi ve bundan
sonra ayinin neler yapabilecegine iliskin sorular sorarak oykinin

Dil Geligimi
tamamlanmasina rehberlik eder.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Géstergeleri:

Sohbete katilir. Duygu, dlisiince ve hayallerini séyler.)
¢ Cocuklar, kiguk gruplar halinde artik materyalleri, boyalari kullanarak

kutup ayilan yaparlar. Sirayla her gruptan bir ¢ocuk yaptiklarn kutup
ayisini arkadaslarina tanitir. Cocuklar gruplari ile yapmis olduklari kutup
ayllarini tercih ettikleri buyuk ya da kiicik boy kartonlara yapistirirlar.
Kartonda bos kalan yerlere resim yaparlar.

Motor Gelisim

Kazanim 4. Kiicitk kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapatr.)

% Ogretmen“Kutup ayilari buzlarin erimesini énlemek icin bir seyler yapmak
istiyorlarmis? Neler yaparlarsa buzlar erimez? Baska neler yapabilirler?”

'L A R R R R R R RRRRERNRRRRERRRRRRRERRRRRRRRRRRRRRRRERERRERRERRRRERRRRERERNHEDN
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- e e o o o o o o B o = gibi sorular sorar. Cocuklar bu sorulari yanitlayarak buzlarin erimesini
onlemek icin ¢oztimler bulurlar.
P e e — e w0 Buyuk ve kiiclik boy kartonlara yapistirilmis kutup ayilari sergilenir.
MATERYALLER | e s
Artik materyaller, farkl boyalar, yapistirici.
SOZCUKLER
Buz, buz daglarn
KAVRAMLAR
Boyut: Biiyiik-kiictik Yon/Mekanda Konum: Ustiinde
L—‘—' _—
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DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
¢ Oykii nasil bir yerde geciyordu?

¥ Kutup ayisi yalniz kalinca neler yapmis olabilir?
¢ Buzdaglar siirekli neden eriyormus?

EEEEEEEEEEEEEEEEENEEEEEEEEEEN,
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER®

AILE KATILIMI

3 Ailelere cocuklari ile buzullarin erimesi ile ilgili film izlemeleri veya
kitap alip birlikte incelemeleri 6nerilebilir.

¢y Ailelere ¢ocuklari ile birlikte buzlarin erimesine yonelik bir deney
yapmalari dnerilebilir. Ornegin bir kabin icine biiyiik- kiigiik buz
parcalari konulup giin icinde ara ara izlenebilir. Buzun erimesi
suresince cocukla konusulabilir.

.IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
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UYARLAMA
Sinifta Gorme Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:

{¥ Buz parcasinin Ustiindeki kutup ayisi fotografi gésterilirken cocuga fotografta neler goriildiigi acik bir sekilde anlatilir.




36. SUT SiSESININ YOLCULUGY

Etkinlik Cesidi: Tirkge ve Sanat (Bitinlegtirilmis Biyik-Kigik Grup Etkinligi)
Yag Grubu: 60 - 72 Ay OGRENME SURECi

.

s Yere geri déniisim sembollerinin oldugu fotograflar ve fakl boyutlarda bos ve dolu
olan sut siseleri konur. Cocuklar bunlari incelerler. Siselerin agirliklari, biyuklikleri,
renkleri gibi farkli 6zellikleri hakkinda konusurlar. Fotograflardaki semboliin anlaminin
ne olabilecedi ile ilgili tahminlerde bulunurlar.

{yCocuklar siit siseleri ve fotograflarin neden bir arada olduklar ile ilgili tahminlerini
soyler. Neden bu tahminlerde bulunduklarini agiklarlar.

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim {yCocuklar siit siseleri (izerinde geri déniisiimii ifade eden sembolii gsterirler.

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini s6yler. Tahmini

i
[
Cocuklar bos olan siit siselerinden birini alip digerlerini kaldirirlar. Halka seklinde

[

[

Lle ilgili ipuclarini aciklar)

[

[

[

[

|

oturulur.

¢yCocuklar bu siit sisenin basina neler gelmis olabilecegi, siit sisenin yaninda kimlerin ya
da nelerin olabileced;, siit sisesinin neler yapmak istedigi, isteginin olabilmesi icin siit
sisesinin kimlerden yardim istedigi gibi konular hakkinda konusurlar.

{yCocuklar kendi sdylediklerinden yola cikilarak “Sut Sisesinin Yolculugu” adl bir 8yku
olusturulur.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
(Géstergeleri: Gosterilen semboliin anlamini séyler.)

{yCocuklarla birlikte tamamlanan &6yki 6gretmen tarafindan resim yapilabilecek

IR bosluklar birakilarak sayfalarin alt kismina yazilir.

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
(Géstergeleri: Diiz climle kurar. )

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Géstergeleri:
Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini séyler.)

¢rCocuklar her sayfaya sira ile sayfa numaralar yerine gececek olan sayi kartlarini
yapistirirlar.

{30ykiiniin yazimi tamamlandiktan sonra cocuklar kiiciik gruplar halinde &ykinin
yazilmis oldugu kagitlara dykii ile ilgili resimler gizerler.

7 Oykiiniin yazildigi ve cocuklarin resimledigi kagitlar siralanarak dykii kitabi olusturulur.

{¥Cocuklar olusturduklari resimli dykii kitabini incelerler. Ogretmen cocuklarin
olusturdugu “Sut Sisesinin Yolculugu” adli 6ykiyl okur. Cocuklar oyku ile ilgili
distncelerini sdylerler.

MATERYALLER {yCocuklar olusturdugu o6yki kitabinin arka kapagina geri dénisim sembolini

Geri donusiim sembollerinin oldugu fotograflar, uzun-kisa, bos-dolu, kapakli-kapaksiz - siit siseleri, boyalar, yapistirirlar.
kagtlar, sayr kartlari. 7 “Siseler” adl tekerleme cocuklarla birlikte tekrar edilir.
SOZCUKLER SISELER
Geri donistim Siseler siseler singir singir siseler,
KAVRAMLAR

Bir kutunun iginde sarki sdylerler.

Cin ¢in ¢In, ¢in ¢in ¢in, ¢In ¢in ¢In.

Siseler siseler sangur sungur siseler,

Bir kutunun icinde dans ederler.
CIn ¢In ¢In, ¢a ¢a ¢a, ¢In ¢In ¢in.

*

Miktar: Bos-dolu, Boyut: Uzun-kisa
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DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¢y “Sut Sisesinin Yolculugu” adl 6ykiintizde neler olmustu?

¢y Bir 6yku olusturup resimlerini yapmaktan hoslandiniz mi? Neden?

< Geri dontsiim semboliinii daha 6nce nerelerde gérdiiniiz?

¢y Sinifimizda hangi materyallerin/oyuncaklarin kapaklari var? Kapakl
olanlari masanin ustiine dizer misiniz?

HEEEESESSEEEEEEEEEEEE
EEEEE TSNS EE DD

AILE KATILIMI

7 Ailelere evlerinde cam, plastik, kagit vb. gibi farkli geri déniisiim
kutulari olusturmalari ve ¢ocuklari ile birlikte ¢opleri kutulara ayirt
etmeleri 6nerilir.

N

*
L J

~ ™
UYARLAMA

Sinifta Zihinsel Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:

% Siniftaki cocuklar, siit sisesinin éykiisi ile ilgili sayfalari resimlendirirken, zel gereksinimli cocuk 6gretmen destegi ile hazirlanan kitabin kapagini yapabilir. Ornegin, cocuk 6gretmenin cizdigi sise resmini
boyayabilir ya da 6gretmen siseyi kesik cizgilerle ¢izebilir, cocuk ise ¢izgileri tamamlar.
% Oykii tamamlama asamasinda cocugun sézel ipuclari ile 6ykiiyii devam ettirmesine yardimci olunabilir.

— _/




37 SAY BALONLAR] SAY!

Etkinlik Cesidi: Oyun, Fen ve Matematik (Bitinlestirilmis Biyik - Kigik 6rup Etkinligi)
Yag Grubu: 48 - 72 Ay

OGRENME SURECI

(0

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Geligsim

Kazanim 4. Nesneleri sayar. (Gostergeleri: Saydigi nesnelerin
kag tane oldugunu séyler.)

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
(Gostergeleri:  Nesne/varliklarin - biytikligiini, dokusunu ve
miktarini ayirt eder, karsilastirir.)

Kazanim 9. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.
(Gostergeleri: Nesne/varliklari agirliklarina gére siralar.)

Kazanim 11. Nesneleri dlger. (Gostergeleri: Standart olmayan
birimlerle 6l¢cer.)

Motor Gelisim
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Farkli boyut ve adirliktaki nesneleri hedefe atar.)

MATERYALLER

parcalari, farkli biylkliikte toplar, su kabi.
SOZCUKLER

KAVRAMLAR

|

Farkli iki renkte balonlar, farkl boyutlarda ve agirliklarda nesneler, farkl dokunsal 6zellikte olan kumas

Miktar: Az-cok, bos-dolu, agir- hafif, islak-kuru

‘-lllllllllllllllIlllllllIlllllllllllllllllllllllIlllllllllllllllllllllllllll...

*

¢ Cocuklara farkli iki renkte ve cocuk sayisindan fazla miktarda balon sisiriimeden
verilir. Cocuklar balonlari incelerler, sisirmeye calisirlar. Balonlar sisirildikten
sonraaynirenktekibalonlariolan cocuklar bir araya gelerek iki grup olustururlar.
Her grup kendi balonlarini sayar. Ka¢ tane balonlari oldugunu soyler.

7 Yere bir cizgi cizilir. Cizginin iki tarafina yerlesmis olan gruplar miizik baslayinca
ellerindeki balonlarini cizginin diger tarafina atmaya calisirlar. Cocuklar
balonlarini atarken ¢izgiye basmamaya ve diger tarafa gegmemeye 6zen
gOsterirler.

¢ Gruplardaki cocuklar ellerindeki balonlari ayni anda miimkiin oldugunca karsi
tarafa atarak cizginin diger tarafina gecirmeye calisirlar.

¥y Miizik durdugunda gruplardaki balonlar sayilir, hangi grupta daha az ve daha
¢ok balon oldugu belirlenir.

¢y Cocuklar ¢ gruba ayrilirlar. Her gruba sisirilmis balon, ici yarisina kadar suyla
dolu balon ve ici tamamen suyla dolu balon olmak tizere ticer balon verilir.

¢z Her bir cocugun balonlari ellerine alarak agirliklarini incelemesi icin firsat verilir.

¢y Cocuklardan balonlarin agirliklari hakkinda tahminde bulunarak, balonlari
agirliklarina gore siralamalari istenir.

{7 Siraladiktan sonra miizik acildiginda siniflarinda en agir balondan daha agir
olan nesneleri toplamaya baslarlar. Miizik durdugunda toplamayi birakirlar.

% Ardindan, miizik acildiginda en hafif olan balondan daha hafif olan nesneleri
toplamaya baslarlar, miizik durdugunda ise toplamayi birakirlar.

{3 Toplanan nesneler sayilr.

¢y Daha sonra bu gruplardan birine farkl biytkliiklerde toplar, bir digerine farkli
agirliklardaki nesneler, diger gruba ise dokunsal 6zellikleri farkl olan kumaslar
parcalari ile birlikte Gic gruba da su dolu birer kap verilir. Her grup nesnelerinin
dokunsal 6zelliklerini, agirliklarini ve biytkliklerini incelerler.

{7 Her grup kendinde olan nesnelerle kaplardaki suya birakarak batip batmadig
ile ilgili denemeler yapar. isteyen gruplar balonlarin batip batmayacagini da
deneyebilirler.

2 Cocuklar birbirlerinin ¢alismalarini incelerler.

L 4 >
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- . DEGERLENDIRME

T 1 Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

a {¥ Etkinligimizde hangi materyaller vardi? Biz bunlarla neler yaptik?
3 ¥ Suylailgili denemelerinde nelerden hoslandiniz?

] = ¥ Hangi materyaller suda batmadi/batmadi?

] 1 % Incelediginiz materyallerden en agir/hafifi hangisiydi?

AILE KATILIMI

"

3 Ailelere, evlerindeki esyalari kullanarak “agir-hafif’, “islak-kuru’, “suda
batan/batmayan” ile ilgili denemeler yapmalari onerilir.

‘.IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
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- ™
UYARLAMA

Sinifta isitme Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa:

<% Balonlarin renkleriile ilgili konusulurken, renk adlari ile ilgili, isitme yetersizligi olan cocuga ritmik tekrarlar (cocugun séylemeye calistigi sézciik tamamlanarak ya da diizeltilerek cocuda tekrarlatilir) yaptirilir.
¢y Balon oyunu baslamadan 6nce isitme yetersizligi olan ¢ocuga “dinle” yonergesi verilerek miizik sesinin varligi hissettirilmeli ve muzik bir stire dinletilmelidir. Oyunun nasil oynanacagi (mizik durdugunda
durulacadi) cocugun dil gelisimine uygun ifadelerle agiklanabilir ve kisaca uygulamali olarak gdsterilebilir.

— _
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38. CIFTLIKTE

Etkinlik Cesidi: Tirkge (Biyik Grup Etkinligi)
Yag Grubu: 60 - 72 Ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

1

I

Bilissel Geligim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat I
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/

olayi ayrintilaniyla aciklar.) I
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Géstergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. ) I
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar. (Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir

stire sonra yeniden s6yler.) I

I

I

I

I

!

Dil Geligimi

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri. Sozctiklerin anlamini
soyler.)

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. (Géstergeleri:
Sozel yénergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)
Kazanim 12.Yazi farkindaligi gosterir. (Gostergeleri: Yazinin y6niini
gosterir.)

- ] ] —_— —_— — — — — — _—y

MATERYALLER [
TUBITAK yayinlarindan “Ciftlikte” adli resimli dykd kitabi, “tohum?”, “taze’, “tepe’, “tanker’, “patika’, “tarla ve
“otlak” gibi gorsellerin altinda sozciiklerin yazili oldugu kartlar.
SOZCUKLER
Tanker, taze, tarla, tohum, otlak

KAVRAMLAR
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OGRENME SURECI

¥ Cocuklar, TUBITAK'In “Ciftlikte” adli kitabinda gecen “tohum’, “taze”, “tepe”;
“tanker”, “patika” ve “otlak” ile ilgili gorsellerin altinda sozciiklerin yazih
oldugu kartlari incelerler. Kartlarda olan gorsellerin ne oldugu, ne anlama
geldigiile ilgili konusmalari icin 6gretmen cocuklara soru sorar? “Kartlarda

neler goriiyorsun? “Sizce o, ne ise yariyor?” gibi sorular sorar.

3 Cocuklar 6gretmenin gosterdigi “Ciftlikte” adli kitabin 6n ve arka kapagini
incelerler. Ogretmenin “On kapakta neler goériiyorsunuz?’, “ Resimde
gordugiintiz gibi iki cocuk var. Sizce bunlar kim? Bu cocuklar nerede
olabilirler?” ve “Bu resimli oyki kitabinin adi ne olabilir?” vb. sorularini
yanitlar. Ogretmen resimli 6yki kitabinin adi ve yayinevi soldan saga
parmakla isaret ederek okur.

3 Ogretmen, kitabin ic kapagini acar. Kitabin yazarinin ve cizerinin adini yine
soldan saga parmakla isaret ederek okur.

2 Ogretmenin yazinin yonini gostermesinden sonra cocuklar kitaptaki
yazilarin yoniini parmakla isarete ederek gosterirler.

¢y Oyki anlatilirken cocuklara farkl sayfalardaki gérsellerle ilgili “Bu ev kimin
evi olabilir? Horoz neden étiiyor? inekler nereye gidiyorlar? Resimde kac
tane inek goriyorsunuz?’, “Ciftlikte ineklerin bulundugu bu yerin adi ne
olabilir?”, “Kiz ¢cocugunun tuttugu kovanin icinde ne olabilir?”gibi sorular
sorulur. Cocuklar gorselleri inceleyerek sorulan yanitlarlar.

¢ Oyki anlatildiktan sonra ¢ocuklar “Bir ciftlikte yasamak ister miydiniz?”
sorusu vyanitlarlar. Oykiideki cocuklarin neler yaptiklar, baska neler
yapabilecekleri hakkinda konusurlar.
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DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

% Etkinligimizde kullandigimiz kartlarda neler vardi?

3 Oykiide en cok neler hosunuza gitti? Neden?

¥ Daha énce bir &ykii kitabinin én ve arka kapaklarini incelemis
miydiniz?

AILE KATILIMI

3 Ailelere cocuklariyla evde resimli kitaplari incelemeleri ve kitaptaki
gorsellerle ilgili sohbet etmeleri 6nerilir.

'--------------l......................

’.--------------

UYARLAMA
Sinifta Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB) Olan Bir Cocuk Varsa:

"o, ", ",

¥ Cocugun sohbete katilimini saglamak icin “tohum’, “taze”, “tepe’, “tanker”, “patika” ve “otlak” gibi gérsellerin oldugu kartlari, siniftaki diger cocuklardan énce incelemesine firsat verilmelidir.
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39. IPLERLE CALISMA

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat (Bitinlestirilmis Biyik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48 - 72 Ay A A AR A A A A s A s Aa A A

OGRENME SURECI

¢ Anne/babalar, ¢ocuklar ve o6gretmen cember seklinde otururlar.
Dairenin ortasina boyalar ve A4 kagidi biyukliginde kaln kartonlar
konur. Her bir aile klcik gruplar seklinde ailelerindeki bireylerin
resimlerini yaparlar. Resimler yapildiktan sonra dairenin disina konur.

{7 Ogretmen adini ve soyadini sdyler, sonra elindeki ip yumaginin ucunu
tutarak, yumagdi anne/babalardan birine atar.

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Géstergeleri:
Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdliriir. Konusmayi sonlandirir.
Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler.)

% Atilan yumag tutan anne/baba, ipi isaret parmagina dolayip kendini ve
ailesini tanitarak yumagi baska bir anne/babaya atar. Boylece, her bir
aile bir kez atilan yumadi tutmus ve kendisini tanitmis olur.

¥ Cocuklara yumagin olusturdugu seklin neye benzedigi sorulur ve

Kazanim 1. Kendisine ait ozellikleri tanitir. (Géstergeleri: el i igisw sl

Adini, soyadini séyler.)

Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir. (Géstergeleri: Anne
ve babasinin adini, soyadini séyler.)

Kazanim 15. Kendine giivenir. (Géstergeleri: Grup o6nlinde
kendini ifade eder.)

% Cocuklar yerlerinden kalkarlar ve iplere basmadan iplerin arasindaki
bosluklara basarak yirirler. Cocuklarin ilgisi dogrultusunda devam
edilir sonra ¢ocuklar yerlerine otururlar.

¢ Sohbetin bitiminde her anne/baba parmadindaki ipi acip yumada
sardiktan sonra yumadi kendilerinden bir dnceki anne/babaya geri
atar ve bu anne/babaya ve cocuklarina iligkin hatirladiklari ad, soyad,
meslek, yas, aile liyesi sayisi vb. bilgileri sdylemeye calisirlar.

| 1
I I
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I Sosyal ve Duygusal Gelisim I
I I
I I
I I
| !

¢ Tum ip geri toplanip sarildiktan sonra esit sayida bireyi olan ailelerin
hangi aileler olduklari, daha kalabalik aileler ile ilgili konusulur.

R

{7 ikiser aile bir grup olusturacak sekilde bir araya gelirler. Farkli renklerdeki

MATERYALLER ipleri, yapistiricilar, boyalari kullanarak resim yaparlar.
Yumak, farkh renklerde ip parcalari, yapistirici, boyalar ve A4 kagidi blyukligtinde kalin kartonlar, kartonlar.
SOZCUKLER {7 Gruplarin yaptiklari bu resimler ile etkinligin basinda yapilan aile
....... bireyleri ile ilgili resimler sergilenir. Cocuklar yaptiklari resimlerde aile
KAVRAMLAR bireylerini gostererek anne babalarinin adlarini ve soyadlarini sdylerler.
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I Miktar: Esit, kalabalik
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DEGERLENDIRME

<7 Etkinlik tamamlanip aileler siniftan ayrildiktan sonra cocuklarla
birlikte cember seklinde oturulur. Ogretmen etkinlik stirecinde
neler hissettigini sdyler ve yumadi bir cocuga atar. Yumagi alan
her ¢ocuk etkinlik stirecinde neler hissettigini sdyler ve yumagi
daha 6nce konusmayan bir arkadasina atar.
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AILE KATILIMI

3 Ailelere cocuklari ile birlikte kendi ailelerini anlatan bir 6yki
olusturmalari 6nerilebilir.
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UYARLAMA
Sinifta Dil ve Konusma Bozuklugu Olan Bir Cocuk Varsa:

% Yumak dil ve konusma bozuklugu olan cocuga geldiginde duygusunu sdylemesi icin yeterli zaman ayrilir. E§er cocugun sdyledikleri anlasilmadiysa, 6§retmen cocuktan sonra cocugun sdyledigini tekrarlar.

(19




40. TERZi OLSAM

Etkinlik Cesidi: Alan Gezisi (Bitinlestirilmig Biyik Grup Etkinligi)
Yag Grubu: 60 - 72 Ay
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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligssel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi
gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yénelik sorular sorar.)

Dil Geligimi:

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
(Géstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. )

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve gorevleri
oldugunu aciklar. (Géstergeleri: Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip kisiler
oldugunu séyler.)

Motor Gelisim:
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Géstergeleri:
Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.)

MATERYALLER
Kumas, yapistirici, makas, mezura, ¢izim sabunu, , dikis ylizigu
SOZCUKLER
Terzi, mezura, ¢izim sabunu, dikis ylizigu
KAVRAMLAR
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OGRENME SURECI

<y Cocuklar aileleriyle terziye neler sorabilecekleri konusunda konustuklarini
arkadaslari ile paylasirlar.

¢y Gocuklar konusulan tim sorular gozden gecirirler, terziye gidildiginde
neler 6grenmek istedikleri konusunda plan yaparlar.

7 Terziye gidildiginde éncelikle cocuklarin ortami gézlemesi icin firsat verilir.
¢y Cocuklar terziye sormayi planladiklari sorulari sorarlar.

% Terzinin kullandigi makinalar, farkli kumaslar, kumaslara gére kullanilan
igneler, ipler ve dikis sekilleri cocuklarla incelenir.

¢ Terzinin kiyafetin kalibini olusturma, 6lcme, kesme, prova etme ve dikme
asamalan gozlemlenir. Bu sirada ¢cocuklar merak ettiklerini terziye sorarlar.

¢y Ardindan ¢ocuklara kalip kagitlan dagitihr. Cocuklar kalip kagitlan ile
klciik pantolon, etek, elbise gibi istedikleri bir giysinin kalibi ¢ikarirlar.

<% Bu kalibi istedikleri kumasi kullanarak keserler.
% Dikme asamasi ise yapistirici kullanarak yapilir.

7 Sinifa geldikten sonra yaptiklari gézlemlerle ilgili sohbet edilir. Terzinin
gorevinin neler oldugu hakkinda konusulur.

¢y Cocuklar kendi olusturduklar kiyafetleri dramatik oyun 6grenme
merkezine yerlestirirler.
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DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

¢ Bugiin nereye gittik? Kiminle tanistik?

¥ Terzinin kullandigi malzemelerden hangileri ilginizi ¢ekti? Neden?

% Kiyafet olusturmak size neler hissettirdi?

¢ Daha 6nce bir terziye gitmis miydiniz?

¢y Daha énce anne/babalarinizla beraber bebeklerinize elbise dikmis
miydiniz?

AILE KATILIMI

3 Ailelere etkinlikten bir giin &nce cocuklari ile terzide neler
sorulabilecegi ile ilgili sohbet etmeleri 6nerilir.

3 Ailelere kiyafetler lizerinde onarim yapacaklari zaman cocuklariyla
surreci paylasmaya 6zen gostermeleri hatirlatilir.

3 Ailelere evde cocuklariyla beraber dolgu oyuncaklara ve bebeklere
kiyafet dikmeleri onerilir.

—

\
UYARLAMA
Sinifta isitme Yetersizligi Olan Bir Cocuk Varsa;
% Isitme yetersizligi olan cocuga yeni sézciiklerin kaliciigi saglanmak icin ritmik tekrar yaptirilir.
s Terzide, 6gretmen ¢ocugun yakininda durur ve elbise dikerken kullanilan araclar tek tek gostererek adlarini soyler.
_
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