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1.1. Donanim

1.1.1. Kavramlar

1.1.1.1 Donanim

Bilgisayar1 meydana getiren unsurlar yazilim ve donanim olmak {izere ikiye ayrilir.
Bilgisayar1 olusturan fiziksel (Bilgisayarin elektronik, elektrik ve mekanik birimleri)
kisimlarina donanim denir. Bunu agacak olursak bilgisayar kasasi ve iginde yer alan anakart,
RAM, ekran kart1, sabit disk vs. kasanin disinda bulunana ekran, klavye, fare, yazici, tarayici,
hoparlér-mikrofon gibi birimler bilgisayar ortaminin donanim bilesenini olustururlar.

Bir bilgisayarda verimli c¢alismanin kosulu uygun donanima uygun yazilim
© 7 nmimudir. Giliniimiiz teknolojisine ait bir bilgisayar ile calisirken
lanilan yazilimlar yillar 6ncesine ait ise, yazilim teknolojisindeki
gelismelerden uzak kalindigi anlagilmalidir. Tersine bir durum ise
giintimiize ait bir yazilim i¢in mutlaka yeni teknolojiyle liretilmis
bilgisayar  kullanimimin  gerekmesidir.  Eski  teknoloji
bilgisayarlarla sadece onun iiretildigi doneme ait yazilimlarin
verimli kullanabilecegi dikkatlerden kagmamalidir. Donanim
teknolojisindeki gelismeler yazilimlarin daha ¢ok islevinin
~olmasini saglamaktadir. Yazilim sektoriindeki gelismeler ise daha
Iy oo donanima ortam yaratmaktadir. Bu durumu, hem donanim hem de
yazilim sektoriiniin siirekli birbirlerinin sinirlarini zorlayarak gelistirdigi seklinde yorumlamak
gerekmektedir.

1.1.1.2. Bilgisayar ve Turleri

Bilgisayarlar farkli siniflamalarda tanimlanabilir. Ornegin kapasitelerine ve
biiylikliiklerine gore bilgisayar tiirlerini siniflarsak {i¢ ana gruba ayrildigr goriilmektedir
(Cubukgu, 2006). Bunlar makro bilgisayar, mini bilgisayar ve mikro bilgisayardir. Eger
bilgisayarlar1 islevsel agidan siiflandirirsak; sunucu bilgisayarlar, masaiistii bilgisayarlar, is
Istasyonlar1 olarak yine ii¢ guruba ayirabiliriz. Bununla birlikte giiniimiizde bilgisayar tiirlerine
¢ok sayida yeni iiye eklenmistir: Ornegin ag bilgisayari, cep bilgisayarlari, tablet pc, NetBook,
notebook, laptop vb. gibi tiirleri yeni liyeler arasinda sayabiliriz. Asagida temel olan tiirler
aciklanmstir.

Sunucu Bilgisayarlar: Biiyiik kuruluslar veya profesyonel bilgi
islem hizmeti veren sirketler, biiyiik veritaban1 uygulamalari, e-posta
hizmetleri, Web hizmetleri, dosya ve yazici islemlerini yonetebilmek icin
sunucu bilgisayarlara gereksinim duyarlar. Sunucu bilgisayarlar, donanim
olarak ozel bilesenlere sahip olduklari i¢in genellikle hi¢ kapanmadan
kesintisiz olarak c¢alisabilirler. Glivenilirlik ve saglamlik 6zellikleri diger
tiirlere gore oldukca gelismistir.




Masadisti Bilgisayarlar: Genellikle
sirketlerde calisanlarin giinliikk ofis ihtiyaglarinin
kargilanmasi i¢in kullanilan bilgisayarlaridir. Fakat
evimizde kullandigimiz, yazi, hesap, sunum, Internet
ve oyun gibi ihtiyaglarimiz igin de kullandigimiz
bilgisayarlar da genellikle masaiistii bilgisayarlardir.
Bugiin kisisel veya kurumsal amach kullanildigimiz
degisik marka kisisel bilgisayarlar i¢in masaiistii
bilgisayar tanimini yapabiliriz.

Is istasyonu: Is istasyonu bilgisayarlar ise, ag icinde sunuculardan
yararlanan bilgisayarlar olmanin yani sira, tek basina da belli bir isi
yerine getirmede kullanilirlar. Buna grafik uygulamalar1 6rnek olarak
verilebilir.

Ag Bilgisayari: Oracle ve Sun sirketlerinin, aglarda
kullanilabilecek ucuz kisisel bilgisayarlar icin ortaya attigi bir kavramdir.
Temel parcalar igerir, CD siirliciisii, disket siiriiciisii ve genisleme yuvalari
yoktur, merkezi olarak yonetilip bakimi yapilabilir. Intel’in digindaki
islemcilerle de gergeklestirilebilir. Windows un disinda Java temelli bir isletim
¥V sistemi ile de calisabilirler. Bazen ince istemci (thin client) adi da
- WFF  verilmektedir. Fakat ginimizde bu kavram yerini ag bilgi islemi’ne
‘ “oirakmistir.

Dizistl  Bilgisayar: Dizustl bilgisayar; Laptop,
Notebook veya taginabilir bilgisayar adi ile de bilinirler. Aslinda
bu ifadelerin hepsi ayni kavrami anlatan sozciiklerdir. Bunlar
kolayca tasinabilen kisisel bilgisayar sistemidir. Dizisti
bilgisayar, strekli hareket halinde olan ve bu hareketi esnasinda
bilgisayara ihtiya¢ duyan kullanicilar i¢in {iretilmis bir bilgisayar
traddr. Gilnidmizde genellikle 1-4 kg. agirhiginda ve sarj
edilebilen pilleri sayesinde 3-7 saate kadar elektrik baglantisi
olmadan da calisabilmektedirler.

Tablet PC: Tablet PC, kisaca, parmak veya dijital bir
kalem yardimiyla kontrol edilen klasik bir Pocket PC’yle
standart bir diziistli bilgisayarin sentezi olarak tanimlanabilir
ya da parmak veya dijital kalemle kontrol edilen, klavyeye ya
da fareye ihtiya¢ duymayan bir dizistu bilgisayar olarak ifade
edilebilir. Tablet PC’nin, oOzellikle, isi geregi siirekli bir
dolasim halinde olan is adamlarinin, 6gretmenlerin ve
ogrencilerin yasamini kolaylastiracagi diisiiniilmektedir. Wi-
Fi ve GSM teknolojisi ile kablosuz Internet iletisimine de




olanak taniyan bu portatif bilgisayarla, aranan bilgiye her an ulasabilmek ya da gittiginiz her
yere goturebilmeniz mimkunddr.
1.1.1.3 Portatif Dijital Aletler

PDA (Personal Digital Assistant - Kisisel Sayisal Yardimei): {1k
zamanlarda PDA’lar bir bilgisayardan ¢ok kisilerin kendilerini
planlamasina yonelik ajanda, yapilacaklar listesi, telefon defteri gibi bir
takim uygulamalar1 igeren basit cihazlardi ve genelde is diinyasinca
kullaniliyordu. Daha sonra bu cihazlarin gelistirilmesiyle kullanicilarin
oyun oynatabilme, MP3 calabilme, video g0sterebilme, internete
baglanabilme, temel ofis yazilimlarin1 kullanabilme gibi 6zellikler de
sunulmustur. Boylelikle PDA’lar isadamindan &grenciye her ¢esit
insanin faydalanabilecegi bir bilgisayar halini aldilar. Gliniimiizde PDA
kavrami Avugici Bilgisayar dedigimiz makinelerin tiimiine verilen genel
ad olarak kullanilmaktadir. PDA’larda kullanilan isletim sistemleri
kendilerine &zgiidiir ve en ¢ok kullanilanlar los, Androit ve Symbian isletim sistemleridir.
Ozellikle akill telefonlarin gelistirilmesiyle PDA iiretimi oldukca azalmistir.

Cep Telefonu: Cep telefonu, kolayca taginabilen, genis kapsama alanli,
kablosuz telefon sistemini kullanan bir iletisim ve ¢okluortam aygitidir. Cep
telefonu ile saglanan hizmetler, telefon modeline ve servis saglayiciya gore
degismekle beraber en yaygin olarak kullanilanlari, sesli gériisme ve kisa mesaj
hizmetidir. Sesli ve yazili goériismenin yani sira gorintili goriisme, gériintiili
mesaj, miizik c¢alar, video oyunlari, internet, veri transferi ve hatta ofis
uygulamalar gibi tiim diger bilgisayar islevlerini kullanicisina ulastirabilirler.

Cep telefonlar internet ve telefon bankaciligi hizmetlerinde kullanilabilir.
Paypal gibi ¢evrimigi hesaplar1 kullanarak, sms araciligiyla, satin alinan mal ve
hizmetlerin ticretlerinin 6denmesi amaciyla kullanilabilirler.

Akilli Telefon: Standart cep telefonlarina kiyasla ¢ok daha ileri
diizeyde isletim sistemine sahip olan ve ¢ok sayida uygulamayi
calistirabilen portatif iletisim cihazlaridir. Biiyiik dokunmatik ekranli ve
fiziki gwerty klavyeli olmak (zere iki ana kategorisi var. Dokunmatik
ekranli olanlarinin ekran boyutu 3,5 ile 4,3 ing¢ arasindadir, ancak son
yillarda daha biiyiik ekranli modeller de iiretilmeye baslanmistir.

Dokunmatik ekranli olanlar, internette gezinmek, sosyal aglara
baglanmak, e-posta alip gondermek, MP3 ve miizik dinlemek ve basit
oyunlarla zaman geg¢irmek gibi ihtiyaglar1 karsilar. Mutlaka Wi-Fi ve/veya
3G baglant1 6zelligine sahip olarak uretilmektedir.

Ust yaris1 ufakca bir ekran, alt kismi da fiziksel qwerty klavyeden
olusan akilli telefonlarsa, firmalarin ortak tanimina gore, SMS ve e-posta mesajlasmasina
oncelik vermek icin tasarlanmustir. Internette gezinme, karmasik oyunlar1 oynama ve video Klip
izleme gibi bilyiik ekranda daha uygun olan uygulamalarda yeterli olmayabilmektedirler. ‘Is


http://tr.wikipedia.org/wiki/K%C4%B1sa_mesaj
http://tr.wikipedia.org/wiki/%C4%B0nternet
http://tr.wikipedia.org/wiki/Veri

telefonu’ olarak da bilinirler. Akilli telefonlara marka ve modeline gore farklilik goésteren
uygulamalar yiiklenebilir, islevleri zenginlestirilebilirler.

Coklu Ortam Oynatict: Coklu ortam
dosyalarin1 oynatamaya yarayan donanimlardir.
Bir¢ok ortam oynaticisi ses ve gorinti dahil bir dizi
coklu-ortam  bicimlerini destekler. Bazi ortam
oynaticilar sadece miizik veya goriintii oynatabilirler,
bunlar muizik calar ve goriintii oynatict olarak
bilinirler. Bu oynaticilar, belli ¢oklu ortam
bi¢imlerine yoneldikleri i¢in digerlerinden daha iyi
olabilirler. TV’lere kolayca baglanarak ve uzaktan
kumandayla film izlemeyi, fotograflara bakmayi,
miizik dinlemeyi saglarlar. Bazi modellerinin kendi
iclerinde sabit disk bulundugu i¢in depolama amacli da kullanilabilirler.

1.1.1.4 Bir Kisisel Bilgisayarin Ana Kisimlari

Merkezi Islem Birimi: Tiim sistemin beynini olusturur. Bilgisayarin merkezi islem
birimi olarak c¢alisan biiyiik 6l¢ekli ya da ¢ok biiyiik 6l¢ekli devrelerdir. Yapilacak islerle ilgili
tim komutlart islemci verir. Gelismis bir islemcide
milyonlarca  transistor ~ bulunmaktadir.  Mikroislemci
biitiinlesmis devresi, yazilan programlart meydana getiren
. B makine kodlarmi yorumlamak ve yerine getirmek icin
gerekli olan tiim mantiksal devreleri icerir. Diinyada islemci
tireten az sayida firma vardir. Intel ve Amd bunlardan
B E ikisidir. Diinyada en yaygin kullanilan masaiistii bilgisayar
.‘ pEs islemcileri Intel {iretimi olan Pentium serisi ve AMD tiretimi
i olan Athlon serileridir. Giinlimiizde 4 GHZ hizlarina kadar

_ ulasan masaiistii bilgisayar islemcileri bulunmaktadir.

Anakart: Uzerinde, girdi/cikt1 sinyallerini
cevre birimlerine aktaran elektronik devrelerin,
bellek yongalarinin, mikroislemcilerin (merkezi
islem birimi ve digerleri) ve ayarlama yapmay1
saglayan anahtarlarin oldugu karttir. Anakartin
gorevi, bilgisayarin temel bilesenlerinin tzerinde
bulunacagi bir platform olusturmaktir. Bilgisayari
olusturan hemen hemen her sey bu kartin iizerinde
bulunur. Mikroislemci, hafiza, genisleme yuvalari
ve digerleri. Anakart bu bilesenler arasindaki
iletisimi saglar ve diizenler.

Bellek (RAM (Random Access Memory)): RAM, rastgele erisimli bellek tiirtidiir.
Bilgisayarin ana bellegidir. RAM iizerindeki bilgiler, bilgisayar kapandiginda ya da elektrik
kesildiginde  silinirler. = RAM’daki
bilgilere erisim olduk¢a hizhdir.
Bilgisayar her acildiginda RAM




bombos bir bigimde kullanilmay1 bekler. Bilgisayar agikken {izerinde ¢alisan programlar ya da
bilgiler RAM Uzerinde tutulur. Giiniimiizde yaygin kullanilan RAM kapasiteleri 1GB ile 4GB
arasinda degismektedir. Ozel kullanimlar icin 8 GB kapasitede RAM bulmak mimkindr.
RAM’larin SDRAM, DDRRAM, RDRAM gibi ¢esitleri bulunmaktadir.

Goriintii Karti: Bilgisayar ile monitdr arasinda koprii vazifesi goren Kkarttir.
Bilgisayarin olusturdugu bilgi, goriintii karti araciligiyla monitore iletilir. Islemciden
gonderilen bilgiler ekrana iletilmeden once goriintii kartinin belleginde tutulur. Gorlinti
belleginin biiyiikliigii bilgisayarimizin hizinm etkiler. Zira goriintii bellegi kii¢iik olursa islemci
ekran kartina bilgi gondermek i¢in daha ¢ok mesgul olur. Bu da hiz1 diisiiren bir etkendir. Bu
nedenle gelismis ekran kartlarinda ayrl bir islemci bulunmaktadir. Bu da bilgisayarin ana

" islemcisinin  yilikiinii azalmakta ve sistemi
hizlandirmaktadir. Giiniimiizde bilgisayar ¢oklu
ortam araci haline doniistiiglinden dolay1 (oyun
programlari, film CD’leri kullanimi gibi) daha
hizl1 gorilintli liretme ihtiyaci bulunmaktadir. Bu
nedenle ekran kartlarinda kullanilan bellek
biiyiikliigii modellerine gore 2048 Megabyte
degerlerine kadar wulasmistir. Bu kartlar
cozunurluk, bellek miktart ve hizlarina gore
birbirlerinden ayrilirlar.

Sabit Disk: Sabit disk siiriicii, bilgisayarin bilgi
depolamak i¢in kullandig1 en temel birimdir. Sabit disk
kapali bir kutu i¢inde bilgisayarin i¢inde bulunmaktadir.
Sabit disk srcu, verileri bir dizi dénen magnetik disklerde
magnetik alanlar olarak saklar. Gulnimuzde saklama
kapasiteleri 250 GB ile 2000 GB arasinda degismektedir.

CD-ROM Surucu: Son yillarda yaygin olarak

e kullanilmaya baslanan veri depolama birimidir. 700

%\m e MB kapasiteleri bulunan CD-ROM medyalar1 okumak

: e veya yazmak i¢in kullanilan gesitleri bulunmaktadir.

CD-ROM'lardaki veriler optik olarak kaydedilirler.

Donanmim Boliimiinde, Saklama Birimleri kisminda
ayrintili olarak agiklanmigtir.

Ses Karti: Ses kart1 anakarttaki PCI veri yoluna takilan ve bilgisayarin ses ve miizik
kaydetmesini, islemesini ve ¢almasin1 miimkiin kilan bilgisayar pargasidir. Giiniimiizde kimi
anakart Ureticileri ses kartlarin1 anakartlarin kendi iistlerinde (on-board) olarak tretmektedirler.
Genel goriiniimi elektronik bir devre ve disar1 ile baglantinin saglanabilecegi yuvalardan
ibarettir. Ses kartlarinin dort temel fonksiyonu bulunmaktadir. Ses olusturma, MIDI arayiizii
sunma, analogdan sayisala c¢eviri (mikrofon araciligiyla ses kaydi

g .) yapma, sayisaldan analoga ceviri (hoparlorden ses ¢iktisi
vb.) islemleridir. Ses kartlarinda ses olusturmak igin ti¢ ana
teknik kullanilir: FM (frekans ayarlamasi), wavetable (6rnek
ses kullanimi) ve fiziksel modelleme teknigidir. Ses
kartlariyla CD kalitesinde ses alinabilmektedir.




Kasa: Bilgisayar bilesenlerinin i¢ine konuldugu ana yapiy1
olusturan metal ve ya plastik bir kutudur. I¢ine konulacak bilesenlere gore
mini, mikro, midi ya da kule adi verilen standart biiyiikliiklerden biri
Olglistinde olabilir. Genellikle igerisinde giic kaynagi standart olarak
bulunur. Fakat istege gore glic kaynaksiz satin almak da miimkiindiir.

Ekran: Giris ve ¢ikis birimlerinden gelen verilerin sonuglarini
gorintiileyerek bilgisayarla kullanic1 arasindaki iletisimi saglar. Grafik
ekranda  gorilintiiller piksellerden (nokta) olusur. Bir ekranin
gorlntiileyebilecedi piksel sayisi ne kadar ¢coksa ekranin goriintii kalitesi 0
kadar artar. Gunlmizde 1366x768 ile 1920x1080 araliginda piksel
destegine sahip ekranlar yaygin olarak tercih edilmektedir.

o

Klavye: Uzerinde harfler, sayilar, isaretler ve bazi
islevleri bulunan tuglar vardir. Q Klavye ve F Klavye (Tiirkce
Daktilo Klavyesi) olmak {izere iki sekilde siniflandirilabilir. 1. Q
Turkce klavye, 2. F Turkce klavye. Klavye (zerinde numaralar,
kilitler (Caps Lock: Bir kez basildiginda siirekli biiyiik harf
yazar. Ikinci kez basildiginda siirekli kiiciik harf yazar, Num
Lock, Scroll Lock), 6zel tuslar (Alt, Shift, Control, Alt Gr) ve standart
tuslar bulunur.

Fare: Ekranda goziiken imle¢ yardimiyla komut girisi yapmaya
yarar. Fare kullanilarak isaretleme, tiklama ve stiriikleme igslemleri yapilir.
Bdylece o simgeye yliklenen islevin yerine getirilmesi saglanir.

1.1.1.5 Temel giris Cikis Baglantilar:

Bilgisayara disaridan baglanan
girdi/cikti  birimleri,  bilgisayarin
uzerindeki soketlere 0©zel arabirim
kablolar1 ile baglanirlar. Bu soketlere [¥=
kap ya da port adi verilmektedir. Bu I
soketler tirlerine gore paralel, seri,
USB ve IEEE 1394 (FireWire) olmak
iizere dort cesittir. Ayrica klavye ve fare baglantisi icin PS/2 baglanti noktalar da
bulunmaktadir. Giiniimiizde standart bir bilgisayarda 1 tane paralel ve 2 tane seri kap1 ve en az
2 adet USB ile 1 adet IEEE 1394 kapis1 bulunmaktadir.




PS/2 Portu: PS/2 portu fare ve klavye igin 2 adet iiretilmis 6 pinli
konektorden olusan, diisiik hizli bir seri porttur. 1984 yilinda IBM tarafindan
tasarlanmistir. Bu portun kullaniminda genellikle klavye ve fare girisleri
karistirildigt icin kullanic1 problemleri ¢ikmaktadir. Sekilde gosterildigi iizere
mor olan klavye i¢in yesil olan fare i¢indir. Bu portlara bilgisayar agikken baglanti
yapilmasi durumunda bilgisayar anakartina zarar verilebilir. BOyle bir durumda
klavye veya fare kismi calismayacagindan bilgisayar kullanilamaz duruma
gelebilir.

Paralel (LPT) Port: Cogu zaman paralel portlara LPT
portu da denilmektedir. Paralel portlar verileri paralel bir bigcimde
wj Ve her bir seferde bir byte olarak iletirler. Port, sekiz adet veri hatt1
= icerir ve byte’in her biti byte’taki diger bitlerle paralel olarak ayni
anda farkli bir hattan iletilir. Paralel portlar LPT1, LPT2 gibi
isimlendirilir. Paralel portlar 25 pinlik bir disi konnektor
kullanirlar.

Seri (COM) Port: Seri portlar isimlerini verilerin porttan seri bir
bigimde yani bir seferde tek bit olarak gonderilmesinden almaktadir.
Bunun nedeni portun her yon igin tek bir veri hattina sahip olmasidir.
Seri portlara baglanan en yaygin aygitlar modemler, fareler, yazici ve
cizici gibi aygitlaridir. Seri portlarin konnektorleri 25 ve 9 pin olmak
iizere iki sekildedir.

USB (Universal Serial Bus) Port: USB, bir bilgisayar ile
takilabilir bir aygit (joystick, klavye, tarayici, yazici gibi) arasindaki
bir arabirimdir. Tak ve calistir 6zelligi vardir. USB ile bir aygit
herhangi bir bagdastirict kart kullanmadan ve bilgisayar1 kapatmadan
takilabilir. USB 1.0 standard1 saniyede 12 Mbitlik, USB 2.0 standard1
saniyede 480 Mbitlik, USB 3.0 standardi saniyede 4800 Mbps yani
~ 600 MByte /saniye Mbitlik bir veri transfer hiz1 saglar. Tek bir USB
portu ile 127 tane ¢evre aygit1 kullanilabilir.

IEEE 1394 (FireWire) Portu: Saniyede 400 ve
800 megabitlik iki farkli veri transfer oranim
destekleyen yeni ve hizli bir yol standardidir. 1394 |
teknolojisini destekleyen iiriinler sirkete bagli olarak [#i
farkli isimler altinda toplanmislardir. Apple bu |
teknolojiyi orijinal olarak gelistiren firmadir. Bu
teknoloji icin firewire ismini kullanmaktadir. Tek bir 1394 portu 63 tane dissal aygiti
baglayabilir. Cok hizli ve esnek olmasina ragmen 1394 daha pahalidir. Tak ve calistir 6zelligi
vardir. Ayrica ¢evre birimlerine gii¢ de saglarlar. Daha ¢ok video kamera gibi yiiksek veri
transfer hiz1 isteyen aygitlar i¢in kullanilmaktadir.

1.1.2 Bilgisayar Performansi

1.1.2.1 Bilgisayarin Performansim Etkileyen Faktorler



Bilgisayarin performansin etkileyen faktorler; kullanilan islemcinin hiz1 ve 6n bellek
miktar1, anakart hizi ve kullanilan yonga seti, ana bellek tiirli ve miktari, sabit disk kapasitesi
ve diskin hizi, ekran karti tiirii ve igerdigi bellek miktar1 gibi donanimsal degiskenlerdir.

Bilgisayar  verimini/gicunu  etkileyen
etkenlerin baginda MIB’in hiz1 gelmektedir. Teorik
olarak islemci hizi arttikga verimin de arttigi
sOylenebilir. Fakat glinimizde islemci hizinin tek
basina yeterli bir 6lgiit olmadigi da gegerli bir
olgudur. Hiz kadar islemci 6n bellek miktar1 da
onemlidir. Zira yeni iiretilen islemcilerde 6n bellek
miktarlarinin ~ olduk¢a  artmasi  bunun  bir
gostergesidir. MIB hiziyla benzer bir durum RAM
bellek i¢in de gecerlidir. Ciinkii bellek miktarinin
artmastyla performansin arttigt  bilinen bir
gercektir. Ozellikle grafik agirlikli uygulamalar ve oyunlar oldukca fazla RAM bellege ihtiyag
duymaktadir. Tabii ayn1 anda kullanacagimiz uygulama sayisi arttikga (mevcut bellek
kaynaklar1 aralarinda paylasildigi i¢in) ihtiya¢ duyulan verime erismek daha fazla islemci giicii
ve bellek gerektirecektir.

1.1.2.2 Islemci Hiz Ol¢iim Kavramlar

Islemcinin hiz1 saniyede yapilan islem ile 6l¢iiliir. Islemci hizlarinin iig cesit 6l¢iim yolu
vardir. Merkezi islemcilerin hizlar saat frekans1 Hertz ve katlari, MIPS (Million Instructions
Per Second, Saniyedeki Milyon Komut Sayisi) ya da FLOPS (FLoating-point Operations Per
Second, Saniyedeki Ondalik Say1 Islemi) olarak tanimlanir (ipek, 2006).

Kisisel bilgisayar hizlar1 genellikle frekans
Olcli birimi olan Hertz veya daha iist katlar1 olan
Megahertz (MHz) ya da Gigahertz (GHz) cinsinden
verilir. 1 MHz saniyede 1 milyon, 1 GHz saniyede 1
milyar titresimi belirtir. Uretilen bu sinyalin bir
periyodunun siiresi saat ¢evrimini olusturur. Bir iglem
cevrimi iglenen komutlarin karmasikligina gore bir kag
saat ¢cevriminden olusabilir.

Pratikte islemcileri arasindaki farklar model
adi veya numarast ile iligkilendirilmekle birlikte her zaman bu durum dogruyu
yansitmamaktadir. Bu nedenle islemci hizin1 6grenmek igin {ireticinin web sitesinden istenilen
islemcinin bilgilerine bakmak en dogru ¢6ziim olacaktir.

1.1.3 Bellek ve Depolama

1131 Bilgisayar Bellekleri



Bilgisayarda c¢esitli programlarin ¢alistirildigi, gecici veya kalict bilgilerin bulunacagi
hafiza alanlarina bellek adi1 verilmektedir. Teknik olarak bellek herhangi bir sekilde elektriksel
verinin depolanmasi islemidir. Fakat glnimizde hizli ve gegici depolama anlaminda
kullanilmaktadir. Ciinkii bilgisayar bellegi gecici uygulamalar1 ve c¢aligma sirasinda
kullanilmas1 gereken gegici verileri depolamak i¢in kullanir. Bu sayede islemci, islem yaparken
ihtiya¢ duydugu bellek iizerindeki verilere kolayca ulasir. Bir bellegin okuma/yazma hizi
bellek tiirii ve tipine baghidir (SRAM, DRAM, SDRAM, gibi).

Uygulama yazilimlari / programlar normal olarak sabit disklerde tutulur ve calistirilan
kisimlart ana bellege alinirlar. Bu anlamda sabit diskler depolama igin kullanilan bilesenlerdir.

RAM (Random Access Memory): RAM,

rastgele erisimli bellek tiiriidir. Bilgisayarin ana 45000107
PME-DDRS0512

bellegidir. RAM iizerindeki bilgiler, bilgisayar
kapandiginda ya da elektrik kesildiginde silinirler.
RAM’daki bilgilere erisim oldukca hizlidir. Bilgisayar
her agildiginda RAM bombos bir bi¢imde kullanilmay1 & 7

bekler. Bilgisayar agikken iizerinde ¢alisan programlar ya da bilgiler RAM iizerinde tutulur.
Guntmuzdeki RAM Kkapasiteleri 1GB ile 4GB arasinda degismektedir. Ozel kullanimlar icin 8
GB kapasitede RAM bulmak mimkindur. Genel anlamda bilgisayara RAM eklenmesi
performansi arttirmaktadir. RAM bellekler yapilar1 bakimindan DRAM (Dynamic RAM) ve
SRAM (Statik RAM) olmak iizere iki ana tiir olmasina ragmen birgok DRAM ve SRAM c¢esidi
bulunmaktadir.

Direct Rambus (DRDRAM), Rambus firmasi tarafindan gelistirilen ve 3-D oyunlar ve
durmadan islem yapan ¢oklu ortam uygulamalarinin hizlandirmas1 amaciyla tasarlanmis olan
DDR3 ramlar giiniimiizde en ¢ok kullanilan ram tipidir. Bu ramlarda hiz 2500 Mhz’e kadar
ulagmistir. En yiiksek veri transfer hizi saniye 2,5 milyar byte’tir.

ROM (Read Only Memory): Bilgisayardaki birtakim temel bilgileri igeren ve hig
silinmeyen sadece okunabilen bir bellektir. Uretici firmalar tarafindan programlanir. ROM’da
bilgisayarin sistem bilgileri saklanir. Bu bilgilerin
= icerigi elektrik kesilmelerinden etkilenmez. Bu
PROMISE® ¥ Dbilgileri icinde bulunduran BIOS (Basic Input Output
TECHNOLOGY, INC. g System) yazilimi ROM bellek yongasinin igindedir.
FASTTRAR1BA V1.36 Bi2 = Giliniimiizde igerigi programlanabilen ROM’lar
# (PROM) ve silinebilen ROM’lar (EPROM) da

tiretilmistir. ROM yongalar1 anakart iizerinde yer alir.




On Bellek: RAM bellek islemci hizina
yetisemediginden, Islemci ile RAM arasinda bilgi
transferine yardime1 bir bellek gerekmektedir. On
bellegin kullanim amaci islenecek olan bilginin
islemeden Once On bellege getirilerek bilgilerin
islenmeye hazir hale getirilmesidir. Genellikte
islemcide kullanilir. Programlar normal olarak sabit
disklerde tutulur ve ¢alistirilan kisimlari ana bellege
almirlar. Yani islenecek bilgilerin hepsi bilgisayarin
ana bellegi (RAM)’de bulunmaktadir. Islemci
verileri islemek icin yol sistemleri ile ana bellege
gider ve oradan igleyecegi bilgiyi alarak isler. Fakat
ne ana bellegin ne de yollarin hizi islemcinin hizina yetisemediginden bu islem zaman alir. Bu
nedenle islemcinin her veri isleme ihtiyacinda ana bellege gitmesi zaman kaybina yol acacaktir
ve islemci yeteri kadar verimli kullanilmayacaktir. Iste bu yavashg énlemek igin 6n bellekler
kullanilmaktadir. Islemci isleyecegi veriyi ilk dnce &n bellekte arar. Ciinkii islenecek bilgiler
islemciye gelmeden 6nce 6n bellege gelir. Eger onbellekte bulmaz ise ana bellege gider. En sik
kullanilan komutlar 6n bellekte saklanir ve ayni komut tekrar verildiginde islemci mesgul
edilmeden 6n bellekten alinir.

Erisim hizlar1 yiiksek olan 6n belleklerin kapasiteleri 16 KB ile 16 MB arasinda
olabilmektedir. Fakat bu genel bir kural degildir. Ornegin bazi sabit disklerde 64 MB’a kadar
on bellek yer almaktadir. Giiniimiizde 6n bellekler sabit diskler disinda, CD-ROM okuyucu,
CD-ROM Yazici, DVD-ROM Yazicy, tarayict gibi veri okumasi yazmasi ve islenmesi yapilan
cogu bilgisayar elemaninda ve diger aygitlarda da kullanilmaya baslanmistir.

1.13.2 Depolama Kapasitesi Olgiim Birimleri

Depolama aygitlariin 6l¢t birimleri icin bit, byte,
KiloByte (KB), MegaByte (MB),GigaByte (GB) ve TeraByte
(TB) kavramlart kullanilmaktadir. Bu kavramlar RAM gibi
bilgisayarin ana bellegi hem de yardimci bellegi olarak
kullanilan sabit disk ve diger bellek {initeleri i¢in ayni anlami
ifade etmektedir.

BIT: 0 ve 1 sayilarinin her biri ikili say1 sisteminin bir
hanesini temsil etmektedir. Buna bilgisayar dilinde 1 BIT denir. Bit, Ingilizce olarak Binary
digit-ikilik basmak kelimelerinin kisaltilmasindan olusturulmustur. Bilgisayar bellegi 0 ve 1
sayilarini gosteren milyonlarca elektronik hiicreden olusur. En kiigiik bellek 6l¢t birimidir.

BYTE: 8 bitin bir araya getirilmesine 1 byte (bayt) denir. Klavyeden girilen her harf,
sekil veya rakam hafiza 1 byte’lik yer isgal eder. Ornegin Enformatik kelimesi bellekte 10
byte’lik bir alan kaplar.

KiloByte (KB) : 1024 byte’in bir araya gelmesi 1 Kbyte’i olusturur.
MegaByte (MB) : 1024 Kbyte’in bir araya gelmesi 1 Mbyte’1 olusturur.
GigaByte (GB) : 1024 Mbyte’in bir araya gelmesi 1 Gbyte’1 olusturur.
TeraByte (TB) : 1024 Gbyte’in bir araya gelmesi 1 Tbyte’1 olusturur.



1.1.3.3  Depolama Aygit Cesitleri

Giliniimiizde kullanilan depolama aygitlar1 oldukca cok cesitlidir. Genel olarak
bilgisayarimizin i¢inde bulunan dahili hard disk, harici hard disk, ag stiriiciisti, Cd, DVD, USB
Flas Siiriictli, Hafiza kart1 ve Cevrimig¢i Veri Depolama en ¢ok kullanilan depolama aygitlaridir.

Dahili Sabit Disk: Sabit disk siiriicii, bilgisayarin bilgi depolamak i¢in kullandig1 en
temel birimdir. Sabit disk kapali bir kutu iginde, bu kutu da bilgisayarin i¢inde bulunmaktadir.
Sabit disk sirticude, veriler bir dizi donen manyetik disklerde manyetik olarak kaydedilirler.

Her manyetik diskte okuma ve yazma islemini yapan
okuma yazma kafalar1 vardir. Sabit disk, merkezlerinden gecen
donen bir mil {izerine st Uste yerlestirilmis tizeri manyetik bir
tabaka ile kapl disklere benzer. Bu diskler mil yardimiyla belirli
bir hizda donerler ve bu sirada okunurlar veya iizerlerine yeni
veriler yazilirlar. Kapasitelerine gore birden fazla disk iist {iste
yer alabilir. Bu disklerin hem alt hem de Ust ylzeyine veri
kaydedilebilmektedir. Bu verilerin kaydedilmesinde
miknatislanma mantigr kullanilmaktadir. Miknatisin iki kutbu
dijital olarak 1 ve 0°1 temsil etmektedir. Veriler boylece kiigiik
miknatislar halinde bu manyetik disklere yazilmaktadir.

Sabit disklerin erisim hizlar1 ve kapasiteleri ¢ok yuksektir. Gunimizde 2 TB
kapasitelerinde, 5400 RPM(devir/dakika), 7200 RPM, 10000 RPM ve 15000 RMP hizlarina
sahip sabit diskler bulunmaktadir. Yapilarina gore i¢lerinde 3,5 ing ya da 2,5 in¢ disk barindiran
farkli tlirleri bulunmaktadir. Giiniimiizde yaygin olarak kullanilan sabit disklerin cogu SATA
adi verilen seri baglanti arabirimi ile bilgisayarimizin anakartina baglanirlar.

_ Harici Sabit Disk: Son zamanlarda, gelisen ¢oklu
o ortam uygulamalari1 ve git gide artan paylasim
ﬂ platformlar1  sayesinde, saklanmasi1 gereken veri

biiyiikliigii oldukca artmis ve giderek daha da artmaktadir.
Bu durumda dogal olarak veri depolama ihtiyacini her
zamankinden daha fazla hissettirmektedir. Bu sorunlarin
¢ozUml olarak ortaya konan harici diskler yiksek
miktarda bilgi tasimanin ve saklamanin en iyi yolu olarak

gorilmektedir.

Harici diskler, genellikle iginde sabit disk bulunan kutulardir. 200 ile 2000 GB
araliginda oldukga yiiksek kapasitelerde veri depolama imkani sunarlar. Bu disklerin bilgisayar
sistemlerine baglanmasi i¢in USB veya FireWire (IEEE 1394) baglant1 standartlar1 kullanilir.
Fiziksel olarak daha buyuk olan 3,5 in¢lik modeller daha fazla veri depolama imkan: sunarken
2,5 inglik modeller daha fazla tasinabilirlik sunmaktadir. Harici disklerin bazi modellerinde
diskin i¢indeki medya dosyalarim1 PC den bagimsiz olarak oynatabilme o6zellikleri
bulunmaktadir. Yani harici diske aktardigimiz DivX, MPEG, AVI, JPG, WMA, MP3 formath
dosyalar1 ve bire bir aktardigimiz DVD filmleri televizyonunuza baglayarak izleme imkani



sunmaktadir. Ayrica bazi modellerde de iizerinde bulunan kart okuyucu/yazici araciligiyla
taginabilir belleklerdeki verileri yedeklememize imkan tanimaktadirlar.

Ag Siiriiciisii: Bilginin dijital ortamda tutulmasi
ulagilabilirligi ve hiz1 arttiran bir etkendir fakat sirket ve
kurumlar blyudikce saklanacak ve yedeklenecek veri
miktar1 da orantili olarak artmaktadir. Birgok Onemli
bilgi ve plan dijital ortamda her an bozulabilecek
disklerde tutulmaktadir. Diizenli olarak kayit cihazlari ile
yedek almak bir ¢6ziim olarak diisiiniilebilir fakat bu ¢ok
biiyiik boyutlardaki veriler s6z konusu oldugunda yavas
ve maliyeti yiiksek bir uygulamadir. Bu tiir durumlarda .
yedekleme isini en hizli ve maliyeti diisiik bir sekilde ! B
coziimlemek icin ag diskleri kullanmak en iyi ¢oziim Mmoo ﬂ:@
yolu olarak goriinmektedir. Birden fazla bilgisayar arasinda kaydedilen dosyalarin tek bir
merkezi noktadan paylasiminda, diinyanin herhangi bir yerinden kaydedilen dosyalara ¢evrim-
ici erisimde oldukea etkili bir ¢6ziimdiir. Ag siiriiciileri ¢ogunlukla otomatik yedeklemeler ve
basit dosya yoOnetimi sunmaktadirlar. 5S00GB ile 4TB kapasitede arasinda kapasiteleri
bulunmaktadir. Hizli Gigabit Ethernet ag baglantis1 ve USB 2.0 ile bilgisayar sistemine
baglanirlar. Kisisel kullanim i¢in de ideal olan bu cihazlarla evdeki bilgisayarlarinizin arasinda
tiim dosyalarin, fotograf, video ve miizik pargalarinin kolayca paylasilmasi i¢in gii¢lii bir ag
depolamasi saglarlar.

TV/Stereo

CD-ROM: CD-ROM’lar 12 cm (4,72 ing) ¢apinda, hafif
plastikten {iretilmis, saglam ve dis etkilere dayanikli bilgi
depolama ortamlaridir. Cok miktarda bilgiyi depolayabilme ve
iizerine kaydedilmis bilgilere kolayca ulasabilme konusunda
yeterli kapasiteye sahiptirler. Lazer 1sin1 ile plastik disklerin
iizerine bilgilerin sayisal olarak kaydedilmesiyle iiretilen CD-

ROM’larm igindeki bilgilerin okunmasi da yine lazer 1s1ni ile yapilmaktadir. Ortalama olarak
tek bir CD-ROM’un bilgi depolama kapasitesi 700 MB’tir. Bu ise yaklasik 250000 sayfa yaziya
esittir. CD-ROM’lan ilk bakista ayni gibi goriinen ve giinliik yasamda siklikla karsilagilan
miizik CD’lerinden ayiran tek fark, CD-ROM’larin yalnizca ses ya da miizik degil, yazi,
animasyon, hareketli gorunti ya da grafik gorintilerini de depolayabilir olmalaridir.
Depolanan bu igerigin okunabilmesi / izlenebilmesi i¢cin CD-ROM siiriiciilere ihtiyag vardir.
Bu siiriiciiler miizik ve veri CD’leri disinda farkli tip CD’leri de okuyabilirler.

CD-ROM’larin bir bagka 6zelligi ise, yalnizca okunabilir diskler olmalaridir. Baska bir
deyisle, CD-ROM kullanan kisiler diskin {izerindeki bilgileri degistiremez, silemez ya da yeni
bilgileri kaydedemezler. Bunlar1 yapabilmek i¢in CD-R ve CD-RW’lara ihtiya¢ vardir. CD-R
kapasitesi doluncaya kadar kayit yapilabilen, fakat yapilan kaydin silinemedigi bir depolama
ortamidir. CD-RW ise ortalama 1000 defa silinip tekrar kayit yapmak i¢in kullanilmaktadir.
Her iki depolama ortaminin kayit kapasiteleri CD-ROM’lardaki gibi 700 MB’tir. Bunlari
kullanabilmek i¢in CD kaydedicilere ihtiyag vardir.

DVD-ROM: DVD, Digital Video Disc (djital video disk) ya da Digital Versatile Disc
(dijital cok yonlii disk) olarak adlandirilan optik depolama teknolojisidir. Esasinda iginde biiyiik
miktarda sayisal veri depolanan, hizli, i¢inde sinema kalitesindeki video, CD kalitesindeki ses,
bilgisayar verisi ya da c¢ok ¢esitli bilgiler iceren CD biiyiikliiglinde yeni bir formattir.



DVD bicimi, CD bigimiyle

benzer sekildedir. DVD’inin ¢ap1 12 cm

(4,7 ing) ve 8 cm (3,1 ing) olarak iki gesit,

kalinligi 1,2 mm dir. Ancak, veriyi belirten

cukur ve timseklerin boyutu

CD'lerdekinden cok daha kiguk ve

birbirine daha yakindir. Buna ek olarak,

lazer 1s18min  degisik acgilarda yansimasi
kullanilarak veri iki degisik katman halinde saklanabilir. Ayrica, DVD'lerin iki yiizii de
kullanilabilir. Boylece kapasiteleri, 4,7 GB'dan 17 GB'a kadar ulasabilir. Farkli tirlerde fiziksel
formatlar ile farkli tiirlerde uygulama formatlari bulunmaktadir. DVD’inin hem ROM (sadece
okunabilir), hem de RAM (okunup/yazilabilir) uyarlamalar1 bulunmaktadir.

DVD-ROM veri tasimadaki temel formattir ve farkl fiziksel tiirlerde bulunur. DVD-R,
DVD+R, DVD-RW, DVD+RW, DVD-RAM ve DVD-Audio gibi. DVD-ROM’lar1 yalnizca
okunabilir disklerdir. Baska bir ifadeyle, DVD-ROM diskin iizerindeki bilgiler degistiremez,
silemez ya da yeni bilgileri kaydedemez. Bunlar1 yapabilmek i¢in bir DVD Kaydediciyle
birlikte bos (+ ve ya — format) DVD-R ve DVD-RW’lara ihtiyag vardir.

USB Flash Suricu: Bilgisayarin USB baglanti noktasina
takilan, kiigiik ve tasinabilir bir aygittir. Kapasiteleri 256 GB'a kadar
ulagabilen, kiiciik, hafif, ¢alisma esnasinda sokiiliip takilabilir NAND-
tipinde veri depolama aygitlaridir. Neredeyse USB veriyolunu
destekleyen tum sistemler tarafindan kullanilabilirler. USB flag
bellekler ayni zamanda flas siiriicli, flas disk adlar ile de
bilinmektedir. Flag siiriiciiler sadece bilgisayarin USB girisine takili oldugu
stirece ¢alisir durumdadirlar ve harici gii¢ kaynagi veya pil gicline ihtiyag duymazlar ve her
tarlG bilgi saklanabilirler. Optik strlcllerden daha hizli ve kullanimi daha kolaydir.

Hafiza Kartlari: Genellikle mobil cihazlarda (Dijital
kameralar, PDA, HPC ve MP3 player, akilli telefonlar gibi) kullanmak
icin gelistirilmis bellek aygitlaridir. Compact Flash, Ata Flash,
MMC Card, Memory Stick ve SD gibi gesitleri bulunmaktadir.
Tasinabilir bellekler EEPROM (Electrically Erasable Read Only
Memory -Elektriksel Olarak Silinebilen Programlanabilen Yalnizca
Okunur Bellek) tarinun 6zel bir uygulamasidir. Bu trtinlerin masadisti
bilgisayarlarda kullanilabilmesi i¢in genellikle bir arabirim cihazi
(Kart okuyucu) gerekmektedir. Fiziksel buyiklikleri ve depolama

kapasiteleri (4 GB ile 64 GB arasinda) tiirlerine gore degismektedir.



Cevrimici (Online) Veri Depolama: Bilgisayardaki verilerin internet Uzerinde
depolanmasi, yedeklenmesi ve diger bilgisayarlarla dosyalarin senkronizasyonunu saglamak
icin etkin kullanilmaktadir. Isletim sistemi bagimsiz yani ne olursa olsun tiim isletim
sistemlerinde c¢aligabilen bu depolama sistemlerinde Gcretsiz belirli seviyede kotalardan
(6rnegin 5 Gb) tcretli 50 Gb, 100 Gb gibi tcretli alternatifler sunulmaktadir. Internet erisimi
olan her yerden verilere erisimi miimkiin kllmaktadlr En biiylik avantajlarindan biri destektir.
Cevrimici  veri  depolama  saticilari
genellikle tam ve 24x7 destek ve izleme ile I..‘_ .-
giivenli ¢oziimler sunmaktadirlar. \

U

Cevrimici veri depolama dort ana " —_—
amaca hizmet eder. Bu veri depolama A . a
saglanmasi, ek bir esnek kaynak olarak e / o~ 3
hizmet veren bir yedekleme mekanizmasi W<
saglamasi ve digerleri ile veri paylasimini S ’T_,-'.r"F -
icin kolay bir yol sunmasidir. Fiziksel, .
yerel depolama ucuz olasina karsin, ¢evrimici veri depolama genisletmek i¢in daha kolaydir.
Ne zaman ihtiya¢ duyulursa, sadece ek alan satin alinarak istenen kapasiteye ulasilir. Bir
paylasim mekanizmasi olarak ¢evrimici veri depolama ayni zamanda bireyler ve isletmeler igin
uygun bir ¢oziimddr. Glvenlik icin dosyalara sifre korumali erisim saglanmaktadir. Cevrimici
depolama kuruluslarinin bazilar1 sadece bir kez kullanilip atilacak bir sifre sézciik kullanilmast,
verilerin sifrelenmesi ya da iki faktorli kimlik dogrulama gibi kullanicilara ek bir glvenlik
onlemleri de sunmaktadirlar. Bu agidan ¢evrimigi veri depolamanin farkli diizeyleri oldugunu
soyleyebiliriz.

1.1.4 Giris Cikis Aygitlar

1.1.41  Temel Giris Aygitlar

Bilgisayara giris yapmak veya verilen verilere uygun olarak elde edilen sonuglart almak
icin kullanilan aygitlar giris- ¢ikis aygitlar1 olarak adlandirilmaktadir. Fakat baz1 aygitlar hem
giris hem de ¢ikis 6zelligi gosterebilmektedir.

Fare: Klavyeden sonra en ¢ok kullandigimiz giris aygitidir.

‘ _ Ozellikle Windows’un kullanilmaya baslanmasiyla daha yaygin hale
\ gelmistir. Bugiin her bilgisayarin vazge¢ilmez bir pargasidir. Ekranda

gozilkken imle¢ yardimiyla komut girisi yapmaya yarar. Fare
kullanilarak isaretleme, tiklama ve siiriikleme islemleri yapilir.

Boylece o simgeye yiiklenen islevin yerine getirilmesi saglanir. Fare
PS/2 veya USB kapilarina baglanir.

Fareler mekanik ve optik fare olarak iki tiirdiir. Yaygin olarak
kullanilan mekanik fareler olmasina ragmen daha fazla hassasiyet ve kullanim konforu
sagladiklar1 i¢in optik farelerde hizla yayginlagsmaktadir. Farenin altindaki bir deligin i¢inde
farenin hareketine gore yuvarlanan bir top vardir. Bu top, yine farenin i¢indeki iki ayri silindire
de hareket verir. Bu silindirlerden biri yukari-asagi, digeri sola-saga hareketi saglar.



Fare kullanimu ile ilgili kavramlar sunlardir: Imle¢: Farenin ekran iizerinde nerede
oldugunu gosterir. Tek/Cift Tiklama: Farenin sol tusuna bir kez, kisa araliklarla iki kez
basilmasidir. SUrtkleme: Farenin sol tusunu basili tutarak imlecin yerinin degistirilmesidir.

Klavye: Bilgisayara veri girisi yapilan standart giris
aygitidir. Uzerinde harfler, sayilar, isaretler ve bazi islevleri
bulunan tuslar vardir. Klavyeler {izerlerindeki harf tuslarin:

EEE BaEt LRARR GRS -
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dizilimine gore adlandirilir. Ulkemizde kullanilan iki tiir klavye 'JJ iy ﬂf 11?‘1&‘ et =)
vardir. Bunlardan biri Q Tiirkge klavyedir. Harf dizilimi e
Ingiliz alfabesine gore yapilmistir. Ancak iizerinde Tiirkge’deki

noktali harfler de bulunur. Diger klavye tiirii ise Tiirk¢e bir dakuionun

harfleri ile ayni sekilde dizilmistir. Buna da F klavye (Turkce Daktilo Klavyesi) denir.

Klavye tizerinde numaralar, kilitler (Caps Lock: Bir kez basildiginda siirekli biiyiik harf
yazar. ikinci kez basildiginda siirekli kiigiik harf yazar, Num Lock, Scroll Lock), 6zel tuslar
(Alt, Shift, Control, Alt Gr) ve standart tuslar bulunur.

Klavyeyi bilgisayara bagladigimiz portun tiiriine gore de iki tiir klavye vardir. PS/2 veya
USB klavye. PS/2 klavye tiirii ise daha ¢ok ATX anakartlarin kullanilmaya baslanmasi ile
yaygin hale gelmistir. Bu port 6 pinli olup yine anakart iizerindeki PS/2 klavye baglanti
yuvasina takilir. Daha yeni olan ise USB konektorii ise 4 pinli olup, her tiirlii girdi ¢ikt1 aygitinin
bilgisayara baglanmasi i¢in kullanilmaktadir. Anakart iizerinde yer alabildigi gibi bilgisayar
kasasinin 6niinde veya yaninda da bulunabilir.

Iztopu: Fare benzeri bir aygittir. Farenin ters donmis sekli gibi

algilanabilir. Genellikle iztopu masaiistiinde sabit durur ve iistiindeki top

avug i¢i veya el ile dondiiriilerek imle¢ hareketi saglanir. Kullanimi fareye

gore daha zordur. Fakat ¢alisma ylizeyi gerektirmedigi i¢in kullanimi daha
tir.

Dokunmatik

Panel: Parmagimiz1 kiiciik bir

panel Uzerinde basitce

kaydirarak imleci hareket

ettirmenize olanak tanir. Fare, iztopu ve diger isaret¢i  aparatlardan
farkli olarak touch pad'lar bir engele takilacak veya kirilacak  hareketli ~ kisimlar

icermezler, bu yiizden asla sokullp temizlenmeleri gerekmez.

Tarayicrl: Tarayici, kagit iizerindeki resim, grafik veya onceden yazilmis yazilari
bilgisayar ortamina aktarmakta kullanilan aygittir. Tarayicilar, iizerine konan kagidi satir satir
aydinlatarak tararlar. Her satir 1518a duyarli elemanlar tarafindan taranarak dijital veriye
dontistirtlir. Taranan resimler bilgisayar ortaminda diizenlenebilir veya dogrudan resim
formatinda (BMP, JPG, GIF gibi) sabit diske kaydedilebilirler. 4800x2400 dpi kadar optik
cOziintirlikkleri olan cesitleri bulunmaktadir. Tarayicilarin  6zellikleri; ¢o6ziiniirliikleri,
algilayabildikleri renk sayisi, tarayabildikleri kagit boyutu ile ifade edilmektedir. Boyutuna
gore El tarayicilari, A4 tarayicilari, A3 tarayicilar1 diye adlandirilmaktadir. Tarayicilar
bilgisayara USB Portu ile baglanirlar.



Tarayicilarla ile resim tarama yapilabildigi gibi, metinler de taranabilmektedir. Ancak
metinlerin resim tarar gibi taranmasi sonucunda, tarama yapilan programlar taranan metin
alanini resim olarak goriirler. Bu nedenle metinleri taramak i¢cin OCR (Optical Character
Recognition, Optik Karakter Tanima) yazilimlar1 kullanmak gerekir. Bu yazilimlar yazili
metinlerin bilgisayara metin olarak aktarilmasini saglarlar.

Isikhh Kalem: Bilgisayara bir kablo ile bagli ve 1518a duyarls,
kalemi andiran bir aygittir. Kalem bilgisayar ekraninda istenen noktaya
gotiiriiliip lizerinde buluna diigmeye basilarak kullanilir. Isikli kalem,
mihendisler, grafik tasarimcilar1 ve ¢izim yapan kisiler tarafindan
grafik, sekil, resim ¢izme ve elyazisi yazma gibi islerde kullanilir.
Cizgisel (bar) kodlar1 okumada kullanilan sekilleri de bulunmaktadir.
Ayrica kalem benzeri isaret¢i aygitlar bulunmaktadir. Bunlarla, basing,
151k, elektromanyetik uyar1 veya radyo frekanslarini kullanarak, temas &
ettigi bilgisayar ekran1 veya yatay bir altlik (pad) aracilif ile veri girisi yapabilmektedir.

Staylus: Daha ¢ok bilgisayara ekrani iizerinden ¢izerek yada yazarak veri girisi
yapmaya yarayan bir cihazdir. Giinlimiizde kullanilanlarin hemen hepsi kablosuz olarak
bilgisayara baglidir. Fakat dokunmatik ekranlar i¢in tasarimlanmis olan modellerin kullanimi
icin bilgisayar yada tabletlere baglant1 gerekmemektedir. Fiziksel bir isaretleme aygit1 olarak
gorev yapmaktadir. Genellikle modern bir tikenmez kalem benzemektedir. Guniimizde bu
kalem genellikle PDA'lar, akilli telefonlar, grafik tabletler, Tablet PC'ler ve UMPC ile
kullanilan bir girig araci |fade eder. Bu yontemde, kullanici parmak kullanmak yerine bir kalem

. " ile dokunmatik ekran Uzerinde c¢alisir. Ayrica, kiguk bir
kullanici arabirimi dokunma hassasiyetinin kontroliine izin
verir. Bazi modellerde kullanilan farkli uclar dokunmatik
yuzey Uzerinde el yazis1 veya ¢izim igin de farkli secenekler
sunarlar. Bu uglar, ayn1 zamanda, 6zellikle elektronik imza
almak ve ticari uygulamalar1 kolaylastirmak igin etkilidirler.

Oyun Cubugu: Oyun cubugu, bilgisayarlara baglanilarak
genellikle oyun oynamak, bir robotu kontrol etmek veya benzer
amaglarlarla kullanilan bir aygittir. Uzerinde bulunan tuslarla basilarak
bilgisayara komut verilmesi saglanir. Uzerinde bulunan dért yéne ve
bunlarin arasinda kalan 4 adet ¢capraz yone (bileske yonlere) olmak iizer
8 yone biikiilebilen bir ana kol bulunur. Ayrica buna ek olarak tizerinde
yer alan birkag fonksiyon diigmesiyle, ekrandaki bir nesneyi, bir robot
kolu, elektronik aygiti veya motorlu araci hareket ettirme ve kontrol
etme amagcl biitiin uygulamalarda kullanilabilir.

Sayisal Kamera ve Web Kamerasi: Sayisal kamera; 6zelligi

F adinda sakli olan bir goriintii (hareketli veya sabit) ¢cekme sistemidir.
Bu sistemde ¢ekilen goriintii; kimyasal bir kayit ortamina (fotograf

'.,,. filmi) degil, sayisal olarak 15181 ve renkleri algilayabilen bir sensore

~ giderilir ve burada ayni1 bilgisayarlarda oldugu gibi 6zel bir hafizada

sayisal olarak saklanir. Kendi tlizerinde goriintiileri depolama igin

'r-
e . o
kayit ortami1 bulunan tiirlerine sayisal fotograf makinesi adi
verilirken, cekilen fotograflar1 ya da hareketli goriintiileri baglh



oldugu bilgisayar {izerine izleten ve kaydeden tiirlerine genellikle Web kamerasi adi verilir.
Ayrica Ozellikle hareketli goriintiileri ¢cekmek iizere gelistirilen sayisal kameralara, sayisal
video kamera ad1 verilmektedir.

Sayisal olarak ¢ekilen fotograflar1 kagit izerinden ¢ok, bilgisayar ortaminda (sabit disk,
disket, cd) saklamak ya da tarayici (scanner) kullanmak zorunda kalmadan, hizli bir sekilde
bilgisayara aktarmak miimkiindiir. Sayisal kameralar yakinimizda bulunmayan insanlara
Internet  yoluyla fotograflar gdndermeyi, goriintiilii iletisim kurmayr oldukca
kolaylagtirmaktadir.

Mikrofon: Ses sinyallerini (akustik enerji) elektrik sinyallerine L)
ceviren elemanlara mikrofon denir. Bu elemanlar, ses sinyallerini elektrik
sinyallerine ceviren ceviriciler olarak da tanimlanabilir. Mikrofonlarin
yapisi, 0zelligi ve ¢aligma ilkesi nasil olursa olsun en nemli elemanlari
diyafram ad1 verilen esnek zar kismidir. Clinkii hava ortaminda ilerleyen
ses dalgalarinin olusturdugu basing ilk once mikrofonun diyaframini ~
titrestirmektedir. Yaygin olarak kullanilan birkag tiirti bulunmaktadir. Ne tiir
olursa olsun mekanik bir enerji olan sesi elektrik sinyaline gevirir. Genell.....
bilgisayarda ses kaydi1 yapmak, sesli iletisim kurmak gibi amaglarla kullanilmaktadir.

1.1.4.2 Temel Cikis Aygitlar

Cikis birimleri; Ekran, Yazici, Cizici, Hoparlor gibi birimlerdir. Bu birimler sadece
bilgisayarda islenen verilere gore sonu¢ almak i¢in kullanilirlar.

Ekran-Monitor: Hem giris hem de ¢ikis birimi olarak kullanilir.
; ve ¢1kis birimlerinden gelen verilerin sonuglarini goriintiileyerek
lgisayarla kullanici1 arasindaki iletisimi saglar. Grafik ekranda
goriintiiler piksellerden (nokta) olusur. Pratikte bir ekranin
goriintlileyebilecegi piksel sayist ne kadar coksa ekranin
goruntt kalitesi o kadar artar. 1024x768 piksel, 1280x800
piksel, 1920x1080 piksel gibi. Ekranlarin boyutu, 14 ing ile 28
in¢ arasindadir. Genellikle ucuz oldugu i¢in 17 ing’lik ekranlar
kullanilmaktadir. Ekranlardaki goriintii netligi ayn1 zamanda
noktalar arasindaki uzaklikla da ilgilidir. Iki piksel (nokta)
arasindaki uzaklik ne kadar azsa o kadar iyi goriintii elde edilir.
Ekrandaki noktalar aras1 uzakligi 0,28 mm ve daha az olanlar

tercih edilmelidir.

Piksel (pixel): Bilgisayarda goriintiiler piksellerden (nokta) olusur. Yani bilgisayar
ekraninda veya goriintiisiinde, noktalarin degisik renkler alarak goriintiiyili olusturmasidir. Bir
bilgisayar ekraninda veya goriintlisiinde programlanabilen temel renk birimidir. Bir pikselin
boyutu, ekranin ayarlanan ¢oziiniirliigiine baghidir.

Cozunurlik: Bir ekranin icerdigi piksel sayisidir. Coziiniirliik yataydaki ve dikeydeki
piksel sayist ile ifade edilir. Ornegin 800x600 ¢oziiniirliik, yatayda 800, dikeyde 600 adet nokta
oldugunu ifade eder.



Yazicr: Ekranda goziikken bilgileri kagit {izerine
yazdirmaya yarayan aygitlardir. Yazicilar; bilgisayardaki
verilerin ya da bilgilerin basili kopyasini alabilmenizi saglarlar.
Bir yaziciy1 bilgisayara baglamanin en kolay yolu USB ya da
paralel baglant1 noktas1 kullanmaktir. Yazicilar tiirleri ne olursa
olsun bilgisayarimizin USB ya da paralel baglanti noktasinin
birine (LPT1, LPT2) baglanabilirler. Giiniimiizde yazicilar ¢ok
hizl1 olduklart i¢in paralel baglantidan daha ¢ok USB baglanti
tercih edilmektedir. USB arabirim paralel arabirimden daha
yiiksek veri aktarim hizi saglamaktadir.

Yazici baglantisinda veriler tek yonlii olarak (bilgisayardan yaziciya) iletilir. Bilgisayar
ile yazici arasinda verilerin yani sira kontrol kodlar1 da yollanir. Bu kodlar kullanilarak iki birim
arasinda esleme ve islem durumlar1 hakkinda bilgi alis verisi saglanir. Ornegin yazicida kagidin
bittigi bilgisayara bildirilerek programin bununla ilgili olarak kullaniciyr uyarmasi saglanir.
Cok kullanilan yazici tiirleri asagida agiklanmistir.

Nokta Vuruslu Yazict: Kimi kaynaklarda igneli yazici ya da matris yazici (dot matrix
printer) diye adlandirilan bu yazicilarin yazma kafasi bir matris seklinde dizilmis kiiciik
igneciklerden (ya da mikro ¢ekiglerden) olusmaktadir. Yazmak i¢in bu igneleri kullanan
yazicilardir. 9, 18 veya 24 igneli olabilirler. Serit takilarak kullanilirlar. Bu seritleri bir ylzeyi
tipk1 daktiloda oldugu gibi miirekkeple kaplidir. Caligma mantig1 da daktilo gibidir. Tek temel

irk sabit harfler yerine ignelerin kullanilmasidir. Ayrica yazma
kafalar1 basilabilir bir sekil icermedigi i¢in istenildigi takdirde

(B programlama yolu ile yeni sekillerin tanimlanmasinin miimkiin
agalm,, )/ | Hlmasidir. Ignelerin serit iizerine fiziksel temasinda altta kalan
\v{ kagida izi ¢gikmaktadir. Bu nedenle karbon kagidi, oto kopyali

\ . #  kagit veya kenarlarinda delikler bulunan “siirekli form” adi
— - - verilen kagit kullanarak bir seferde birka¢c kopya almak
— -

_— mumkun olmaktadir.

Nokta vuruslu yazicilarin en biiyiik dezavantaji, yazi kalitesinin diisiik olmasidir. Bu
nedenlerden Oturt daha ¢ok muhasebede, genellikle yazim kalitesinin ¢ok dnemli olmadigi
yazigmalarda kullanilmaktadir. Ortalama dakikada 1-10 sayfa hizinda yazabilirler.

Murekkep Puskurtmeli Yazict: Miirekkep ptiskiirtmeli yazicilarda nokta vuruslu yazici
teknolojisini kullanirlar. Ancak bu yazicilar serit kullanmazlar. Bunun yerine resmi ve
karakterleri olusturmak i¢in vurussuz bir yontem kullanirlar. Yazici kafas1 kdgida degmez.
Bunun yerine yazici kafasi dikey olarak yerlestirilmis birgok piiskiirtlicti ucundan kagida minik
noktalar halinde 6zel bir miirekkep puskiirtiir. Miirekkebi kafadan ileri dogru puskirtmek igin;
Is1l Kabarcik Puskurtme (Thermal Buble Jet) veya Pieozo Elektrik yontemi kullanilmaktadir.



Bu yazicilar dakikada 1-20 sayfa basabilir. Kartus
ad1 verilen, igerisinde genellikle s1ivi miirekkep bulunan
tanklar kullanilir. Genellikle siyah renk i¢in ayr1 bir kartus
bulunmaktadir.  Gliniimiizde  kullanilan ~ miirekkep
puskiirtmeli  yazicilarin  hepsi ile renkli ¢ikis
alinabilmektedir. Temel {i¢ renk ayr1 ayr1 ayni
noktaya basildiginda diger renkler elde edilmektedir.
Bu amagla icerisinde renkli miirekkep bulunan kartuglar
kullanilmaktadir.  Ciktt  kalitesi  genellikle destekledikleri
¢oziiniirliikle dogru orantilidir. 300 dpi ve daha yukar1 ¢oziiniirliikleri desteklerler. Renkli ¢ikti
ihtiyacin1 en ekonomik olarak karsilayan yazicilar bu gruptandir. Fakat bu yazicilarin sayfa
maliyetleri gerektirdikleri 6zel miirekkebin pahali olmasindan dolay:r yiiksektir. Miirekkep
puskiirtmeli yazicilarin ikinci bir dezavantaji ise vurussuz calistiklarindan karbon kagidi ile
cogaltilmig baskilara olanak vermezler. Yani bu yazicilar fatura kesmek gibi ¢ok kopya
gerektiren baski islemlerinde kullanilmazlar. Buna karsilik ilk sahip olma maliyetleri ise
diistiktir.

Lazer Yazici: Lazer yazicilar vurussuz bir yontem kullanirlar. Lazer yazicilarda
kullanilan baski yontemi fotokopi makinesindekine benzer bir yapidir. Bu yazicilar satir satir
yazmak yerine sayfa sayfa yazarlar. Bu yazicilar 300 dpi - 2400 dpi araliginda ¢ikt1 verebilirler.
Dakikada 4, 8, 12... veya daha fazla sayfa baski yapabilirler.

Lazer yazicilarin hizi ppm (page per minute: dakikadaki
sayfa sayisi) ile 6l¢iiliir. Bir yazicinin hizinda iki farkli 6l¢iit
s6z konusudur. Bunlardan birinci sayfanin goriintiisiiniin
bellekten hazirlanip basilmasi, ikincisi ise ayni sayfanin
birkag dakika i¢inde arka arkaya kag¢ kez basilabilecegidir.

Yazim i¢in toner adi verilen biiylik hacimli ve
icerisinde siyah renkli karbon bilesimleri bulanan bir tank kullanirlar. Renkli tonerlerin
gelistirilmesiyle birlikte glinlimiizde renkli lazer yazicilar c¢ok genis kullanim alani
yaratmiglardir. Yazicilar igerisinde en kaliteli ¢ikt1 verebilen ¢esitlerdir. Lazer yazicilar siirekli
form kagitla kullanilmazlar.

Bir lazer c¢iktis1 alabilmek i¢in biitiin resmin yaziciya yiiklenmesi gerekir. Yazici
baskiya gegmeden 6nce bir boyutta bir verinin tamamini saklamak zorundadir. Bu nedenle lazer
yazici biitlin sayfay1 bir kerede basmak icin genis bir bellek kullanir. Ayrica yazici da kendi
isletim sistemine ve bir bellege ihtiyag duyar.

DPI: (Dot Per Inch): Ing (2,54 cm) basina diisen nokta sayis1. Yazici ve tarayicilar igin
kullanilan bir kalite ol¢iisiidiir. Bir inch'lik bir alana sigdirilabilen nokta sayisini belirtir.
Pratikte nokta sayisi ne kadar fazla ise elde edilen yazim kalitesi o kadar iyi demektir.

Cizici: Ciziciler ¢ok yiiksek kaliteli renkli grafik tiretmek i¢in kullanilan aygitlardir.
Harita, mimari ¢izim, ii¢ boyutlu resimler gibi normal yazicilar igin ¢ok biiyiik olan baskilar
yapmak icin kullanilirlar. Ug cesit ¢izici bulunmaktadir.



Kalem cizici, kagit ya da saydam materyal iizerine, ¢esitli
renklerde kalemler kullanarak kesintisiz ¢izgilerle ¢izimler
yapmak i¢in kullanilirlar. Cizim, diger baski aygitlarindaki gibi
noktalardan olusmaz yani siireklilik arz eder. Elektrostatik cizici,
masa gibi dlz bir yizey lzerindeki kagida fotokopi makinesinde
kullanilan teknoloji ile baski yapar. Biiylik bicim ¢izici,
mirekkep piiskiirtmeli yazicilar gibi ¢alismaktadir, ancak biiytlik
Olceklerde cizim yaparlar. Genellikle grafik sanatcilari tarafindan
kullanilir.

Kulakhik ve Hoparlor: Bilgisayar tarafindan {iretilen veya
ledilmis sesleri, miizikleri duymak i¢in kullanilan aygitlardir.
Kulagin icine yerlestirilen tiirleri veya kulagin disina takilan
kulaklik tiirleri bulunmaktadir. Kulakliklar, kimseyi rahatsiz
etmeden ses kaynaklarin1 dinlemenin en etkili yoludur. Bunun
yaninda hoparlorler, ortamda bulunan herkes tarafindan
isitilirler. Glniimiizde bilgisayar sistemlerinde kullanilma
lizere stereo (2 kanal) veya c¢ok kanall (4+1, 5+1, 6+1, 7+1
kulaklik ve hoparlérler bulunmaktadir. Ornegin bir 5+1
hoparlor sisteminde; On sag hoparldr, 6n sol hoparlor, orta (merkez) hoparlor, arka sag hoparlor,
arka sol hoparlor ve bas sesler i¢in bas ses yiikseltici hoparlér bulunmaktadir.
1.1.4.3 Hem Giris Hem Cikis Olan Aygitlar

Girig/C1kis birimleri; Disk ve Disket, Optik Disk ya da CD-ROM’lar, Manyeto Optik
diskler, Modemler ve Dokunmatik Ekran gibi birimlerdir. Bu birimlerin (zerinde bilgi
kaydedilebilen hem de bu kaydedilen bilgilerin okundugu ya da bilgi alinip verildigi
birimlerdir. Bu nedenle hem girdi hem de ¢ikt1 birimi 6zelligi tasimaktadirlar. Burada daha 6nce
aciklanmayan birimler {izerinde durulacaktir.

Modem: Telefon hatlar1 araciligiyla birbirine uzak yerlerde
bulunan bilgisayarlar arasinda iletisim saglayan g¢evre birimidir.
Modemler bilgisayar ve telefon sinyallerini birbirine cevirir.
Bilgisayarlarin kullanabildigi sayisal bilgiyi telefon hatlari izerinden
aktarilabilecek anolog sisteme (modulation) ve ayni sekilde telefon
hatlar1 iizerinden gelen anolog bilgiyi sayisal bilgiye c¢eviren
(demodulation) aletlerdir. Modemlerin Hizlar1 tiirlerine gore
degismektedir. Bilgisayarlarin igine takilan (internal) ve bilgisayarin
disina takilan (external) olmak iizere iki tiirliidiir. Disna takilan -
tiirlerin bilgisayarla olan baglantisi seri veya USB port iizerinde yapilmaktadir. Fax olarak da
kullanilabilir. Modemler bilgisayarda tiretilen bilgiyi, telefon hatlar1 tizerinden kars1 taraftaki
bilgisayara iletirken bir ¢ikis birimi gibi hareket ederken, kars: taraftaki bilgisayardan gelen
bilgili alirken bir girig birimi gibi hareket ederler. Bu noktada modemin hem giris hem de ¢ikis
birimi oldugunu sdylemek dogru olmaktadir.

BPS (Bit Per Second): Saniyede iletilen bit sayisi. Bit iletim hiz1 6l¢ii birimi (bit/saniye)
- saniyede akan bit (0 ve 1) sayisi1 ifade edilir.



Dokunmatik Ekranlar: Ekranda géziiken komut {izerine parmak ile dokundugunda o
komutun calismasini saglayan ekran tipidir. Dokunmatik ekranlar nesneyi dogrudan ekran
tizerinde isaretleyip segmeye olanak tanirlar. Tablet PC, akilli telefonlar ve PDA’lerda bu tip

1.2. Yazilim

1.2.1. Kavramlar

ekranlar standart olarak kullanilirlar. Diger tip bilgisayarlar icin
kullanilan gesitleri de bulunmaktadir. Farkli olarak 6zel kalemi ile
kullanilan tiirleri de bulunmaktadir. Dis ortamlarda (6rnegin
bankacilik uygulamalar1 -bankamatikler-) klavye kullaniminin
miimkiin olmadig1 ya da saglikli olmadigi durumlarda bir giris
aygit1 olarak, ayn1 zamanda girdiginiz verilere uygun ¢iktilarini
gordiigiiniiz ¢ikis aygiti olarak kullanilmaktadir. Kullanimlar
hemen hemen hig¢ egitim gerektirmez, diger isaret¢i aparatlardan
daha hizlidirlar ve ek bir ¢alisma alanina ihtiyag gostermezler.
Bununla birlikte kullanim farkliligi, ekran iizerinde lekelenme,
gorsel karnisiklik ve fazla parlama gibi dezavantajlart
bulunmaktadir.

1.2.1.1 Yazilhim Terimleri

Bilgisayar1 fonksiyonel hale getiren, fiziksel yapisi disinda kalan her seye yazilim adi
verilir. Yazilim ve donanim birbirini tamamlayan iki butlindir. Yani donanim olmazsa yazilim
bir ise yaramadigi gibi yazilim olmadigi zaman donanim da bir ise yaramaz. Bu anlamda
yazilim veri ya da bilgiyi isleyen yontemler biitiinii olarak degerlendirebilir.

Yazilim da program ve veriden olusan iki &
Program; belirli bir amaca
olarak hazirlanmis, verilen komutlar dogrultusund
istenilen islemleri belirli bir sira igerisinde yer "=

getiren komut dizileridir. Veri ise bilgisayara giri =
islenmemis durumdaki (ham) bilgilerdir.

bulunan bir yapidir.

Genellikle yazilim ve program kavramlart |3 i - | —— e
birbirlerinin yerine kullanilsa da temel olarak bir |... e SE—

program belli islevleri yerine getirmek {iizere
yazilmistir ve komut satirlarindan olusur. Yazilim} = t——
programlar buttndne verilen isimdir, diyebiliriz. == .
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Yazihm Turleri: Bir bilgisayar iizerinde bulunan yazilimlari iki ana kategoride
incelenebilir. 1. Sistem Yazilimlari. 2. Uygulama Yazilimlari.



En basta sistem yazilimlar1 gelir. Sistem yazilimi, genellikle bilgisayar1 satin
aldigimizda yiikli olarak gelen, kullanic1 ve diger programlarin bilgisayar ile etkilesimini
saglayan yazilimlardir. Diger programlara servis vermek amaci ile yazilmis programlar bitind
olarak degerlendirebiliriz. Bu tiir yazilimlarin bilgisayar donanimi ile yogun arayiizleri
bulunmaktadir. Genel olarak ¢ok kullanicili yapida tasarlanirlar. Karmasik veri yapilaria ve
kaynak paylasimi i¢in gerekli altyapiya sahiptirler. Bu yazilimlar isletim sistemi, haberlesme
programlar1 ve diger kontrol programlarindan olusur.

Son yillarda gelistirilen Grafik Kullanici Ara Yiizii de sistem yazilimlarinin igine
girmistir. Glinliik kullanimda yazilimlar yasal sekilleri, kullanim alanlari, kullanim sekilleri gibi
olgiitlere gore de simiflandirilmaktadir. Bunlar (Wikibooks, 2006):

1.2.1.2 isletim Sistemleri

Isletim Sistemi, sistem yazilimlarinin en &nemlisi, bilgisayarin islemlerini kontrol
edenidir. Bilgisayarin donanimini ve uygulama yazilimlarin1 kontrol eden ve diizenleyen bir
grup program olarak da tanimlanabilir. Kullanici ile bilgisayar arasinda iletisimi saglayan
programlardir. Bilgisayar sisteminin tiim hareketlerini denetler. Sistemde bulunan MIB, ana
bellek vb. kaynaklar1 yonetir. Bunlar1 yapabilmek i¢cin mikroiglemci, bellekler ve giris/cikis
birimleri gibi kaynaklarin kullanimin1 denetler (Wikipedia, Isletim Sistemi (Operating System),
2012).

Yaygin isletim sistemlerine baktigimizda, her bilgisayar mimarisi i¢in ayr1 bir isletim
sistemi gelistirilmis oldugu goriiliir. Hatta baz1 mimariler i¢in birden fazla igletim sistemi
bulunmaktadir. Isletim sistemlerini {i¢c temel gruba ayirabiliriz: Birincisi masaiistii ve diziistii
bilgisayarlarda kullanilan bagimsiz veya masaiistii isletim sistemleri. Ikincisi ise anabilgisayar
ve sunucu bilgisayarlarda kullanilan ag isletim sistemleri. Ugiinciisii ise el bilgisayarlar1 ve
PDA'larda kullanilan gémiilii isletim sistemleridir.

Masaiistii Isletim Sistemleri: Daha cok

o Ofe masalisti  ve diziistli bilgisayarlart gibi tek
%'”:uii 0 kullanicili bilgi;ayarlarda kullanilir. En yaygin
” Hi}‘*\ﬂ] Bilgisayar kullamlanlari, Microsoft firmasi tarafindan {retilen
‘ “”’ v Donanimi Windows serisi (Windows XP, Windows Vista ve
H “ H b LW = Windows 7) isletim sistemleridir. Machintosh
Kullamci  Y22im - isletim sistemleri ve Linux igletim sistemleri yine en

\_" " yaygin kullanilan igletim sistemlerine Ornektir.
Ayrica artik kullanilmayan ama Windows’un
temelini teskil etmesinden dolayt DOS (Disk
Operating System - Disk Isletim Sistemi) isletim
sistemini sayabiliriz (Hoscan, et al., 1998).




indows serisi isletim
I; grafik kullanici

abiriminin (GUID)
"""" yayginlagmasiyla
birlikte Microsoft
sirketi tarafindan
piyasaya c¢ikarilan -

isletim sistemleridir. ,
Ik ¢ikarilan 1.0, 2.0 W| ndOWS 7
stiriimleri basari

saglayamadiysa daha sonra 1995 yilinda ¢ikarilan 95
ve arkasindan 1998 yilinda ¢ikarilan 98 oldukga biiyiik basar1 kazanmistir. Daha sonra ¢ikarilan
ME (Millenium Edition — Binyil Siirtimii) siiriimiine bazi1 ¢oklu ortam 6zellikleri eklenmistir.
Daha sonra gikarilan XP siirtimii, Windows ME, Windows 2000 ve Windows Vista strimleri
gelismis Ozellikleriyle birlikte yeni bir GUI sahiptir. Daha iyi bir donanim destegi ve saglamlik
saglamistir. En son ¢ikarilan Windows isletim sistemi Windows 7°dir.

Machintosh isletim sistemleri (Mac OS), Apple Macintosh bilgisayarlari i¢in ¢ikarilan
GUI tabanli, kolay kullanilan isletim sistemleridir. Ginimizde Mac OS Xl sirimdi
bulunmaktadir. Oyunlar ve c¢esitli is yazilimlarin oldugu gibi 6zellikle masaiistii yayincilik
konusunda oldukg¢a iddialidir.

Ag Isletim Sistemleri: Bilgisayar ag1 ortamlarinda calisan daha giiclii bilgisayarlar i¢in
tasarlanan isletim sistemleridir. En yaygin kullanilanlari, NetWare, Windows serisi (NT, 2000
Server, 2003 ve 2008 Server) ve UNIX'dir.

NetWare, Novell sirketi tarafindan ¢ikarilan ve kisisel bilgisayarlardan olusan bir yerel
alan aginda veri ve aygit paylasimini saglayan bir ag isletim sistemidir. Ozellikle 1990'l1 y1llarin
ortalarinda oldukca yaygin olarak kullanilmistir. Windows serisi ag isletim sistemleri,
Microsoft sirketi tarafindan ¢ikarilan ve ag sunucularinda calistirmak igin tasarlanmis, ¢oklu
programlamay1 destekleyen isletim sistemleridir. Ag tizerindeki veri ve aygitlarin, kullanicilar
tarafindan paylagimini saglarlar. 1993 yilinda ¢ikarilan Windows NT (New Technology - Yeni
Teknoloji), masausti sirimi Workstation ve sunucu strimi Server olarak piyasaya stralda.
Windows NT yerine 2000 yilinda ¢ikarilan, daha gelismis Windows 2000 ve daha sonra
cikarilan Windows 2003 Server ve Windows 2008 Server masalsti profesyonelleri ve
sunucular icin Server, Advanced Server ve Datacenter Server sirimleri olarak piyasaya
siirtilmiistiir.

UNIX, 1969 yilinda AT&T Bell Laboratuarlarinda 6zellikle ag bilgisayarlar: icin
gelistirilmis bir isletim sistemidir. Kendi i¢inde ag 6zelligi barindiran ¢ok kullanicili ve ¢oklu
programlamay1 destekleyen bir isletim sistemi olan UNIX'in hemen her tlrlt bilgisayarda
caligan siiriimii vardir. Genellikle sunucularda kullanilir. Binlerce programcinin katkisiyla
ortaya ¢ikan, ticretsiz olarak dagitilan Linux tlrevleri gibi degisik Unix uyarlamalar1 da
bulunmaktadir.



GOmiilii Isletim Sistemleri: Bunlar El bilgisayarlari, akill
telefonlar, tablet pc’ler ve PDA'lar igin tasarlanmis isletim |
sistemleridir. Gomiilii olarak adlandirilmalarinin nedeni, isletim
sisteminin aygitin ROM belleginde saklanmalaridir. En yaygin
olarak kullanilanlar1 IOS5 ve Androit isletim sistemidir. Daha ¢ok
tablet bilgisayarlar ve akilli telefonlarda kullanilmaz {irere
gelistirilmislerdir.

Windows CE, 1996 yilinda el bilgisayarlarinin
yayginlagsmasi ile Microsoft sirketinin ¢ikardigi gomiilii isletim
sistemidir. Windows isletim sistemlerinin kii¢iltiilmis stirimi
olarak goriilebilir. Sirekli gelistirilerek 2006 stiriimiine kadar
ulagilmistir.  Arttk  Windows  Mobile olarak  varligini
strdirmektedir.

1.2.1.3 Kullanilan Temel Yazilm Uygulamalari

Uygulama yazilimlar1 belli bir amac1 gergeklestirmek {izere iiretilmis yazilimlardir.
Ornegin, okul yonetim sistemi programlari, muhasebe programi, bilgisayar oyunlari,
programlama dilleri derleyicileri vb. hepsi uygulama yazilimlaridir. Uygulama yazilimlar
belirli uygulamalar1 calistirirlar. Bilgisayarin ¢ok amagli olmasina olanak tanirlar ve islerin
daha iyi yapilmasina yardimci olurlar. E-posta yazma, grafik hazirlama, masaiistii yayincilik,
calisma plan1 hazirlama, is akisi ¢izimi, Web sayfasi olusturma programlar1 da uygulama
yazilimlarina 6rnektir.

Uygulama  yazilimlarint  ¢esitli  gruplara  ayirmak
mimkiindiir. Eglence amagh kullandigimiz oyunlar, kisisel amagh
kullandigimiz yemek pisirme, ev dekorasyon gibi hobi yazilimlari, e
egitim amagh kullandigimiz ansiklopedi gibi basvuru yazilimlar YaziLimi
gibi. Bunlarin yaninda c¢esitli is yazilimlart da bulunmaktadir.
Uygulama yazilimlarinin en 6nemlileri, kelime islem, elektronik
tablolama, sunum, masaiistii yaymncilik, veri tabani, proje yonetimi,
finans, bilgisayar destekli tasarim, Web sayfasi tasarimi, Web et
tarayici, e-posta, ¢izim ve boyama ve kisisel bilgi yonetimi ve
programlaridir. Cok kullanilan baz1 yazilim uygulamalar1 sunlardir:

SERVISLER

e Kelime islem programlari, genellikle metin igeren dokiiman iiretmek amaciyla
kullanilir. Dokiimanlarin yaratilmasi, bicimlendirilmesi, bastirilmasi ve saklanmasi
gibi amaclara hizmet ederler. En yaygin kullanilan kelime islem programlari,
Microsoft Word’dur.

e Elektronik tablolama programlari, 1zgara seklinde goriinen satir ve sttunlardan
olusan hiicrelere veri ve formiiller girerek tablolar hazirlamaya ve tablolar iizerinde
cesitli analizler yapmaya yarayan yazilimlardir. En yaygin kullanilan elektronik
tablolama programlarina, Microsoft Excel, Quattro Pro® X6 ve Lotus 1-2-3 6rnek
olarak verilebilir.



e Sunum programlari, grafik, metin, ses ve canlandirma kullanarak gorsel zenginligi
olan sunumlar hazirlanmasini saglayan yazilimlaridir. En yaygin kullanilan sunum
programlarina, Microsoft PowerPoint, Corel Presentations ve Lotus Freelance
Graphics 6rnek olarak verilebilir.

e Veri tabanmi programlari, iligkili verilerin kayit ve alanlar igeren tablolara
saklanmasini ve sorgulanmasini saglayan yazilimlardir. En yaygin kullanilan veri
taban1 programlarina, MySQL, Microsoft Access, Corel Paradox ve Lotus Approach
ornek olarak verilebilir,

e Bilgisayar destekli tasarim programlari, iiriin tasarimi, harita ¢izimi, ingaat ve
mimari ¢izimler hazirlamak i¢in kullanilan yazilimlardir. En yaygin kullanilan
bilgisayar destekli tasarim programlarina, AutoCAD, Autosketch ve CorelCAD
ornek olarak verilebilir.

e E-posta programlari, bilgisayar aglari ve Internet ortaminda kullanicilarin
birbirleriyle mesajlagmalarin1 saglayan yazilimlardir. En yaygin kullanilan e-posta
programlarina, Microsoft Outlook, Microsoft Outlook Express, Eudora ve Lotus
Notes 6rnek olarak verilebilir.

e (izim ve boyama programlari, grafik resim ¢izme ve renklendirme i¢in kullanilan
yazilimlardir. En yaygin kullanilan ¢izim ve boyama programlarina, CorelDRAW,
Corel PhotoPaint, Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Macromedia Freehand,
Sketcher, Painter 3D ve PaintShop Pro 6rnek olarak verilebilir.

e Bilgisayar oyunlar1 da birer uygulama yazilimidir. Cevrim i¢i veya ¢evrim disi
oynanabilen binlerce tcretli veya iicretsiz oyun bulunmaktadir. Diinyada en ¢ok
oynanan oyunlardan birka¢i sunlardir. The Sims, StarCraft, Myst, Half-Life 2,
World of Warcraft.

1.2.1.4 Isletim Sistemleri ile Uygulama Yazilimlar1 Arasindaki Farklar

Isletim sistemleri donanimmmizi ve uygulamalarimizi ydnetmek igin gelistirilmis
yazilimlardir. Yani bu yazilimlarla bilgisayarimizi ve uygulama programlarimizi yonetir. Bu
anlamda igletim sistemi sistemin yoneticisidir. Sistem Yazilimlari; bilgisayarin kendisinin
isletilmesini saglayan, isletim sistemi, derleyiciler (Yazilim programinda, yazilan programi
makine diline g¢eviren program), cesitli donatilar
gibi yazilimlardir. Biitlin sistem programlari i¢inde
en temel yazilim isletim sistemidir ki, bilgisayarin
biitlin donanim ve yazilim kaynaklarini kontrol
ettigi gibi, kullanicilara ait uygulama yazilimlarinin
da  c¢alistirilmalarini,  denetlenmelerini  ve

kullanicilarin da kendi cOzuimlerini
heetbl} gelistirebildikleri ortami hazirlayan bir sistem
KULLANICI yazilimidir.

Modern bir bilgisayar sistemi, bir veya birden fazla islemci, ana bellek (RAM), saatler,



terminaller, diskler, bilgisayar agi birimleri, yazici {initeleri, CD siiriiciisii, disket ve yedekleme
cihazlar1 gibi girdi ¢ikt1 {initelerinden olusmaktadir. Dogal olarak bir bilgisayar sistemi oldukg¢a
karmasik bir yapidadir. Programcilarin uygulama yazilim gelistirebilmelerinde, donanimin bu
karmasik yapisindan etkilenmemelerini saglamak ve sabit disk gibi donanim {initelerinin nasil
calistiklarin1 anlamak zorunda birakilmamalari i¢in isletim sistemleri ¢oziimler sunmaktadir.

Uygulama yazilimlar kullanicilarin islerine ¢oziim saglayan 6rnegin ¢ek, senet, stok
kontrol, bordro, kiitliphane kayitlarin1 tutan programlar, bankalardaki miisterilerin para
hesaplarini tutan programlar vs. gibi yazilimlardir. En biiyligtinden en kiigligline, biitiin genel
amacglh bilgisayarlarda ¢alisan uygulamalar, bir isletim sistemine gereksinim duyarlar. Bu
yiizden bilgisayarlarda herhangi program calistiriimadan dnce Isletim Sistemi ile programlarin
ana bellegine (RAM) yerlestirilmeleri gerekir. Bu islem genellikle bilgisayar ilk agildig1 zaman
otomatik olarak yapilir ve sabit diskteki Isletim Sistemi ana bellege yiiklenir. Bunu isletim
sistemi yerine getirir.

Bir igletim sisteminden beklenen hizmet, donanim ve yazilim kaynaklarinin uyumlu ve
verimli bir sekilde birlikte isletilmesidir. Ornegin kullanic1 C++ dili ile gelistirdigi uygulama
programini, bir bilgisayar sisteminde g¢alistirabilmesi i¢in, uygulama programi ve verilerini
yazabilecegi bir disk iinitesi, verilerini yazdiracagi yazici iinitesi, bu programai isletecek islemci
ve gercek bellek gibi donanim birimlerinin yan1 sira derleyici, yukleyici ve ag yazilimlar gibi
yazilim birimlerine de ihtiya¢ vardir. Iste bunlar1 da isletim sistemi saglar. Oyleyse Isletim
Sistemi, bilgisayar donanimi ile bilgisayar kullanicisi arasinda bir arayiiz gorevini goren
programlar toplulugudur. Bu programlar toplulugunun genel amaci, bilgisayar kullanicilarina
programlarini ¢aligtirabilecekleri ortami yaratmak ve bilgisayar sisteminin etkin ve verimli
olarak kullanilmasini saglamaktir.

1.2.1.5 Yardimc1 Uygulamalar

Bilgisayar sistemlerinde kullanilmak tizere gelistirilmis ¢ok sayida ve farkl tiirlerde
yardimct uygulamalar bulunmaktadir. Bunlarin temel amact bilgisayar kullanimini
kolaylastirmaktir. Ses tamima yazilimi, ekran koruyucu, ekran biyiteci, ekran ustiinde klavye
ve ekran okuyucusu bunlara 6rnek olarak verilebilen isletim sistemi yardimci uygulamalaridir.

Ses Tanmmma Yazilimi: Ses tanima

- . . . . = Sinyal iglemea Wil Sea I
klavye ile yazma bir alternatiftir. Basit bir S O 8 tanima motony
ifadeyle, konustugumuz sozlerin ekranda > Sonug analiz TTJJ
gorlintiilenmesini saglanir. Yazim islemini Sanugiar

kolaylastirmak i¢in  gelistirilmigtir.  Bir ... r]l i s _ Y
bilgisayarda yazma islemi i¢in hizli bir L =

yontem saglayabilir ve ¢esitli engelli

insanlara yardimci olabilir. Bu, ¢ogu zaman yazabilmenin zor oldugu fiziksel engelli insanlar
icin ¢cok daha yararlidir. Fakat isi nedeniyle ¢alisken not alma ihtiyacinda olanlar i¢inde etkili
bir aragtir. Giinliik uygulamalarda da oldukea etkili olabilir. Ozellikle bolca metin yazilmas1
gereken durumlar i¢in faydalidir.

Genellikle bir mikrofon ile kullanmak i¢in tasarlanmistir. Konusma tanima yazilima,
metin tarzi belgeler olusturmak i¢in sdylenmis sozleri yorumladigi gibi bilgisayar komutlari
yurutmek i¢in kullanilabilir. Basitce, klavye girisi yerine ses girisi ile bilgisayarimizi kontrol
etmek miimkiin olur. Konusma tanima yazilimi iiniversite 6grencileri, yoneticileri, ¢cevirmenler,



miustensihler ve 6zel ihtiyaglar1 olan kisiler i¢in 6zellikle kullanigh sayisiz uygulamada degerli
bir ara¢ olabilmektedir.

Ekran Buyuteci: Ekran biyiteci bilgisayarin grafik
cikis arabirimlerini genislemis ekranda gdstermek icin
E) G i gelistirilmis bir yazilimdir. Belirli diizeyde gérme engelli olan
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e s INSanlar ile az veya hig fonksiyonel gérme engelli insanlar

v
Aol b

tarafindan kullanmaktadir. Ekran biiyliteci gérme zorlugu

SR ceken insanlar icin de 6zellikle yararli olabilir, drnegin, ¢ok
Favi Tods yasli kullanicilar.
¥ Pl F F X
:\,Prngrams'llljelphi'lll_q;upe. Biiyiitme en basit sekli ile tam ekranin bazi kisimlarini
- < | veya timiini kapsamaktadir. Boylece ozgiin ekran igeriginin
e odak olarak biiyiitiilmiis bir boliimiinii sunulmaktadir. Bu

geniglemis bolimii de uygun biiyiitiilmiis, kullanicinin ilgi
icerigi ve isaret¢i veya imleg igermektedir. Kullanici isaret¢iyi veya imleci hareket olarak ekran
blydteci onunla izlemekte ve yeni genisleyen bir kisim gostermektedir. Ekran buyttecler
ozellikle gérme gii¢liigii olan kisiler icin Renk Inversiyonu, Metin Piiriizsiizlestirici, imleg
Ozellestirme ve Farkli Biiyiitme Modlar1 gibi baz1 6zellikleri de saglarlar.

Windows isletim  sistemi,
bilgisayar1 kullandiginiz sirada
gelen hata iletileri gibi)
bir temel ekran okuyucusuyla
temel amac1 gérme engellilere
metni dinlemek veya
temel ihtiyaglara da cevap

Ekran Okuyucu: Microsoft
ekrandaki metni sesli okuyan ve
gerceklesen bazi olaylart (ekrana
aciklayan, Ekran Okuyucusu adinda
birlikte gelmektedir. Bu uygulamanin
yardimci1 olmak yaninda calisirken bir
ekrandaki bir e-kitabi okumak gibi
vermektir.

Ekran Ustiinde Klavye: Ekran Klavyesi, tiim standart tuslarm bulundugu gérsel bir
klavyedir. Yazi yazmak veya Ven _ glrmek icin fiziksel klavyeden yararlanmak yerine, Ekran
AL Klavyesi kullanabilmektedir. Fare ya da bagka bir isaret

£ Bt Jooks I

- aygitt kullanarak tuslar segebilir veya tek bir tus ya da bir

tus grubu kullanarak ekrandaki tugslar arasinda gecis
_ _ yapilabilmektedir. Bilgisayarda sanal klavye kullanimi
_______ [ S aktif edilerek, dokunmatik ekran (Gzerinde klavye
£ .!.;? L B wmssen - gorunttlenerek fiziksel klavyesi olmayan sistemlerde
e gl veri girisi ve kullamim saglanmaktadir. Bankacilikta
s e el e ] ATM uygulamalari, Kiosk bilgi ekranlari en  gok

[ . kullanilan uygulama alanlaridir.

ol |

Engelleri sebebi ile alisildik bilgisayar klavye ve faresini kullanamayan kullanicilar i¢in,
yardime1 olan bir teknolojidir. Bu klavye, gergek bir klavyenin saglamasi gereken tiim
fonksiyonlar1 barindirdig1 gibi, herhangi bir bilgisayar1 ¢ok daha kolay calisacak hale getiren
ozelliklere de sahiptir. Herhangi bir rahatsizlik sebebi ile konusma giicliigli olanlara
refakatcileri ile kolayca iletisim kurabilecekleri sanal ses 0Ozelligi saglayan tipleri de
bulunmaktadir. Ayrica herhangi bir ekstra yiikleme yapilmaksizin 20'den fazla dil ile ¢caligma
kolaylig1 sunabilmektedir.



1.3. Ag
1.3.1 Ag Cesitleri

1.3.1.1 Temel Ag Cesitleri

Yerel Ag (LAN): Yiiksek hizli, kiiglik alanlart
(bir bina, bir firma, bir boliim, bir oda ya da yerleske
icinde) kapsayan bir veri agidir. Yani aga bagl olan
bilgisayarlar birbirlerine yakin yerlestirilmislerdir ve
genellikle 6zel bir kablo ile birbirlerine baglanmiglardir.
Yeni teknolojilerle birlikte kablosuz yerel alan aglar1 da
(Wireless Local Area Network) ortaya ¢ikmistir. Yerel
ag icinde bilgisayarlar, calisma istasyonu, yazicilar,
ciziciler, DVD-ROM siiriiciileri ve diger ¢evre birimleri
yer alabilir. LAN’lar bilgisayar kullanicilarina;
uygulamalara ve aygitlara ulasim, bagli kullanicilar
arasinda dosya degisimi, e-posta, Internete erisim ve
diger uygulamalar yoluyla haberlesme gibi cesitli
avantajlar saglarlar.

LAN’lar, yazici, optik okuyucu gibi pahali
donanimlar, uygulama programlari ve daha Onemlisi
kullanicilarin islerini yapmalar1 i¢in gerekli bilgi gibi

&

hayati kaynaklar1 elektronik olarak

paylagmalarina olanak sagladiklar1 i¢in kisa siirede popiiler hale gelmislerdir. LAN’larin
gelistirilmesinden Once bilgisayarlar digerlerinden izole edilmis ve kendi uygulamalarina gére

smirlandirilmiglardi. Bu kisisel bilgisayarlarin birbiri ile

baglanmasiyla, verimlilikleri biiyiik

Olciide artmistir. Fakat LAN yapisi itibari ile yerel bir ag oldugu i¢in ancak en fazla bir yerleske,
bir bina veya bir kat igerisinde kurulabilmektedir. Bilgisayar aglarindan tam anlamiyla
faydalanmak, cografi olarak nerde olursa olsun, fiziksel olarak nasil ayrilirsa ayrilsin,
birbirinden ayr1 LAN’larin tim c¢alisanlar1 ve bilgi-islem kaynaklarini bir araya getirecek

sekilde baglanmasiyla gergeklesir.

Kablosuz Yerel Ag (WLAN, Wireless Local
Area Network): Kablosuz Yerel Alan Agi, kablolu
iletisime alternatif olarak uygulanan, RF (Radyo
Frekansi) radyo teknolojisini kullanarak havadan bilgi
aligverisi yapmay saglayan radyo isaretlerinin belirli bir
frekans kanalinda iletildigi, karasal (terrestrial) esnek bir
iletisim yontemidir.

Kablosuz ag teknolojileri giintimiizde kablolu ag
teknolojilerinin kullanildig: tiim ortamlarda verimlilik ve
iiretkenligi arttirmak, mobiliteden kaynaklanan esnekligi
saglamak, yedekleme amagli olarak ve kablolama

zorlugunun bulundugu yerlerde kablosuz olarak erisilebilirligi devam ettirebilmek igin

kullanilmaktadir.



WLAN teknolojileri, kullanicilarin yerel alan i¢inde (6rnegin, ayn sirket veya kampiis
binasinda veya havaalani gibi bir ortak alanda) kablosuz baglanti kurmalarina olanak saglar.
Yerel (lokal) kullanim amaciyla gelistirilmis olduklarindan WLAN sistemlerinin mesafesi 25-
100 metre civarindadir. WLAN'ler, ¢ok sayida kablo baglamanin engelleyici olacagi gegici
ofislerde veya diger alanlarda kullanilabilecegi gibi, kullanicilarin bina i¢inde farkli yerlerde ve
farkli zamanlarda c¢alisabilmeleri i¢in var olan bir LAN"'1 tamamlamak icgin de
kullanilabilmektedir.

Genis Alan Ag1 (WAN, Wide Area Network): Bir
iilke ya da diinya ¢apinda yiizlerce veya binlerce kilometre
mesafeler arasinda iletisimi saglayan aglar bu grupta yer alir.
Cografi olarak birbirinden uzak yerlerdeki
(sehirlerarasi/iilkelerarasi) bilgisayar sistemlerinin veya
yerel bilgisayar aglarinin (LAN) birbirleri ile baglanmasiyla
olusturulmus aglardir. Bu aglarda genellikle kablo ya da
uydular araciligt ile wuzak yerlesimlerle iletisimin
kurulmaktadir. Bu aglarda ¢ok sayida is istasyonu
kullanilmaktadir. WAN” lar {izerinde on binlerce kullanict
ve bilgisayar calisabilir. Ornegin bir sirketin Ankara, Izmir ve Istanbul subelerini bir WAN
baglantis1 ile birlestirdigimizde, bu sehirlerin herhangi birinde bulunan kullanici, baska bir

sehirde bulunan bir bilgisayar1 tipki oniindeymis gibi hak ve yetkileri 6lgiisiinde kontrol
edebilir.

Sehirsel Bilgisayar Ag1 (MAN, Metropolitan Area
Network): LAN’m kapsadigi alandan daha genis, fakat
WAN’mn kapsadigindan daha dar mesafeler arasi iletisit
saglayan aglardir. Genellikle sehir ici bilgisayar sistemler

birbirleriyle baglanmasiyla olusturulmus aglar i¢in bu ter

kullanilmaktadir. LAN, WAN ve MAN olmak {izere iig tiir ag @
bulunmaktadir. Fakat bu tiirlerin i¢inden MAN c¢ikarilabilir

¢linki LAN ve WAN agm biiyiikligiinden 6te cografi @
yapisina dayanilarak birbirlerinden ayrilmiglardir. Bu nec

sehirsel aglar da genis alan aglari i¢inde degerlendirilebilir (} @

al., 1998).

1.3.1.2 istemci / Sunucu Mimarisi

Bilgisayar aglarin1 ag yonetimi acisindan iki kategoriye ayirmak miimkiindiir: sunucu-
istemci (-tek sunuculu da denmektedir- client/server, master/slave yada host/terminal) sistemler
ve es diizeyli (¢ok sunuculu, peer to peer) sistemler. Sunucu-istemci sistemlerde bir bilgisayar
ana makinedir ve tiim kaynak/veri paylasimi isini bir bilgisayar yapmaktadir. Sunucu-istemci
caligma bi¢iminde agin hizmet birimi (sunucu) biitiin islemleri yiiklenir. Paylagilan biitlin
kaynaklar hizmet biriminde de yer alir. Islemleri hizli bir sekilde yaparak is istasyonuna
sonuglari yollar. Boylece hizli bir isletim saglanmaktadir. Bu tiir bir agda istemcilere terminal,
is istasyonu adlari verilir ve bunlarin kendi sabit diski olabilecegi gibi sabit disksiz de olabilir.
Sabit disksiz terminaller ana makinenin sabit diskini, bellegini vs. kullanirlar.



Es diizeyli aglar; iki ya da daha cok
bilgisayarin, bir sunucu olmadan en basit bicimde
birbirine baglandigt ve Dbiitiin makinelerin
kaynaklarinin her is istasyonu tarafindan
kullanilabildigi aglardir. Bu ¢alisma bi¢iminde ag
icindeki biitiin bilgisayarlar esit diizeydedir. Yani
ayni Ozellikte ve Onceliktedir. Bir hizmet birimi
(ana makine) ve is istasyonu kavrami yoktur. Es
duzeyli sistemlerde aga dahil olan her bilgisayar
aynt anda hem sunucu, hem de istemcidir
denebilir. Agdaki her kullanici diger bir
kullanicinin kaynaklarina kolaylikla erisebilmekte
ve iletisimde bulunabilmektedir. Her bilgisayar kendi kaynaklarini kullanir. Gerek
duyuldugunda agdaki diger bilgisayarlardaki paylasimli kaynaklar1 da kullanabilirler. internet
de aslinda her bilgisayarin bir sunucu olabilecegi tiirden bir aga ihtiya¢ duymasiyla ortaya
cikmistir.

1.3.1.3 internet ve Temel Kullanim Alanlar:

Internet, bircok bilgisayar sisteminin birbirine bagli oldugu, diinya ¢capinda yaygin olan
ve siirekli biiyiliyen bir iletisim agidir. Bu agi1 iiniversiteler, okullar, aragtirma kurumlari, devlet
kurumlari, ticari kuruluslar, sivil toplum orgiitleri ve kisiler olusturmaktadir. internet, insanlarn
her gegen glin gittikge artan iiretilen bilgiyi saklama/paylasma ve ona kolayca ulasma istekleri
siirecinde ortaya ¢ikmis bir teknolojidir. Bu teknoloji yardimiyla pek ¢ok alandaki bilgilere
kolay, ucuz, hizli ve giivenli bir sekilde erisebilmektedir. Internet’i bu haliyle bir bilgi denizine,
ya da biiyilik¢e ve oldukca gelismis bir kiitiiphaneye benzetebiliriz. Evden alig-veris, bankacilik
hizmetleri, radyo-televizyon yaynlari, giinlik gazete servisleri vb. gibi uygulamalan ile de
aslinda Internet ayn1 zamanda bir hayat kolaylastiricidir.

Internet’in temel isleyis ve nesne degisim mekanizmalari, dagitik hesaplama ve
istemci/sunucu modeline gore ¢aligmaktadir. Yaygin modelde istemci belirli bir protokole gore
sunucu makineye arzu edilen elektronik nesneyle ilgili
istegini iletmekte, sunucu makine de yapilan istegi isleme
koyup, sonucu istemci makineye gondermektedir. Bu amacla
TCP/IP protokolu kullanmaktadir. TCP/IP protokolii ayj
zamanda, diger iletisim aglarinda da kullanilmaktadir. Intej§
TCP/IP protokolii ile desteklenen pek ¢ok servis de sunmaktj
Ornek olarak, Internet erisimi olan bir kullanici, eger kendisi
yetki verilmisse, Internet’e bagli diger herhangi bi
bilgisayardaki bilgilere erisebilir, onlar1 kendi bilgisayarina
alabilir, kendi bilgisayarindan da Internet erisimi olan baska
bir bilgisayara dosya/bilgi gonderebilir. Benzer sekilde,
Internet iizerindeki kullanicilar birbirlerine e-posta gonderebi

1.3.1.4 intranet ve Extranet



I¢c Ag (Intranet): Intranet, sadece belirli bir kurulus i¢indeki bilgisayarlari, yerel aglari
ve genis alan aglarini birbirine baglayan, ¢ogunlukla TCP/IP tabanli bir agdir. Yani, kiiciik
Internet olarak nitelendirilebilir. Internet'in daha 6zel bir hali diye tanimlarsak daha dogru olur.
Ic aglar ag gecit aygitlarryla diger aglara baglanabilirler. Temel olusturulma amaglari;
farkli/ayni cografi bolgelerde subeleri olan kurum-kurulus biinyesindeki bilgileri ve bilgi islem
kapasitesini yani bilisim sistemlerini ekonomik olarak paylasmaktir. Kurulus calisanlari
Internet’in biitiin olanaklarin1 bu agda kullanabilirler, e-posta gonderebilir, kendi sayfalarini
olusturabilir, kurum belgelerini bu sistem zerinde saklayabilir, duyurulabilir, paylasabilirler.
Bu agin en 6nemli 6zelligi kurumla ilgisi olmayanlara kapali olmasidir. Bltin sistem sadece
kurulusun ¢alisanlarina hizmet verir. I¢ aglar, kurulus(lar) igi tele-konferans uygulamalarinda
ve farkli birimlerdeki kisilerin bir araya gelebildigi is gruplarinin olusturulmasinda da
kullanilirlar.

Bu yapilarindan dolayr i¢ aglar insanlarin kurumlar

icindeki calisma bi¢imini degistirerek, adeta bir i¢ devrim
yaratmaktadir. Web nasil ki diinya iizerindeki insanlarin
bilgiyi paylasmasina olanak taniyorsa, i¢ agda bir
organizasyon icindeki bilgi ve 6z kaynaklarin paylagimina
ayni sekilde olanak tanimaktadir.

Giliniimlizde, i¢ aglar icinde, Web erisimi ile
kaynaklarin kullanim1 olduk¢a yayginlik kazanmistir. Bazi
kuruluslardaki i¢ aglardan, Firewall sistemleri Gzerinden

(baz1 guvenlik tedbirleri ile), Internet gikis1 da yapilmaktadir. Bu
sayede, her iki yonde de ileti trafigi kontrol edilebilmekte ve
giivenlik saglanmaktadir.

Dis Ag (Ekstranet): Dis ag, bir isletmeyi,
kendi tedarikgileri, musterileri ya da ortak hedefleri |57
paylastig1 diger isletmelerin kullanimina acik ya da | |[IL
bu isletmelerle isbirlifine olanak taniryan; bunu | [LL

TodarikcgBer

Tk eticiler

Kurum
yaparken de Internet teknolojilerini kullanan bir ag T W LILLLLY ey
ya da i¢ ag olarak tanimlanabilir. Bu ag, sirketin ic } o IerasecIP

ag1 ile yetkili kilmmus is ortaklar1 arasinda iletisim .
diizenlemeleri yapilmasina olanak tanir. Bu is -

ortaklar1 bayiler, ¢6ziim ortaklari, tagseron isletmeler - -

gibi igbirligi halinde olunan firmalardir ve mutlak % :.rg-ﬂ'-" fy artaklars
surette bilgi aligverisi kaginilmaz olacaktir. Eger

isbirligi i¢indeki firma sayis1 fazla ise, daha fazla caba gerektirecektir. Bunun igin dis ag
kullanim1 zorunlu olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Distribiibdrler

Dis aglar i¢ aglarin mantiksal uzantilaridir. I¢ aglarin sagladig: gizlilik ve giivenlik ile
Internet'in sagladign kiiresel erisim olanagm iizerlerinde birlestirirler. Bu sekilde, kurum
disindaki is ortaklari, tedarikciler, miisteriler ve dagiticilarin kurumsal aga erismesi saglanmis
olur. Dis ag uygulamalarda EDI (Electronic Data Interchange) adi verilen bir yontem
kullanilmaktadir. Internet {izerinden yapilan e-ticaret ise, EDI’den farkl1 olarak, yalniz belirli
iiretici, saglayici, dagiticilar1 bir araya getirmeyip, Internet erisimi olan her bir kullaniciya esit
firsatlar yaratabilmektedir.

Dis aglar, isletmeler arasi iletisim kavramina yeni bir boyut getirdiginden, e-ticareti
miimkiin kilan teknoloji olarak gorilmelidir. Burada ifade edilen e-ticaret kavrami isletmeler



aras1 ticaret olup, Isten Ise Ticaret (B-2-B: Business-to-Business) terimi ile literatiire
girmistir. D1g agalar e-ticarete olanak tanimalar1 yaninda, ayni zamanda kurumsal WAN
baglantilar1 i¢in de bir alternatif yaratirlar.

1.3.2 Veri Transferi

1.3.2.1 indirme ve Yiikleme

Indirme (download); internetten veri indirmek anlaminda
kullanilmaktadir. Ornegin bir web sitesini gérmek igin sitenin The Internet
adresini tarayicimizin adres satirima yazdiginizda, tarayiciniz o 4
sayfadaki tum metinleri, resimleri ve varsa sesleri bilgisayariniza |
indirmekte, yani "download" etmektedir. Ag¢tiginiz sayfadaki her
tirlii yazi, resim, varsa embedded (gomiilii) nesneler (flash |
animasyonlar, videolar, muzikler vs.) gecici olarak sizin [
bilgisayarmizin hafizasina almir. Bunlar bilgisayarinizda, L g

Upload— | ™~ Download

kullandiginiz tarayiciya gore degisen yerlerde ama genelde Temp, =
Cache veya Temporary Internet Files olarak isimlendirilen il
klasorlerde saklanirlar ve belirli bir siirenin sonunda bosaltilir L4

veya kullanicilar bu klasorleri temizleyebilirler. Yani; Download

sadece herhangi bir yerden bir dosyay1 bilgisayarmiza kopyalamay1 kapsamaz. Internette
actiginiz her site; dinlediginiz miizik, izlediginiz video, okudugunuz makale vs. hepsi download
kapsaminda diisiintilmelidir.

Yukleme (upload); kendi bilgisayarinizdaki verileri baska bir bilgisayara internet
tizerinden yliklemek anlaminda kullanilmaktadir. Ornegin bir web sitesine kendi fotografinizi
yiiklemek istediginizde tarayiciniz fotograf dosyanizi karsi bilgisayara aktarir, yani "upload"
eder. Aynmi sekilde siz bir siteye girmek istediginizde, bilgisayarinizdan, girmek istediginiz
sitenin bilgisayarina bir istek gonderilir ve karsidan cevap geldikten sonra site goriintiilenir.
Yani herhangi bir siteye girmek istendiginde ayni1 zamanda upload da yapmis olmaktadir.

Download ve Upload islemlerini web tarayicilari araciliiyla yapabilecegi gibi, bu
islemler icin 6zel yapilmis programlar da kullanabilir. Ozellikle CuteFtp yada Godzilla
programlari bu konuda oldukga basarili uygulamalardir. Download yaparken (elektrik
kesilmesi, internet baglantisinin kopmasi gibi) herhangi bir nedenle yarim kalmasi durumunda,
yeniden baglanildiginda download islemine kalinan yerden devam edilebilmektedir.

FTP (File Transfer Protocole) yani dosya transfer protokolii denilen internette dosya alig
verisini bir standarda baglayan kurallar ile IP (Internet Protocole) internet protokoli denilen
internette bilgisayarlar arasi iletisimi standarda baglayan kurallar aracilig1 ile bilgisayariniz ve
isletim sisteminiz ne olursa olsun bilgi ve dosya alis verisi yapabilmek miimkiin olmaktadir.

1.3.2.2 Transfer Hiz1 ve Olcim Birimleri

Saniyede bit Saniyedeki bayt

Isim Sembol miktari miktari




bit/saniye bit/s bit / s 1 0.125 bps (bit per second): 2
byte/saniye B/sB/s 8 . | baglant1 noktas: arasinda Vgrir}{r} ne
kilobit/saniye kbit/s kbit / s 1.000 125 k?dar hl_ZI_l trans_fer e_d11¢g1mp
gostergesidir ve saniyede iletilen bit
kibibit/saniye Kibit/s Kibit / s 1.024 128 . veq  eeqee . Cer .
sayist ile Olgiiliir. Yani Bit iletim
kilobyte/saniye kB/sKB /s 8.000 1000 hizi Ol(;u birimidir (blt/samye)
kibibyte/saniye | KiB/sKiB/s 8.192 1.024
megabit/saniye | Mbit/s Mbit / s 1.000.000 125.000 Transfer hizinin
mebibit/saniye | Mibit/s MIBI / s 1.048.576 131.072| Olctlmesinde bit kullanimi standart
megabyte/saniye | MB/s MB / s 8.000.000 1.000.000| olmasina ve Saniyede bit (blt /s
mebibyte/saniye | MiB/s MiB / s 8.388.608 1.048.576 Ve}/a bps) seklinde gos?erllmesme_
gigabit/saniye Gbit/s Gbit / s 1.000.000.000 125.000.000 ragmen’ tfansfer ed ilen ver
ibit/sani Gibit/s Gibit/ 073,741,957 134217728 miktarina gore daha iist katlar1 da
EDDT[EaTE = — === kullanilmaktadir. kilo (kbit / s veya
gigabyte/saniye | GB/sGB /s 8.000.000.000 1.000.000.000 kbpS) mega (Mblt /s veya MbpS)
gibibyte/saniye GiB/sMiB /s 8.589.934.592 1.073.741.824 giga (Gblt / S Veya Gb) Veya tera
terabit/saniye Thit/s Thit / s 1.000.000.000.000 [  125.000.000.000 (Tbit /s veya prS) gibi_ Burada
tebibit/saniye | Tibit/s Tibit/s | 1.099.511.627.776 | 137.438.953.472 | dikkat edilmesi gereken nokta 1000
terabyte/saniye | TB/sTB/s 8.000.000.000.000 | 1.000.000.000.000 | Pit / s seklinde degil, 1,024-bit / s
tebibyte/saniye | TiB/s TiB /s 8.796.093.022.208 | 1.099.511.627.776 | Seklinde tammlandigidir. ~ Ayrica

Kbit / s veya Kbps olarak blyik K
asla kullanilmamalidir.

Yanda verilen tabloda veri transferinde kullanilan biitiin tanimlamalar, semboller ve
saniyede aktarilan bir ve bayt miktarlar1 6zetlenmistir.

1.3.2.3 Farkh Baglanti Tiirleri

Cevirmeli (Dial-up) Baglanti: Bir aga (6zel ag veya internet) erismek i¢in bir modem
ve telefon hattinin kullanildigi, telefon numarasi ¢evrilerek erisimin saglandigi, bir bilgisayar
ag1 bicimidir. Internete evinize gelen telefon hattiyla baglaniimakta ve internete bagli kalinan
stre kadar Ucret 6denmektedir. Sabit bir Ucreti yoktur. Dial-up hiz1 28-52 kbps arasinda
degismektedir. Normal bir telefon hatti, dial-up modem ve bir internet erisim paketi, bu baglanti
seklini kullanabilmek i¢in yeterlidir. Baglant1 kurulurken, servis saglayicinin erisim numarasi
modem tarafindan ¢evrilir, servis saglayicinin modemi ile irtibat kurulur, kullanici ad1 ve sifre

kontrol edilir ve internete baglanilir. Dial-up
baglantilarda telefon hattin kullandigindan, ayn1
anda hem internete baglanip hem de telefon
goriismesi yapilamamaktadir. Olduk¢a yavas
bir baglant1 sekli oldugu i¢in ancak genisbant
baglantinin mimkiin olmadigi durumlarda
tercih edilmektedir.

Genis Bant (Broadband) Baglanti: Bir ag (izerinde, verilen bir zaman diliminde bir
yerden bir yere aktarilan maximum veri miktarinin Sl¢iisiine bant genisligi denir. Bilindigi gibi
veriyi ifade eden en kii¢iik deger "bit" ve en kiiciik zaman 6l¢isu birimi "saniye"dir. Bu yizden
birim zamanda aktarilan veri miktarin1 belirtmek icin "bits per second" deyimini kullaniriz.
Bunun anlami saniyede aktarilan bit miktaridir. Bits per second bant genisliginin 6l¢li birimidir.
Diisiiniildiigiinde bu 6l¢ii biriminin ¢ok kii¢lik hizlar ifade etmek icin kullanildig1 goriilecektir.



Ancak gercek hayatta ¢ok daha hizli aglar kullanilmaktadir. Bu hizli aglarin bant genisligi
olgiilerini ifade etmek i¢in farkli 6l¢ii birimleri kullanilir. Fakat yiiksek hizda veri transferine
izin veren bu teknolojisinin genel adi olarak “Genis Bant” terimi Kullanilmaktadir. Bu
teknolojiler ti¢ farkli sekilde goriinmektedir; ADSL, Kablolu ve Uydulu temelli baglantilardir.
En yaygin olan ADSL ve Kablolu baglantilardir. Hizl1 ve kesintisiz olmasi sayesinde genis bant
iizerinde yiizlerce uygulama ve fonksiyon kullanilabilir. Ornegin Internet iizerinden TV
kalitesinde kesintisiz film izlemek, ses kalitesi yiiksek radyolar dinlemek ve her tiirlii dosyay1
hizl1 bi¢imde bilgisayara indirmek miimkiindiir. Sesli ve goriintiilii iletisim de genis bant
Internet’in sundugu olanaklardan biridir. A iizerinden baskalariyla ger¢ek zamanli oyun
oynamak yine genis bant ile mumkdn olabilmektedir.

DSL (Dijital Abone Hatt1): DSL teknolojisi bakir devre transmisyon teknolojisidir. DSL
bu konuda gelistirilmis, ADSL, VDSL, SDSL, HDSL gibi teknolojilerin genel aile
adlandiriimasidir. Internet servislerinde olusan erisim darbogazi problemlerini ¢ozer. DSL
teknolojisi, biitiin diinyada yaygin olan siradan telefon hatlar1 tizerinden, genisbant erisim hizi
saglar.

ADSL (Asymmetric Digital Subscriber Line - Asimetrik Sayisal Abone Hatt): iki telli
bakir hatlardan 1,5Mbps ile 8Mbps arasinda degisen hizla bilgi cekme (downstream), 16Kbps
ile 800Kbps arasinda degisen hizlarla bilgi gonderme (upstream) yapabilen sayisal erigim
teknolojisidir. En yaygin olarak kullanilan DSL teknolojisidir. ADSL yalniz veri iletiminde
degil kablo TV i¢in de alternatif iletim ortamidir. Mevcut telefon kablolar1 {izerinden asimetrik
olarak ses, goriintii ve veri iletimine olanak saglanmaktadir. Asimetriktir, yani kullaniciya
dogru maksimum 8 Mbps iletisim hiz1 saglarken, sebekeye dogru maksimum 800Kbps hizlarini
saglar.

ADSL baglantilarda bilinen bakir biikiimlii ¢ift kablolama alt yapis1 kullanilir; bir
baglantinin iki ucu arasindaki mesafe, alis ve gonderis
- - kanallarinin bant genisliklerine, kablonun c¢apina ve
“ " _ _ kablolamanin durumuna baghdir. Bant genisliginin
e kiigtik bir kismu1 yiikleme i¢in kullanilirken biiyiik bir
kismu1 indirme i¢in kullanilmaktadir. ADSL ev ve ofis
‘ | kullanicilar arsinda en ¢ok kullanilan DSL bigimidir.
Asimetrik 6zelligi yiikleme ve indirme i¢in ayr1 ayri

~ hizlara sahip olmasindan dolayi ileri gelir. Tiirkiye’de

“ Usb / Ri45 E! TTNET ile baslayan DSL varyanti ADSL’dir. Farkli
; < upload/download hizlarinda farkli tarifelerle

Adsl Modem Bilgisayar  Ucretlendirilmektedir.

X

Telefon Hatti L2 Paralel Telefon
o Telefon

1.3.2.4 Internete Baglanmanin Yollar

Internete baglanmanin ¢ok cesitli yollar1 bulunmakla birlikte, iilkelerin kosullaria gore
degisiklikler gosterebilmektedir. Temel baglanti yollarindan birisi mevcut telefon hatlarini
kullanarak internete baglanmaktir. Bu yontem onceden kurulu hazir bir baglant1 sundugu i¢in
daima ekonomik olmaktadir. Baglant1 temelde iki sekilde gerceklestirilmektedir. Birincisi
cevirmeli baglanti. Be geleneksel bir yontem olup, en fazla 56kbit/s kadar hizlara olanak
vermektedir. Fakat genis bant hizmetinin ulagamadi koy ve kasaba gibi merkezden ¢ok uzak
noktalardan internete baglanmasi sundugu i¢in halen kullanilmaktadir.



Ikinci baglant: ¢esidi ise yine mevcut telefon hatt1 {izerinden gerceklestirilebilen genis
bant olanagi sunan DSL teknolojileridir. DSL bu teknolojilerin genel adi olup, iilkemizde
ADSL, VDSL, HDSL gibi farkli DSL tiirlerinde baglant1 hizmeti sunulmaktadir. Bu baglanti
seklinde 16Mbit/s hiza kadar, belirli kapasitelerde (6rnegin 4GB, 6GB) yada sinirsiz, sabit Ucret
o0demeli hizmet satin almak miimkiindiir.

Kablosuz olarak da internete baglanmak miimkiindiir. Bu amagla GSM operatérleriyle
ile isbirligi yapan servis saglayicilardan cep telefonu kullanarak yada mobil modem kullanarak
bu hizmet satin alinabilmektedir. Mobil bir hizmet oldugu icin kablolu se¢eneklere gore daha
az ekonomiktir. Sabit licretli kotal1 veya kotasiz olarak farkli segenekler mevcuttur.

Kablo tv sebekeleri lizerinden internete baglanmak da miimkiindiir. Bunun i¢in bir kablo
modem ve yasadiginiz yerde kablo tv sebekesinin bulunmasi sarttir. Bu baglant1 seklinde
20Mbit/s hiza kadar, belirli kapasitelerde (6rnegin 20GB,40GB, 60GB) ve hizlarda (5Mbit/s,
10Mbit/s 20Mbit/s) yada istenilen hizda sinirsiz, sabit licret 6demeli hizmet satin almak
mumkundur.

Diger bir kablolu baglanma ydntemi ise fiber kablolarin altyapiy1 olusturdugu baglanti
seklidir. Bu yontemde 100Mbit/s hiza kadar, belirli kapasitelerde (6rnegin 4GB,6GB, 12GB)
ve belirli hizlarda (20Mbit/s) yada istenilen hizlarda (20Mbit/s, 50Mbit/s 100Mbit/s gibi)
sinirsiz, sabit {icret ddemeli hizmet satin almak miimkiindiir.

Uydu internet herhangi bir
karasal hatta gereksinim Aot
duymadan bagimsiz sekilde her an
her yerde uydu (zerinden Rt
internete kablosuz baglanabilir. @ ’ i
Uydu internet, ev ve isyerleri i¢in e
yiksek hiz ve performansla ™ @
internet erisimi i¢in tasarlanmuistir. _

Uydu internet kurulumu kolaydir. g @
Bina dis ve i¢ (tnitelerinden

olusur. Bina Digs1 Unitesi, 60-74 cm'lik kiigiik bir uydu anteni, antene entegre edilmis uydu
iistiinden iki yonlii veri iletisimi saglayan radyo iinitesi ile veri ve gii¢ tastyan ¢ift kalkanli RF
koaksiyel kablo'dan olusur. Bina I¢i Unitesi, ise uydu modemi, proxy sunucu ve yénlendirici
(router) ihtiva eden, ayrica bir yazilima ihtiyag duymadan g¢alisan bir cihazdir. Bir yonlendirici
(router) gibi calistig1 i¢in, kullanicilarin ayrica altyapi harcamalar1 yapmasina gerek kalmadan
var olan aglarina Ethernet ile kolaylikla entegre olabilmektedir. Bu baglanti seklinde 4 Mbit/s
hiza kadar, belirli kapasitelerde (6rnegin 2GB, 4GB) yada sinirsiz, sabit Gcret 6demeli hizmet
satin almak miimkiindiir.

Bina lgi Unitesi

Bina Diga Unites|

Migleri Uydu Terminali

Biitiin baglant1 ¢esitlerinde kablosuz 06zellikli modem kullanarak hizmetin alindig
noktadan igeriye kablosuz baglanti sekli miimkiindiir. Yani evinize kadar gelen fiber baglantiyi
kablosuz olarak evin i¢inde kullanmak olduk¢a kolaydir.



1.3.2.5 Genis Bant Ozellikleri

Genis bant Ozelliklerinden biri her zaman
acik bir baglant1 sekli olmasidir. Bilgisayarinizi
actiginiz anda kullanima hazirdir. Baglanti kurmak
icin herhangi bir islem yapmaya gerek yoktur.
Cevirmeli baglantilarda internete baglanmak igin
modemin servis saglayicisina baglanmasina gerek
vardir. Bu islemi ¢evirmeli modem yapar. Fakat
genis bantta modemin acik olmasi internet
baglantisi i¢in yeterlidir.

Genis banttin diger bir 6zelligi sabit bir iicret igermesidir. Kullanici satin aldigi
hizmetin tiriine gore abonelik siresi boyunca sabit bir tcret 6der. Fakat belirli bir kotaya
kadar verilen hizmetlerde kota asiminin ayrica talep edildigi unutulmamalidir. Siirsiz yani
kotasiz aboneliklerde istenildigi kadar indirme veya yiikleme yapilabilir. Yalniz baz1 servis
saglayicilarda “adil kullanim hakk1” ad1 altinda belirli bir indirme diizeyinden sonra indirme
hizinin 1Mbit/s’a kadar diistiriilmesi uygulamasi bulunmaktadir.

Genis bant yiiksek hiz sundugu i¢ini kullanicilar genellikle hizli kota dolmasindan
sikdyetci olmaktadirlar. Bazen yiiksek hiz ne kadar veri indirdigimizi fark etmemizi
zorlagtirmaktadir. Birka¢ dakika icerisinde izlemeye hazir hale gelen videolar,
begenmedigimizde bir tiklamayla yenisine gegebilecegimiz uygulamalar kota kullanimi
zorlamaktadir. Genis bant kullaniyorsak her seyin daha hizli olacagini unutmamamiz
gerekmektedir. Giiniimiizde genis bant tizerinde son kullanicinin tercih ettigi segeneklere
gbre 100Bbit/s’lik hizlara ulasmas1 miimkiindiir.

Genis bant istenmeyen saldirilar i¢in daha fazla risk tagimaktadir. Clinkii; genis bant
iizerinde ip sorgulamasi yapmak, kullanilan uygulama acgiklarindan bilgisayar sistemlerine
sizmak i¢in daha fazla imkan sunar. Bu ve benzer nedenlerle genis bant kullaniminda gerekli
givenlik onlemelerini almak (antiviriis ve giivenlik duvari gibi) daha Onemli hale
gelmektedir.
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