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‘ E-o6grenme Nedir? Ne degildir?

e-Ogrenme nedir?

Dallanmis - Ogrenciler hangi konuya ne zaman ve nasil
calisacaklarina kendileri karar verir.

Dinamik Bir Siirec - Ogrenci ve cevre degiskenleri dogrultusunda

uyarlanmis, kisisellestirilmis ve siirekli degisebilen bir yapidadir.

Ogrenci Merkezli - icerik ve erisime iliskin etkilesim 6grenci
kontroliindedir. Yansitma ve uygulama olanagi vardir.

Tekrar Kullamlabilir Nesneler - Anlaml kicuk birimler seklinde
hazirlanan icerik, farkli gereksinimler icin farkli ortamlara
dinamik bir sekilde uyarlanabilir.

Informal - Ogrenmeler %70 oraninda etkilesim yasanan
ortamlarda is birligine dayali olarak gerceklesmektedir.

Platform Bagimsiz - Web ortamindaki farkli teknolojiler (XML,
HTML, DHTML), PDA ve mobil uygulamalar gibi cok cesitli
ortamlar kullamlabilir.

Bilgi Yonetimi - Bilgiyi olusturmak, saklamak ve dagitmak icin
zengin ve esnek yapida araclar kullamlr. Ogrencilerin tercihleri
dogrultusunda yapilandinlabilir.

ilgili bir Topluluk- Aym ilgi alanina sahip, is birlikci ve kisisel
tercihleri dogrultusunda secim yapmis bireyler grubu.

Hizli Uygulama Gelistirme - Surekli tekrarlanan ve guncellenen
tasarim sureci.

e-Ogrenme ne degildir?

Dogrusal - Ogrenciler tiim konularda kendilerine 6ngoriildugi
sekilde adim adim ilerlerler.

Statik Bir Sirec - Ogrenme 6nceden planlandig1 gibi stirekli ayn
saatte ve yerde gerceklesir.

Egitmen Merkezli - Dersin akisi, icerik, medya ve zamanlama
tamamen egitmen kontroliindedir.

Ogrenme Nesneleri - Bir ortama 6zgii bir materyalin kullamlmasi
ile tekrar kullanilabilme olay1 ortadan kalkmaktadir. Web
standartlarinin ve 1YS’lerin kullanilmasi gerekir.

Formal - Ogrenme diiz anlatim ve sunular yoluyla
gerceklesmektedir.

Standartlar - Belirlenmis standartlar ve ortamlar yoktur.
Teknoloji kullanilmadan hazirlanan materyaller bile
kullanilabilir.

OYS veya OIYS - Ogretimin idari boyutta ve icerik acisindan
yonetimi genellikle materyallerin gosterimi ile gerceklesir.
Ogrenme siirecinden cok 6grencilerin gézlenmesi 6nemlidir.

Zorunlu bir Topluluk - Mecburen bir araya getirilmis bireyler
grubu.

Ogretim Sistemleri Tasarim - Analiz, tasanim ve degerlendirme
sireclerine dogrusal yaklasim.
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‘Web Uygulamalarinda Gelismeler

Geleneksel Web 1.0 Destekli Dijital Araclar ve Harmanlanmis
Yuzyize Yiizyiize Ogrenme Web 2.0 destekli O6grenme
Ogrenme Yiizyiize Ogrenme 24[7/365
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Harmanlanmis Ogretim (Blended Learning)

= Gelisen teknolojiler egitim kurumlarinda en genel anlamda ug
yaygin bicimde kullamlmaktadir: geleneksek ogretime destek,
harmanlanmis egitim ve e-6grenme.

= Bu yaklasimlar arasinda harmanlanmis egitim (blended learning),
diger iki yaklasimin giiclii yonlerini bir araya getirdigi icin en cok
kabul goren ve yaygin olarak kullanilan yaklasimdir (Horton, 2000).

= Karma ogretim olarak da bilinen harmanlanmis ogretim, sinif
ortaminda kullanilan yaklagimlarla web- tabanli yaklaSImlarl bir
araya getirmektedir, Ders icerigi her iki yaklagimla da
aktarilabilmekte, ogretim sureci gercek veya sanal simifta
gerceklesebllmekte egitmen ve o6grenciler hem yiiz yiize hem de
cevrimici iletisim kurabilmektedirler.
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Farkli Egitim Yaklagimlarinin Giiglii ve Sinithi Yonleri

Geleneksel

Ogrenciler arasinda
ve egitmen ile
ogrenciler
arasinda dinamik
ve bireysel
etkilesim

Giicli Yonleri

Farkli ogrenme
stillerine
uyarlama

Yasam boyu 6grenme

Sinirh Yonleri

Es Zamanli

Mekan
gucluklerinin
ortadan
kalkmasi
Tam zamanli
calisanlar icin
egitime
ulasim, erisim

Siniflarin zaman
plani,
programi
Dagitik 0grenme
ortamlan,
topluluklarn
olusturma

Farkli Zamanh

Zaman ve mekan giicliklerinin
ortadan kalkmasi
Herkesin her yerden egitime
erisim olanagi
Farkli on bilgilere izin verilmesi
Ogrenme yapisinin dagitiklasmasi

Dagitik ogrenme ortamlar,
topluluklar olusturma
Bazi konulara diger yontemlerden
daha uygun
Ogrenme sorumlulugunu,
olgunlugunu alma
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‘ Yasam-Boyu Ogrenme

= Caga ayak uydurmak icin surekli giincel bilgilerle
donanmis olmamiz beklenmektedir. Ozellikle
yetlskmlerm is ve aile gibi farkli sorumluluklarn yani
sira bu gijncel bilgileri de edinmeleri, ancak teknoloji
destegi ile saglanabilmektedir.

= Yasam boyu 6grenme kavraminin one ciktigr cagimizda,
pek cok kurumsal egitim e-ogrenme yaklasimi ile
gerceklesmektedlr Ozellikle diinya capinda hizmet
sunan pek cok kurum, farkli ulkelerdeki calisanlarn
egitmek ic;in e-éérenme yontemini kullanmaktadir.
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‘ E-Ogrenme ve Kisisellestirme

= Kisisellestirme, sunulan tek bir modelin herkese uygun oldugu
(one-size-fits- all) fikrinden kacinarak, bireysel ogrenme
deneyimleri sunulmasin amaclar.

= Bu nedenle, kisisellestirme, e-0grenmenin en onemli amaci olan
etkili ogret1m hedefine ulasma surecinde cok onemli bir kavramdir.

= Kisisellestirilmis e-6grenmenin amaci, bilimsel yaklasimlara dayali
olarak e-6grenme icerigi ile etkinlikleri ve isbirligini desteklemek,
farkli tercihlere yamit vermek ve kisisel beklentileri karSIlamaktlr

= Kisisellestirme, bilimsel gerceklerle teknolojinin birlikteligi olarak
da nitelendirilebilir, boylece teknoloji bilimsel yontem ve
yaklasimlar, kuramlar pedagoji ve andragoji gibi yaklasimlarla en
dogru bicimde seklllenebllecektlr
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Kiiresellesme

= Kuresellesme ve bilgi teknolojilerinin ulusal
egitim sistemlerini etkilemesi, yuksek
ogretimdeki yapisal donusumun ve ogretime
iliskin uygulamalarin temel degisimini
belirlemektedir.

= Kuresellesme ile birlikte yeni iletisim
teknolojilerinin bir araya gelmesi, universite
duzeyinde egitim ve ogretim calismalarinin
belirleyicisi olmustur.
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‘ Kiiresellesme

= Yuksek ogretimi dizenleyen mevzuat dogrultusunda,
yurt ici ve yurt disindaki yuksek ogretim kurumlari,
telekomunikasyon, bilisim, medya kuruluslan ve
yayinevleri ile isbirligi tesvik edilmektedir.

= Ogrenciler farkli tilkelerdeki universite ve ileri teknoloji
enstitilerinin acik 6gretim veya uzaktan ogretim
programlarindan dersler ve hatta diploma ve sertifika
bile alabilmektedirler.

= Butin bunlar yuksek ogretim kurumlarinin uluslararas:
egilimler dogrultusunda teknoloji 1s181nda yeniden
yapilanarak, kiresellestigini gostermektedir.

Prof. Dr. Yasemin GULBAHAR 9



' Mobil Ogrenme (M-Ogrenme)

= Mobil araclar sinirli zaman,
mekan ve ogrenme turi gibi
engelleri ortadan kaldirarak
e-ogrenmeye esneklik saglar.

= M-0g8renme, e-0grenmenin
temeli olan “Her yerde ve
her zaman” 6grenmeyi tercih
edenlerin ihtiyaclarini
karsilayarak e-ogrenmeyi
daha da uygun hale
getirmektedir (Hutchison,
Tin ve Cao, 2008).
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‘ Ovyunlar ve Oyunlagtirma

= Kullanici deneyimini artirmak ya da kullanicinin
ortama baglanmasini saglamak amaciyla video oyun
bilesenlerinin kullanilmas1 Oyunlastirma olarak
tanimlanmistir (Karatas, 2014).

= Oyun temelli ogrenmede ogrenenler, oyun oynayarak
hedeflenen 6grenim kazanimlarina ulasirlar, konularin
bir kism1 ya da tamami bu yontemle ogrenilebilir.

= Oyunlastirmanin amaci ise, oyun mekanikleri
araciligiyla eglenerek ogrenmeyi saglamak, zengin
ogrenme yasantilari olusturmaya yardimci olmaktir
(Kim ve Lee, 2013).
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Ogrenme Analitikleri

= 0YS’de kalma siiresi, hangi dokiimanlara erisildigi,
kac mesaj yazildigr gibi tutulan pek cok verinin
ogrenen hareketlerini ve gelisimini izlemek icin
analiz edilmesi ile “0grenme analitikleri” kavrami
ortay cikmistir.

= Ogrenme analitikleri, 68renme siirecinin teknik ve
sosyal acidan kesisim noktasidir (Siemens ve
Gasevic, 2012).

= Teknik acidan kisisellestirme modellerini yordayan
ve kisiye gore uyarlama yapabilen algoritmalars
olusturmak uzmanlik gerektirir.

= Sosyal acidan ise bu algoritmalar ya 6grenme
kuramlarina dayandirnlmaktadir (yapilandirmacilik,
ogrenme stilleri vb.) ya da ogretimin kalitesini
arttirmay1 amaclayan yeni yaklasimlarn (semantik
web, veri madenciligi, veri gorsellestirme, makine
ogrenmesi vb.) benimsemektedir.
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‘ Nesnelerin Interneti

= Nesnelerin interneti ya da her seyin
interneti olarak ifade edilen kavram,
fiziksel nesnelerin birbirleri ya da daha
biyuk sistemlerle baglantili oldugu
iletisim agidir. Amerikan Federal
Ticaret Komisyonu nesnelerin
internetini "gunluk kullanimimizda olan
nesnelerin internete baglanip veri
gonderip alma becerisi” olarak
tanimlamistir (FTC STA Report, 2015).

= Nesne kavrami, sensor, ¢ip ve erisim
duzenekleri gibi izleme amaci ile
kullanilabilen farkli bilesenler olabilir.
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Giyilebilir Teknolojiler

SFO- JFK »-
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Yeni Nesil Dijital Ogrenme Ortamlar

= Ogretim yonetim sistemlerinden sonra ortaya cikmistr.

= Hem ogrenen merkezli yaklasimlarn desteklemek hem
de yiksekogretim uygulamalarinda kullanilmak tzere
tasarlanmistir.

= Yeni nesil dijital ogrenme ortamlarinin tasimasi gereken
bes ozellik (Brown, Dehoney ve Millichap, 2015):

Birlikte islerlik ve butunlestirme

Kisisellestirme

Analitikler, Rehberlik ve Ogrenmeyi Degerlendirme
Isbirlikli calisma

Erisim ve evrensel tasarm
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‘ Arttirillmis Gergeklik (Augmented
Reality)

= Arttinlmis gerceklik

dijital dunyada var | - g
olani, gercek fiziksel ( 2 g

dunyadakl nesnelerle
otomatik olarak bir
araya getirmektedir.

= Sanal ve gercek diinya
arasindaki iliskiyi
olusturur ve acik bir
sekilde gosterir.
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‘ Sonug

= Zenginlestirilmis d6gretim ortamlari, paydaslarina ¢ok farkli
ogrenme yasantilar sunabilmektedir.

= Anlamli ve kalic1 6grenmeler olusabilmesi icin oncelikle
egitmenlerin ve ogrencilerin teknoloji okuryazari olmasi gerekir.

= Daha sonra atilmasi gereken adimlarn dogru yaklasimlarla ve surekli
degerlendirmeler yaparak planlanmasi, bu stirecte bilimsel
yaklasimlarin ve arastirmalar sonucunda kabul goren dogrularin ele
alinmasi cok onemlidir.

= Ogrenci merkezli bir yaklasim cercevesinde, etkilesimi ve isbirligini
destekleyen bir yapida, teknolojik olanaklar cercevesinde cok
zengin ogrenme deneyimleri tasarlanabilir.
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Tartigalim

Bundan bes yil sonra e-ogrenme teknolojileri ve kullanilan
yontemler acisindan ne gibi farkliliklar ongoruyorsunuz?

e-Ogrenme siirecindeki bilesenlerden hangisinde yasanan degisim,
en zor ve zaman alici olabilir? Neden?

Mobil 6grenme konusundaki ne gibi gelismeler ongoriyorsunuz?

Arttinlmis gerceklik egitim ogretim surecinde nasil kullanilabilir?
Ornekler vererek tartisimz.

Horizon (2017) raporunda belirtilen egitim teknolojileri alanindaki
beklentilerin her birinin ogretim sureclerinde ne sekilde
kullanilabilecegini ve nasil yararli olabilecegini tartisimz. Bu
listedeki her bir baslik icin ornek uygulamalar hakkinda oneriler
gelistiriniz.
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