KOORDINAT DUZLEMi

Dizlemde dik olarak kesisen iki dogru alalim. Dizlemdeki bir noktanin yeri bu noktanin bu
dogrulara dik uzakliklariyla belirlenir. isaretleriyle birlikte bu uzakliklar o noktanin

koordinatlari olarak adlandirilir.

Uzaklik délcimune yarayan bu dogrulara koordinat eksenleri veya kisaca eksenler
denir. Bu dogrularin kesisim noktasina koordinat baslangici veya kisaca baslangi¢
noktasi denir. Bu eksenler dizlemi, doértlik diye adlandirilan 4 bélgeye ayirir. Bunlar

saatin dénme yénune zit numaralandirilhr.

Genel olarak bu eksenlerden yatay olanina x - ekseni, disey olanina da y - ekseni

denir. Ancak, amaca gore, bu eksenlere degisik isimler de verilebilir.
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Yatay dogruya x - ekseni, diusey olanina da y - ekseni diyelim. Bu iki eksenin bulundugu
dizleme koordinat duzlemi denir. Duzlemde baslangi¢ noktalar ¢akismak lzere x ve y
sayl dogrularinin dik kesismesinden olusan ve bir noktanin yerini belirlemeye yarayan

sisteme dik koordinat sistemi denir.



Ornek: A(4,3), B(-1,3), C(3,-2), D(-2,-3) ve E(0,4) noktalarini koordinat diizlemine yerlestiriniz.
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Grafikler

Birbirine bagh iki blyuklikten birinin digerine goére degisimini geometrik olarak grafiklerle
gosterebiliriz. iki blyiklik arasindaki baginti genellikle bir denklemle verilir.
x ve y degiskenlerine bagh bir denklem verilsin. xy — dizleminin, bu denklemin ¢6zim

kimesinin elemanlarindan olusan alt kiimesine verilen denklemin grafigi denir.

Bir denklemin grafigini dogru bir sekilde ¢gizebilmek, denklemin sagladigi birtakim 6zellikleri kontrol
edip yeterli sayida nokta elde etmekle mimkin olabilir.

Grafik gizerken asagidakileri arastirmak yararli olur.

1. Grafigin x ve y eksenlerini kestigi noktalarin belirlenmesi:
. Grafigin x — eksenini kestigi noktayl bulmak igin denklemde y = 0 yazilir.
. Grafigin y — eksenini kestigi noktay! bulmak icin denklemde x = 0 yazilir.



2. Grafigin simetrilerinin belirlenmesi:

Dizlemdeki simetrilerin

y- eksenine gére simetri

olduklari hatirlanirsa;

(-x, -y)

x- eksenine gére simetri

orijine gére simetri

¢ Verilen denklemde x yerine —x yazildiginda denklem degismezse grafik y — eksenine gore

simetriktir.

e Verilen denklemde y yerine -y yazildiginda denklem degismezse grafik x — eksenine gore

simetriktir.

e Verilen denklemde x yerine —x, y yerine —y yazildiginda denklem degismezse grafik orijine

gore simetriktir.

Grafik, hem x — eksenine, hem de y — eksenine gdre simetrik ise orijine gore simetrik olur. Tersi

dogru degildir.

Ornek:

y = 2x + 1 denkleminin grafigini giziniz.

Cozim:

Bu denklemde x ve y nin derecesi 1 oldugundan bdyle bir denklemin grafiginin dogru oldugu.

ve iki noktadan bir dogru gegtigi de bilinmektedir. Béyle bir grafigi cizmek igin sadece bu denklemi

saglayan iki nokta bulup bunlardan gegen dogrunun grafigini gizmek yeterlidir. Bu noktalar grafigin x-

ve y- eksenlerini kestigi noktalar olarak secilebilir.
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Ornek:
xy = 1 denkleminin grafigini giziniz.

Cozim:
x=0= 0y #1
y=0=x0y #1

oldugundan grafik x ve y eksenlerini kesmez. x yerine —x ve y yerine —y yazilirsa

(=x)(—y) = x.y = 1 olur ki denklem degismez.
Ohaldexy=1=>y= i in grafigi orijine ((0, 0) a) gdre simetriktir.

Denklemi saglayan yardimci birka¢ nokta bulalim.

X=1 icin y=§=%=1 = (1,1)

X=2 icin y= = (23)

X=3 igin y=- = (3%)

X= icin y=2 = (%, 2)
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I = xy'nin grafigi
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