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Giris:

Sosyal aglar giin gectikge insanlarin fotograf ve video paylastigt , siyasi goriiglerini belirtti§i ve
aktivitelere katildigi  alanlar olarak dikkatleri {izerine toplamaktadir. Bir diger yandan da egitimciler
O0grenme cevrelerini bu sitelerin iglerini yerlestirmektedirler. Sosyal aglar iizerinde c¢alisan bir ¢ok
uygulama olmasina ragmen bu tiir uygulamalarda var olmasi1 gereken &zellikler yeterince acik degildir.
Sosyal aglardaki bazi 6zellikler 6grenme ortami olusturmasi agisindan giiglii yani1 olustururken bazi
ozellikler zayif yani olusturmaktadir. Buradan yola c¢ikarak , calismanin amaci sosyal aglarin
Ozelliklerini analiz etmek ve bir 6grenme ortaminda bulunmasi gereken minimal standartlar1 ortaya
koymaktir. Caligmanin baslangicinda sosyal aglarin avantaj ve dezavantajlari tartigilacak ve sonrasinda da
bir 6grenme ortami olarak bazi sosyal aglarin 6zellikleri degerlendirilecektir.

Anahtar Kelime: Sosyal aglar, standartlar, egitim ortamlari

Abstract:

Social network sites have increasingly attracted many people who shared their interests, photo/videos,
political views, activities, etc. On the other hand educators have introduced these sites that can be
adaptive to learning environments as learning management systems. Since there are a few implications as
learning environments, their standarts are not clear yet. Some characteristics of the social networks are
good enough being a learning environment, but others are not. Therefore, the aims of this study to
analysis the characteristics of the social networks and suggest standarts for the optimum requirements
being a learning environment. At the beginning of this study, the advantages and disadvantages of the
social networks sites are discussed. After bringing out their usefulness as a learning environment, list the
standarts of the social networks .
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Giris:

Sosyal paylasim aglari, smirl bir sistem igerisinde bireylere, herkese agik ya da yari acik profil
olusturmaya izin veren, baglantida bulundugu diger kullanicilarin listesini agik¢a ortaya koyan ve sistem
icerisinde digerlerinin baglantida bulundugu kisilerin listesini gdsteren web tabanli hizmetler olarak
tanimlanir (Danah M. Boyd ve Nicole B. Ellison, 2007:1). Bagka bir tanimda ise sosyal aglar ;bireylerin
siirlart belirlenmis bir sistem icinde diger bireylere karsi yari/agik profil olusturmasina, baglantida
oldugu kullanicilarin listesini acik¢a vermesine, bu diger kullanicilarin sistemdeki listelenmis
baglantilarini gérmelerine ve aralarinda dolagimda bulunmalarina izin veren web tabanli hizmetlerin timi
olarak agiklanmaktadirlar. (Biiyiiksener, Ercliment).

Aragtirmalar son birkag yilda internet iizerinden sosyal aglar ile iletisim kurma davraniginin insanlar
arasindaki popiilaritesinin arttigimi gostermektedir. (Levy,2007) . Sosyal aglarin kullaniminin artmasi
farkli ozelliklerde bir¢ok sosyal agin kurulmasmi saglamistir. Facebook , Flickr ,Twitter, Youtube,
Blogger , Myspace drnek birkag sosyal agdir. Sosyal aglarin kullanici sayilarma ve yiiklenen bilgi
miktarlarina bakildiginda ciddi rakamlara rastlanmaktadir. Ornegin Tablo 1. ‘de Facebook’un 2009
yilindaki iilkeler bazinda kullanici sayis1 gosterilmektedir.
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Tablo 1: Ulkelere gore Facebook Kullanicilar
(http://www.facebook.com/press/info.php?statistics

Sadece giinlikk yasamda degil egitimde de sosyal aglarin kullanilmasi sikg¢a dile getirilen bir
konu olmaya baglanmistir. Smith (2009), giiniimiizde sosyal aglarin egitimde de yer almasinin kaginilmaz
oldugunu ve hatta adinin sosyal ag degil akademik ag olarak degistirilmesini énermektedir. Grunwald
sirketi tarafindan 2007 yilinda yapilan aragtirmada “sosyal aglar egitim i¢in yararlt mi? “sorusuna cevap
aranmig ve aragtirmaya 1277 dgrenci, 1039 aile ve 250 okul yonetici katilmistir. Arastirma sonuglarina
gore okullarda sosyal aglarin kullaniminin sinirlandirilmasina ragmen bir ¢ok dgretmenin ddevlerini bu
ortamlarda yaptirdigini 6te yandan hem ailelerin hem de okul yoneticilerinin bu tiir ortamlarin egitim
amagli kullaniminda g¢ocuklara olumlu katki saglayacagini disiindiiklerini belirtmektedirler (National
Schoool Board Associaton, 2007).

Her bir sosyal ag egitim ag¢isindan kendi iginde farkli 6zellikleri, gii¢lii yanlar1 oldugu gibi
olumsuz ya da yetersiz yonleri de bulunmaktadir. En fazla kullanilan sosyal aglardan biri olan Facebook,
0zel veya herkese agik yazilarla kullanicilarin birbiriyle iletisim kurdugu, gruplara katildig1 ve kaynak
paylasiminda bulundugu sosyal bir agdir (Gozales, 2010). Facebook’un avantajlarina goz attigimizda su
ozelliklerin giiglii yanlart oldugunu gérmekteyiz. Her seyden Once facebook kullanicilara biinyesindeki
zengin arag secenegi ile ¢oklu bir ortam saglar. Farkli siteler ile baglanti saglayarak paylagim vb.
unsurlarin tek bir buton sayesinde kolayca gergeklesmesine zemin hazirlar. Biinyesinde bulundurdugu
grup, etkinlik ve uygulama gibi segenekler ile kisisel ozelliklerimize ve ihtiyaglarimiza bagli olarak
katilabilecegimiz topluluklar ile iletisim kurmamiza olanak saglar. Farkli paylasim siteleri ve mail
hesaplar1 ile baglantt kurmamizi saglar. Cevrimici ve ¢evrimdisi arkadaslar ile sohbet imkani saglar.
Uzerinde bulunan oyunlar ile eglenceli vakit gecirme firsatt sunar. Ticari amagli kullanimlarda
istedigimiz triinleri inceleme ve karsilagtirma olanagi sunar. Mobil cihazlar i¢in destek saglayan bir
altyapiya sahiptir. Resim, video, yazi vb. istedigimiz eylemlerin yapilmasini ve bunlari begenme,
paylasma, yorum yapma imkani sunar. Arka plan degistirme segenekleri ile isteginize bagli olarak
sayfaniz1 kisisellestirme olanagi sunmaktadir. Sagladigi giivenlik secenekleri ile istenilen ozelliklerin
acilmasi ve istenmeyenlerin kapatilmasini saglar. Arama segenekleri ile kolay arama ve istenilen anahtar
kelimeyi bulmamiza olanak sunar. Kitap okumak, fikir aligverisinde bulunmak, tartigma yapmak vb.
amaglarla kullanilabilmektedir. Tiirkge dil destegi bizlere kolaylik saglamaktadir.

Bunlarin yaninda Facebook igerisinde kullanicilar igin bazi yetersiz yanlar1 barindirmaktadir.
Bunlardan bazilarini su sekilde siralayabilmekteyiz. Facebookda paylasilan kisisel bilgiler, resimler kotii
amaclar icin kullanilabilmektedir. Bazi reklamlar, videolar ve resimler cinsel icerikli veya madde
bagimliligna tesvik amagh kullanilabilmektedir. Ozellikle kiigiik yas kullanicilar1 zamanlarinin ¢ogunu
Facebook iizerinde gegirebilmektedir. Facebook iizerindeki bazi giivenlik agiklar1 6zel bilgilerinize
ulagilmasina neden olabilmektedir. Cok fazla kullanimi bagimlilik yapabilmektedir. ~ Ogrencilerin
Facebook ortamini dersleriyle ilgili kitaplar1 alip vermek, kuliipler, grup 6devleri, uygulamalar ve 6devler
icin kullamldigindan bahsetmektedirler. Ogrenciler diger ogretmenleri kendilerine arkadas olarak
ekleyebilir, ¢aligma konularina ait gruplar olusturarak veri toplayabilir ve tartigma baslatabilirler (Brown,
2008). Ayrica arastirmact Tarih ve Edebiyat derslerinde, kiiltiirel rehberlerin hazirlanmasinda ve
programlama uygulamalarinda da bu sosyal agin kullanilabileceginden bahsetmistir. Benzer sekilde
ogrenciler i¢in konulara uygun resimlerin, mesajlarin, derslere ait ddevlerin, olaylarin ve uygulamalarin
Facebook sosyal aginda egitim amagli kullanilacagr belirtilmistir(Mufioz ve digerleri, 2009) . Ayrica,
ogretmenler Facebook ortaminda web sitelerine ait adresleri ve videolar1 gonderebilir, Google belgeleri
ile baglanti olusturarak dgrencilerin sunularini, 6devlerini ve diger iirlinleri paylasabilir; grup, etkinlik ve
uygulamalari ekleyerek farkli igerik , tartigma gruplari , giincel bilgi vb. etkinliklerde de bulunabilirler.
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Diger bir sosyal ag olan twitter bir iletisim ve bilgi agidir. Twitter, ilk zamanlarinda kisilerin
anlik durumlarini paylasmasini hedeflemistir. Kullanict sayisinin  artmasi ve sahislarin  bireysel
kullaniminin disinda, ticari ve kiiltiirel ¢esitli kurumlarin da iletisim ortami olarak Twitter’1 kullanmaya
baslamas: ile birlikte, sitenin kullanicilara sordugu temel soru da degismistir. Onceleri, ana ekranindaki
mesaj kutusunda “What are you doing?” [Su anda ne yapiyorsun?] diye soran web sitesi, Kasim 2009°dan
itibaren kullanicilarimi “What’s happening?” [Su anda ne oluyor?] diyerek karsilamaya baslamistir (
Geng, 2010).

Grosseck and Holotescu (2008) Twitter’in egitim amaclh kullanimin su sekilde ifade etmektedir.

» Smif Toplulugu i¢in : Sinifta ve sinif disinda 6grenmenin devam etmesini saglar.

> Isbirlikci 6grenme ile ilgili olarak “yazma” becerisinin gelismesini saglar.

» Bu beceriye bagh olarak, 6grenci kendi tweetlerinin diizeltmelerini yaparak imla ve yazimini
diizeltebilir.

Kendini ifade etme yetenegini gelistirir.

Konu ile ilgili gelen tweetlere aninda cevap verebilir ve yeni sorular yoneltebilir.

Resmi ve resmi olmayan ya da eszamanli olmayan konular ile ilgili olarak 6grenciler fikir
belirtebilir, tartigma olugturabilir, bulusmalar planlayabilirler.

Ogrenciler o konu ile ilgili, baska bir okulda,hatta baska bir iilkede bir tecriibe edinirler ise
telefon araciligiyla tweet yollayip konuyu gelistirebilirler

Ogretmenler ya da dgrenciler, bir projenin liderligini yapmalar1 gerektiginde, haberlesmeyi ve
paylagimlar1 e-posta yerine Twitter araciligiyla yapabilirler.

Bir fikrin degerlendirilmesi, gelistirilmesi ve ortaya ¢ikan tabloda 6nemli bolimlerinin altinin
¢izilmesi i¢in kullanilabilir.

Youtube ise kullanicist oldukga yiiksek bir rakama ulasan sosyal paylasim sitelerinden bir
tanesidir. Youtube; 2005 yilinda ti¢ Amerikali eski paypal ¢alisani tarafindan kurulmus video barindirma
ve paylasma sitesidir. Kendini yayinla “Broadcast Yourself” slogani ile yola ¢ikan site 2006 yilinda
Google tarafindan satin alinmstir.

Youtube kullanicilart kendi kanallarini olusturabilme olanagina sahiptir. Youtube igerisinde sayisiz
icerikte video’ya erisimi ve video kategorileri bulunmaktadir. Youtube EDU kategorisiyle salt egitim
icerikli videolar goriintiilenebilmekte, videolarin farkli sosyal aglarda paylagimina olanak saglanmaktadir.
Videolarin kisisel sitelerde kullanabilmesi igin “embed” kodlar1 bulunmaktadir. Youtube kullanicilarinin
kanallarina abone olma o6zelligiyle bu kullanicilarin  yiiklemelerinin  istege bagli olarak
giincellemelerinden haberdar olunabilmektedirler. Kullanict kanalinin 6zellestirilebilmesi, izlenilen
video’dan hareketle 6nerilen videolarin site ara yiiziinde gosterilmesi, Kullanicilarin kanallarinda video
listeleri gruplandirabilmesi, Kullanicilarin yiikledikleri videolara iligkin genis istatistiksel bilgilerin
gosterilmesi, Video gosterimiyle ilgili giiglii yorumlama hizmetinin bulunmasi, “Daha sonra izle” (Watch
Later) ozelligiyle kullaniciya hareket Ozgiirliigii sunabilmesi, HD ¢06ziiniirlik kalitesinde videolarin
yiiklenebilmesi ve goriintiilenebilmesi ve bir videonun farkli ¢oziiniirliik kalitelerinde izlenilebilme
tercihini sunmasi diger 6nemli 6zellikleridir.

Bunlarin yaninda Youtube kullanicilarina Tiirkge dil destegi saglamamaktadir. Kullanicilarin
sistemde o anda olduklarini gosteren ¢evrimici hizmeti bulunmamaktadir. Dolayisiyla ¢evrimicgi sohbet
olanagr sunmamaktadir. Bununla birlikte kullanicilarin resimlerini paylasma olanagi bulunmamakta,
arkadas listeleri 6zellestirilememekte ve kullanicilar fotograf albiimii olusturamamaktadir.

Youtube’un egitimde kullanilabilecek 6zelliklerine goz attigimizda, sahip oldugu genis video
arsivi sayesinde egitimde kullanilabilir ¢evrimici bir deger oldugu goze carpmaktadir. Playback kontroli
sayesinde sinif ortaminda youtube kullamimi avantajli ve verimlidir. Herhangi bir video gosterimi
esnasinda youtube’un 6nerilen videolarinin sayfada goriinmesi 6grencilerin o anda diisiinemedikleri ya da
bilmedikleri icerige sahip olmasina firsat saglayabilir. Youtube’a {iyelik sonrasinda Ogrenci veya
O0gretmen bir kanal sahibi olabilir. Bu kanal sayesinde yiikledigi videolar: internet ortaminda
yayimlayabilir, favori listesi olusturabilir, ilgi duydugu konularda yayin yapan kanallara abone olabilir,
kisisel listeler olusturabilir, harici bir sitede bu videoyu embed kodlari sayesinde paylasabilir, Embed
kodlar1 sayesinde 6grenci veya 6gretmen blackboard, moodle ve blog gibi ortamlarda kullanabilir. Ayrica
Powerpoint ve benzeri yazilimlara youtube’da olan videolar eklenebilmektedir. Bdylece
Ogrenci/ogretmen sunumunda igerik ile ilgili gorselleri aktif kullanabilmektedir.

Youtube’un mobil 6zelligi sayesinde 6gretmen, 6grencilerine sinif ortami diginda edinilmesini
istedigi gorsel icerigi paylasabilir boylece 6grenciler smif ortami diginda derslerini takip edebilirler.
Youtube EDU kategorisinde kayitli olan bir {iniversitenin kayit altina alinmig derslerine erisim saglanarak
kayitlt olunmayan bir tiniversiteden egitim alma olanag1 sunar. Youtube EDU kategorisinde yayinct olan

YV V VVYVY

A\



5" International Computer & Instructional Technologies Symposium, 22-24 September 2011 Firat University, ELAZIG- TURKEY

bir egitim kurumu kendi dgrencilerine egitim doneminde islenilen igerigi farkli bir sekilde sunma sansina
sahip olabilir.

Uzaktan egitim verilen bir ortamda ogrenciler ve Ogretmen gosterilen videonun altinda
yorumlartyla birbirleriyle fikir aligverisinde bulunabilir, soru sorabilir ve icerige katki saglayabilirler.
Sinif ortaminda kendini ifade etmekte zorlanan 6grencilerin derse katilimini giidiileyen bir arag olarak
kullanilabilir. El becerisi isteyen derslerde dgretmenler 6grencilerin uygulamasi gereken basamaklari
anlatan bir videoyu youtube’a yiikleyerek dgrencilerine kilavuzluk yapabilir.

Onemli sosyal aglardan bir digeri de Flickr’dir. Flickr; fotograf ve kisa video paylasimina
odaklanmis bir sosyal paylasim ortamidir. Flickr, kendisini Diinya’nin en iyi ¢evrimi¢i fotograf yonetimi
ve paylasim uygulamasi olarak tanimlamaktadir. Flickr’in size sundugu alt yap1 ve 6zellikler sayesinde
kendi fotograf ve videolarimizi tiim diinyayla paylasabilir ya da sayisi milyarlarla ifade edilen fotograf
havuzundaki fotograflara ulasabilir.

Flicker igerisinde bulunan bilesenler ile milyarlarca resim havuzu igersinden iicretsiz olarak
resimlere ulagsma olanagi saglar. Resimler iizerinde bir¢cok diizenleme yapilabilir. Resim yayinlama
hizmetinin yaninda arkadaslik hizmeti de sunmaktadir. Grup olusturma 6zelligi sayesinde 6zel konularda
gruplar olusturulabilir. Resim galerileri olusturularak resimlerin toplu bir sekilde izlenmesini saglar. Telif
haklar1 ayarlamalarinin yapilmasina izin verir. Resimlerin ¢ekildigi yerlerin haritalarda gosterilmesine
olanak verir.

Ancak Flicker iicretsiz iiyelikler i¢in aylik 300 MB kullanim alani vermektedir. Bu da resim
yiikleme alaninda bir kisitlama olusturmaktadir. Ucretsiz ve dicretli iiyeliklerde video uzunlugu 90
saniyeyle stmirl tutulmustur. Ucretsiz tiyeliklerde aylik sadece 2 video yiikleme imkan1 saglar. Tiirkce dil
destegi bulunmamaktadir. Ucretsiz iiyelikler igin fotograflarin istatistiki bilgileri verilmemektedir.

Egitim amach disiindiigiimiizde Flickerde bulunan ugsuz bucaksiz resim arsivi egitimin her
kademesinde kullanilabilir. Ogrenciler birgok ders igin resim edinebilir ve bu resimleri paylasabilir.
Paylasilan bu resimler {izerinden tartismalar yapilabilir ya da ders anlatilabilir. Ogretmen ve dgrenciler
kendi resimlerini, fotograflarint ve resim formatindaki elektronik kaynaklarini paylasabilirler. Grup
kurma &zelligi ile 6grenciler kendilerini sosyal bir agin parcasi olarak gorebilir ve resimler ve mesajlar
yoluyla cevrim igi Ogrenmeleri gerceklestirebilirler. Sanal miize turunun olusturulmasi, kelimelerin
ogretilmesi, dijital fotograf makinesinin kullaniminin 6gretilmesi, dijital dykii olusturma ve boyamalar ile
ilgili beyin firtinasinin yapilmasi, 6rnek sinif igi veya dis1 etkinliklerden bazilaridir.

Sosyal aglarin genel ozelliklerine baktigimizda her birinin tizerindeki bilesenler sayesinde
Ogrenme ortami olusturmak icin gerekli bazi 6zelliklere sahip olduklarini gormekteyiz. Ancak genel
olarak sosyal aglarin egitimde kullanilabilirliginin uygun oldugunu sdylemek icin belirli kriterlere gore
incelenmesi gerekmektedir. Bu
radan yola ¢ikarak bu galismada sosyal bir agda egitim ortami hazirlarken goz 6niinde bulundurulmasi
gereken standartlar belirlenmistir.

1.Amac:

Bu ¢aligmada sosyal bir agda 6grenme ortami hazirlarken g6z oniinde bulundurulmasi gereken
standartlar belirlenerek cesitli sosyal aglarin bu standartlara uygunlugu incelenmistir. Bu calismada alt1
ana tema altinda toplanan standartlarin incelenmesi Flicker, Facebook , Twitter ve Youtube ile sinirlidir.

2. Yontem:

2.1.Arastirmanin Deseni

Bu calismada verilen bir durumu olabildigince tam ve dikkatli bir sekilde tanimlamay1
amaglayan betimsel (descriptive ) arastirma yapilmistir ( Biiyiikoztiirk & others, 2011).

Arastirmada, Alper ve Horzum (2008) tarafindan gelistirilen web temelli 6grenme ortami igin
kullanilan rubrik ile gesili ders yazilim kriterleri dikkate alinarak temalar gelistirilmistir. Ayrica s6z
konusu sosyal paylagim sitelerini egitim amagli kullanan yiiksek lisans dgrencilerin goriisleri de katki
saglamistir. Ayrica, arastirma bulgulariin ig-giivenirligini ve gegerligini artirmak amaciyla uzman
goriisiine yer verilmistir.

Aragtirmadaki temalar agsagidaki tablodaki sekilde ayrintilandirilmis ve alt temalara ayrilmastir.

Alt temalar Kodlar
§ Teknik Kodl: Teknik Yardim Kod 5:0zel Secenekler
o Kod 3: Teknik Terim Kod6: Dil Secenekleri
N 4

Kod4: Ekran ¢oziinlirligi Kod 7: kayit Tutma
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Gezinme Kod8: Tarayic1 (Browser) Kod 12: Site Haritas1
Kod 9: Menii Sekli Kod 13: Link hareketliligi ( aktivasyon)
Kod 10:Bulundugu Yer Hakkinda Bilgi  Kod 14: Arama ( Gezinme
Kod11 : Sayfa i¢i Baglant1 Linkleri Kod 15: Reklamlar
(Anchor)
Ekran Tasarimi Kod16:Menii ve buton tasarimi Kod 21. Sayfa Bosluklar)
Kod 17. Menii ve buton kullanimi Kod 22. Yaz1 efektleri)
Kod 18. Yaz tipi Kod 23. Arka Plan
Kod 19 . Sayfa Yapisi) Kod 24. Dikkat Daginikligt
Kod 20. Kaydirma Cubugu
Web Icerigi Kod 25.Hareketli Gorseller Kod 31.Degerlendirme)
Kod 26.Dilbilgisi kullanimi Kod 32.Es zamanli Dondit
Kod 27.Bilgi Diizenleme Kod 33.Es zamansiz Doniit
Kod 28.Bireysel Farklilik Kod: 34.Es zamanli Tartisma Grubu
Kod 29.Gorsel Ekleme Kod: 35.Es zamansiz tartisma grubu
Kod 30.Isitsel ekleme Kod 36.Bilgi Edinme
Tasarim Ogeleri Kod 37.Cizgi Kod 40.Boyut
Kod 38.Sekil Kod 41.Doku
Kod 39.Alan Kod 42.Renk
Tasarim ilkeleri Kod 43 .Biitiinliik Kod 46.Hizalama
Kod 44.Denge Kod 47.Yakinlik
Kod 45.Vurgu Kod 48.Resimler

Sekil 1: Sosyal Aglar ve Egitim Temalar:
2.2. Verilenin Toplanmasi ve ¢cdziimlenmesi
Temalardan yola ¢ikarak bir kontrol listesi olusturulmus ve bu kontrol listesi uzman kisiler
tarafindan ilgili sosyal aga bagl olarak doldurulmustur. Doldurulan bu listeler ile her bir sosyal ag igin
kriterleri karsilama yiizdeleri ¢ikarilarak yorumlanmistir.

3. BULGULAR VE YORUM
Kontrol listelerinden elde edilen bulgular asagidaki gibidir:

3.1. Sosyal Aglar ve Egitim Temalar : Teknik
Teknik temast igerisindeki alt kodlar su sekildedir.

Sekil 2: Sosyal Aglar ve Egitim Temalar: 1: Teknik

Kontrol listelerinden elde edilen bulgulara bagh olarak Facebook , Twitter, Youtube ve Flickr’in Teknik
acidan temalar1 kargilama durumlari su sekildedir:

Sosyal Ag Teknik Temasi Yiizde

Facebook Kod1: Kullanicilara her konuda yardim saglanmis %71
Kod2: Sayfalarin yiiklenme zamani ¢ok yiiksek, bununla ilgili bilgi
bulunmamaktadir

Kod3: Sitede bulunan tiim teknik terimler anlasilabilir niteliktedir
Kod4: Ekran ¢6ziiniirlikklerini dikkate alan bir yapiya sahiptir ve ideal
ekran ¢oziniirliigii hakkinda bilgi verilmistir

Kod5: Engelli bireylere yonelik farkli kullanim sekilleri sunmaktadir.
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Kod6: farkl dillere kolayca uyarlanabilmektedir.
Kod7: Kullanic1 bilgileri ve islemleri kayit tutmaktadir.
Twitter Kod1: Kullanicilara her konuda yardim saglanmisg %71
Kod2: Sayfalarin yiiklenme zamani ideal, yliklenme siiresi ¢ok olanla
ilgili bilgi verilmistir
Kod3: Sitede bulunan tiim teknik terimler anlasilabilir niteliktedir
Kod4: Ekran ¢6ztniirliiklerini dikkate alan bir yapiya sahip degildir.
Kod>5: Engelli bireylere yonelik farkli kullanim sekilleri sunmakmaktadir.
Kod®6: farkli dillere kolayca uyarlanabilmektedir.
Kod7: Kullanici bilgileri ve islemleri kayit tutmaktadir.
Youtube Kod1: Kullanicilara her konuda yardim saglanmig %71
Kod2: Sayfalarin yiiklenme zamani ideal, yiiklenme siiresi ¢ok olanla
ilgili bilgi verilmistir
Kod3: Sitede bulunan tiim teknik terimler anlasilabilir niteliktedir
Kod4: Ekran ¢oztniirliiklerini dikkate alan bir yapiya sahip degildir.
Kod>5: Engelli bireylere yonelik farkli kullanim sekilleri sunmakmaktadir.
Kodé6: farkli dillere kolayca uyarlanamamaktadir.
Kod7: Kullanici bilgileri ve islemleri kayit tutmaktadir.
Flickr Kod1: Kullanicilara her konuda yardim saglanmis %57
Kod2: Sayfalarin yiiklenme zamani ideal, yiiklenme siiresi ¢ok olanla
ilgili bilgi verilmistir
Kod3: Sitede bulunan tiim teknik terimler anlasilabilir niteliktedir
Kod4: Ekran ¢oziniirliiklerini dikkate alan bir yapiya sahip degildir.
Kod5: Engelli bireylere yonelik farkli kullamim sekilleri sunmakmaktadir.
Kod6: farkl dillere kolayca uyarlanamamaktadir
Kod7: Kullanic1 bilgileri ve islemleri kayit tutmaktadir.

Tiim bu sonuglara bakildiginda Teknik 6zelliklerin Facebook %71, , ve Twitter % 71, Youtube % 71ve
Flicker %57’sini karsilamaktadir.

3.2. Sosyal Aglar ve Egitim Temalar1 2: Gezinme
Gezinme temast igerisindeki alt kodlar su sekildedir.

']
] L LJ LJ LJ LJ L 1

Sekil 3: Sosyal Aglar ve Egitim Temalar1 : Gezinme

Kontrol listelerinden elde edilen bulgulara bagli olarak Facebook , Twitter, Youtube ve Flickr’in
Gezinme agisindan temalar karsilama durumlari su sekildedir:

Sosyal Ag Gezinme Temasi Yiizde

Facebook Kod8: Sitede yaygin bir tarayici kullanimi seg¢ilmis ve tarayici farkliliklar: %50
tamamen hesaba katilmistir
Kod9: Kullanici butonlardan ya da gezinme araglarindan istedigi bilgiye
kolaylikla ulasabilmektedir
Kod10: Kullanicinin yeri hakkinda hig bilgi vermiyor
Kod11: Uzun sayfalarin tamaminda sayfa i¢i baglanti linkleri kullanilmig
Kod12: Site haritasi kullanilmamus
Kod13: Ziyaret edilen ya da aktif olan linkler farkli olarak gosterilmemistir.
Kod 14: Her bir sayfada arama se¢enegi saglanmistir
Kod 15: Reklam kullanimi asiridir
Twitter Kod8: Sitede yaygin bir tarayici kullanimi segilmis ve tarayici farkliliklart %388
tamamen hesaba katilmistir
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Kod9: Kullanici butonlardan ya da gezinme araglarindan istedigi bilgiye
kolaylikla ulasabilmektedir
Kod10: Kullanicinin yeri hakkinda yeterli bilgi veriyor
Kod11: Uzun sayfalarin tamaminda sayfa i¢i baglanti linkleri kullanilms
Kod12: Site haritasi kullanilmamisg
Kod13: Ziyaret edilen ya da aktif olan linkler farkli olarak gdsterilmistir.
Kod 14: Her bir sayfada arama segenegi saglanmigtir
Kod 15: Reklamlarin kullanimi agirt degildir.

Youtube Kod8: Sitede yaygin bir tarayict kullanimi se¢ilmis ve tarayici farkliliklar %75
tamamen hesaba katilmistir
Kod9: Kullanici butonlardan ya da gezinme araglarindan istedigi bilgiye
kolaylikla ulasabilmektedir
Kod10: Kullanicinin yeri hakkinda yeterli bilgi veriyor
Kod11: Uzun sayfalarda hi¢ sayfa i¢i baglanti linkleri kullanilmamig
Kod12: Site haritas1 kullanilmamig
Kod13: Ziyaret edilen ya da aktif olan linkler farkli olarak gosterilmistir.
Kod 14: Her bir sayfada arama segenegi saglanmistir
Kod 15: Reklamlarin kullanimi agir1 degildir.

Flickr Kod8: Sitede yaygin bir tarayici kullanimi segilmis ve tarayici farkliliklar %50
tamamen hesaba katilmistir
Kod9: Kullanici butonlardan ya da gezinme araglarindan istedigi bilgiye
kolaylikla ulasabilmektedir
Kod10: Kullanicinin yeri hakkinda yeterli bilgi veriyor
Kod11: Uzun sayfalarda hi¢ sayfa i¢i baglanti linkleri kullanilmamig
Kod12: Site haritasi her sayfadan ulasilabilecek sekilde kullanilmustir.
Kod13: Ziyaret edilen ya da aktif olan linkler farkli olarak gdsterilmistir.
Kod 14: Her bir sayfada arama segenegi saglanmstir
Kod 15: Reklamlarin kullanimi agir1 degildir.

Tim bu sonuglara bakildiginda Gezinme 6zelliklerin Facebook %50, Twitter % 88, Youtube % 75, ve
Flicker %50’sini karsilamaktadir.

3.3. Sosyal Aglar ve Egitim Temalar1 3: Ekran Tasarim
Ekran Tasarimi temas: igerisindeki alt kodlar su sekildedir.

Sekil 4: Sosyal Aglar ve Egitim Temalar: : Ekran Tasarim

Kontrol listelerinden elde edilen bulgulara bagl: olarak Facebook , Twitter, Youtube ve Flickr’in Ekran
Tasarimi agisindan temalari karsilama durumlart su sekildedir:

Sosyal Ag Ekran Tasarimi Yiizde

Facebook Kod 16: Menii ve butonlarin kullanimi uygun tasarlanmustir. %78
Kod 17: Meniiler ve butonlar tiim ekranlarda ayni islevi yerine
getirmektedir
Kod18: Sitenin tamaminda bir ya da iki farkli yazi tipi kullanilmustir.
Kod 19: Sayfa Yapisi kolay anlasilmakta ama sorunlu bolgeler var
Kod 20: Kaydirma ¢ubuklari sayfa yerlesimini ¢ok az olumsuz etkilemis
Kod 21: Sayfa bosluklari yerlesimi ¢ok az olumsuz etkilenmis
Kod 22: Ana kavramlarin daha iyi anlagilabilmesi igin 1siklandirma veya
altin1 ¢izme gibi 6zellikler kullanilmamistir
Kod 23: Arkaplan rengi degistirilebilir.
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Kod 24: Asiri ses ve gorsel 6geler dikkati dagitmakmaktadir.

Twitter Kod 16: Menii ve butonlarin kullanimi uygun tasarlanmustir. %87
Kod 17: Meniiler ve butonlar tiim ekranlarda ayni islevi yerine
getirmektedir
Kod18: Sitenin tamaminda bir ya da iki farkli yazi tipi kullanilmustr.
Kod 19: Sayfa Yapisi kolay anlasilmakta ama sorunlu bolgeler var
Kod 20: Kaydirma ¢ubuklari sayfa yerlesimini ¢ok az olumsuz etkilemis
Kod 21: Sayfa bosluklari yerlesimi ¢ok az olumsuz etkilenmis
Kod 22: Ana kavramlarin daha iyi anlagilabilmesi igin 1siklandirma veya
altin1 ¢izme gibi 6zellikler kullanilmistir.

Kod 23: Arkaplan rengi degistirilebilir.
Kod 24: Asir1 ses ve gorsel 6geler dikkati dagitmakmaktadir

Youtube Kod 16: Menii ve butonlarin kullanimi uygun tasarlanmustir. %100
Kod 17: Meniiler ve butonlar tiim ekranlarda aym islevi yerine
getirmektedir
Kod18: Sitenin tamaminda bir ya da iki farkli yaz: tipi kullanilmistir.
Kod 19: Sayfa Yapisi kolay anlagilmakta ama sorunlu bolgeler var
Kod 20: Kaydirma ¢ubuklari sayfa yerlesimini ¢ok az olumsuz etkilemis
Kod 21: Sayfa bosluklari yerlesimi ¢ok az olumsuz etkilenmis
Kod 22: Ana kavramlarin daha iyi anlagilabilmesi igin 1siklandirma veya
altin1 ¢izme gibi 6zellikler kullanilmistir.

Kod 23: Arkaplan rengi degistirilebilir.
Kod 24: Asir1 ses ve gorsel 6geler dikkati dagitmakmaktadir

Flickr Kod 16: Menii ve butonlarin kullanimi uygun tasarlanmustir. %78
Kod 17: Meniiler ve butonlar tiim ekranlarda aymi islevi yerine
getirmektedir
Kod18: Sitenin tamaminda bir ya da iki farkli yazi tipi kullanilmstir.
Kod 19: Sayfa Yapisi kolay anlagilmakta ama sorunlu bolgeler var
Kod 20: Kaydirma ¢ubuklari sayfa yerlesimini ¢ok az olumsuz etkilemis
Kod 21: Sayfa bosluklari yerlesimi ¢ok az olumsuz etkilenmis
Kod 22: Ana kavramlarin daha iyi anlasilabilmesi i¢in 1giklandirma veya
altin1 ¢cizme gibi 6zellikler kullanilmistir.

Kod 23: Arkaplan rengi degistirilemez
Kod 24: Asir1 ses ve gorsel 6geler dikkati dagitmakmaktadir

Tiim bu sonuglara bakildiginda Ekran Tasarimi 6zelliklerin Facebook %78, Twitter %87, Youtube % 95
ve Flicker %78’ini karsilamaktadir.

3.4, S9syal Aglar ve Egitim Temalar1 4: Web Icerigi
Web Icerigi temasi igerisindeki alt kodlar su sekildedir.

L) L) L) L) L) L) z L) L) L) ) i L) 1

Sekil 5: Sosyal Aglar ve Egitim Temalar1 : Web Icerigi

Kontrol listelerinden elde edilen bulgulara bagli olarak Facebook , Twitter, Youtube ve Flickr’in Web
Icerigi agisindan temalari karsilama durumlari su sekildedir:

Sosyal Ag Web Icerigi Yiizde

Facebook Kod 25: Okurken ¢ok fazla hareketlilerle mesgul edip dikkat dagitmus. %83
Kod 26: Sitede dilbilgisi oldukea iyi kullanilmig
Kod 27: Kelime ve ciimle sayisi islevsel olarak sinirl ve bilgiler agik olarak
diizenlenmis
Kod 28: Farkli bireysel niteliklere sahip izleyiciler igin bilgi sunumu
uygundur




5" International Computer & Instructional Technologies Symposium, 22-24 September 2011 Firat University, ELAZIG- TURKEY

Kod 29: Tiim gorseller islevsel ve etkili kullanilmigtir
Kod 30: isitseller islevsel ve etkili paylagilmaktadir.
Kod 31: Kullanici degerlendirmek i¢in uygulamalar bulunmaktadir.
Kod 32: Es zamanli doniit i¢in chat 6zelligi eklenmistir
Kod 33: Es zamansiz doniit i¢in gerekli 6zellige sahiptir
Kod 34: Es zamanli tartisma grubu bulunmamaktadir.
Kod 35: Es zamansiz tartisma grubu bulunmaktadir.
Kod 36: Sikg¢a sorulan sorular kismi bulunmaktadr.
Twitter Kod 25: Okurken hareketlilerle dikkat dagitmamig %75
Kod 26: Sitede dilbilgisi oldukga iyi kullanilmis
Kod 27: Kelime ve climle sayisi islevsel olarak sinirli ve bilgiler agik olarak
diizenlenmis
Kod 28: Farkli bireysel niteliklere sahip izleyiciler i¢in bilgi sunumu
uygundur
Kod 29: Tim gorseller islevsel ve etkili kullanilmigtir
Kod 30: isitseller islevsel ve etkili paylasilmaktadir.
Kod 31: Kullanict degerlendirmek i¢in uygulamalar bulunmamaktadir
Kod 32: Es zamanli doniit i¢in chat 6zelligi eklenmemistir.
Kod 33: Es zamansiz doniit i¢in gerekli 6zellige sahiptir
Kod 34: Eg zamanli tartisma grubu bulunmamaktadir.
Kod 35: Es zamansiz tartisma grubu bulunmaktadir.
Kod 36: Sikc¢a sorulan sorular kismi bulunmaktadir.
Youtube Kod 25: Okurken hareketlilerle dikkat dagitmamig %75
Kod 26: Sitede dilbilgisi oldukga iyi kullanilmisg
Kod 27: Kelime ve ctimle sayisi islevsel olarak sinirli ve bilgiler agik olarak
diizenlenmis
Kod 28: Farkli bireysel niteliklere sahip izleyiciler igin bilgi sunumu
uygundur
Kod 29: Gorseller islevsel ve etkili paylasilmamaktadir.
Kod 30: isitseller islevsel ve etkili paylasilmaktadir.
Kod 31: Kullanict degerlendirmek i¢in uygulamalar bulunmaktadir.
Kod 32: Es zamanli doniit i¢in chat 6zelligi eklenmemistir
Kod 33: Es zamansiz doniit igin gerekli 6zellige sahiptir
Kod 34: Es zamanli tartisma grubu bulunmamaktadir.
Kod 35: Es zamansiz tartisma grubu bulunmaktadir.
Kod 36: Sik¢a sorulan sorular kismi1 bulunmaktadir.
Flickr Kod 25: Okurken hareketlilerle dikkat dagitmamisg %58
Kod 26: Sitede dilbilgisi oldukga iyi kullanilmig
Kod 27: Kelime ve climle sayis1 iglevsel olarak sinirli ve bilgiler agik olarak
diizenlenmis
Kod 28: Tek tip bireysel niteliklere sahip izleyiciler i¢in bilgi sunumu
uygundur
Kod 29: Tiim gorseller islevsel ve etkili kullanilmigtir
Kod 30: isitseller islevsel ve etkili paylasiimamaktadir.
Kod 31: Kullanici degerlendirmek i¢in uygulamalar bulunmamaktadir.
Kod 32: Es zamanli doniit i¢in chat 6zelligi eklenmemistir.
Kod 33: Es zamansiz doniit i¢in gerekli dzellige sahiptir
Kod 34: Es zamanli tartisma grubu bulunmaktadr.
Kod 35: Es zamansiz tartisma grubu bulunmaktadir
Kod 36: Sik¢a sorulan sorular kismi bulunmamaktadir.

Tiim bu sonuclara bakildiginda Web Igerigi 6zelliklerin Facebook % 83, Twitter % 75, Youtube % 75 ve
Flicker %58 ini kargilamaktadir.
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3.5. Sosyal Aglar ve Egitim Temalar1 5: TASARIM OGELERIi
TASARIM OGELERI temas: igerisindeki alt kodlar su sekildedir.

Sekil 6 : Sosyal Aglar ve Egitim Temalar1 : TASARIM OGELERI

Kontrol listelerinden elde edilen bulgulara baglh olarak Facebook , Twitter, Youtube ve Flickr’in Tasarim
Ogeleri acisindan temalar1 karsilama durumlar su sekildedir:

Sosyal Ag Tasarim Ogeleri Yiizde

Facebook Kod 37: Sayfalarda ¢izgiler yatay, dikey veya egik olarak algilamada %33
farkli etkiler olusturmamaktadir
Kod 38: Tiim sayfalarda sekiller figiir-zemin iliskisini tanimlamaktadir
Kod 39: Sayfalardaki dgelerin alan yerlesiminde tigiinci kural teknigi
kullanilmamustir
Kod 40: Sayfalarda gorsel ve metinlerin boyutu istendik mesajin
iletilmesiyle orantili olarak belirlenmemistir
Kod 41: Sayfalardaki gorsellerde doku eklenerek iki boyutlu yapilar ti¢
boyutlu goriiniim kazanmamustir
Kod 42: Tiim sayfa ve gorsellerde renk uyumu saglanmistir

Twitter Kod 37: Tiim sayfalarda ¢izgiler yatay, dikey veya egik olarak algilamada %667
farkl etkiler olusturmaktadir
Kod 38: Tiim sayfalarda sekiller figiir-zemin iligkisini tanimlamaktadir
Kod 39: Sayfalardaki dgelerin alan yerlesiminde liglincii kural teknigi
kullanilmamustir
Kod 40: Tiim sayfalarda gorsel ve metinlerin boyutu istendik mesajin
iletilmesiyle orantil1 olarak belirlenmistir
Kod 41: Sayfalardaki gorsellerde doku eklenerek iki boyutlu yapilar iig
boyutlu goriiniim kazanmamustir
Kod 42: Tiim sayfa ve gorsellerde renk uyumu saglanmstir

Youtube Kod 37: Tiuim sayfalarda ¢izgiler yatay, dikey veya egik olarak algilamada %683
farkli etkiler olusturmaktadir
Kod 38: Tiim sayfalarda sekiller figiir-zemin iligkisini tanimlamaktadir
Kod 39: Tiim sayfalarda 6gelerin alan yerlesiminde tglincii kural teknigi
kullanilmustir
Kod 40: Tiim sayfalarda gorsel ve metinlerin boyutu istendik mesajin
iletilmesiyle orantili olarak belirlenmistir
Kod 41: Sayfalardaki gorsellerde doku eklenerek iki boyutlu yapilar ti¢
boyutlu goriiniim kazanmamistir
Kod 42: Tiim sayfa ve gorsellerde renk uyumu saglanmistir

Flickr Kod 37: Tiim sayfalarda ¢izgiler yatay, dikey veya egik olarak algilamada %683
farkli etkiler olusturmaktadir
Kod 38: Tiim sayfalarda sekiller figiir-zemin iligkisini tanimlamaktadir
Kod 39: Tiim sayfalarda 6gelerin alan yerlesiminde tiglincii kural teknigi
kullanilmistir
Kod 40: Tiim sayfalarda gorsel ve metinlerin boyutu istendik mesajin
iletilmesiyle orantil1 olarak belirlenmistir
Kod 41: Sayfalardaki gorsellerde doku eklenerek iki boyutlu yapilar ti¢
boyutlu goriiniim kazanmamistir
Kod 42: Tiim sayfa ve gorsellerde renk uyumu saglanmistir
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Tiim bu sonuglara bakildiginda Tasarim Ogeleri 6zelliklerin Facebook %33, Twitter %67, Youtube %
83 ve Flicker %83’iinii karsilamaktadir.

3.6. Sosyal Aglar ve Egitim Temalar1 : TASARIM ILKELERI
TASARIM ILKELERI temas: icerisindeki alt kodlar su sekildedir.

Sekil 7: Sosyal Aglar ve Egitim Temalar1 : TASARIM iILKELERI

Kontrol listelerinden elde edilen bulgulara baglh olarak Facebook , Twitter, Youtube ve Flickr’in Tasarim
Ilkeleri agisindan temalar1 karsilama durumlari su sekildedir:

Sosyal Ag Tasarim Ilkeleri Yiizde

Facebook Kod 43: Tiim sayfalarda sayfalari meydana getiren 6gelerin bir biitiin %83
olarak goriinmesini saglayan iliski kurulmustur
Kod 44: Tiim sayfalarda sayfanin dikey ve yatay ekseninde algilanan
agirlikta denge kurulmustur
kod 45: Tiim sayfalarda aktarilmak istenen 6nemli noktalar
vurgulanmigtir
Kod 46: Tum sayfalarda yatay ve dikey hizalamalar kullanilmistir
Kod 47: Tiim sayfalarda 6geler yakinlik bakimindan birbirinden
ayrilmistir
Kod 48: Sayfalarda gergek resimler yerine basit ¢izgi resimler,
karikatiirler, cizelgeler ve diyagramlar kullanilmamistir
Twitter Kod 43: Tiim sayfalarda sayfalari meydana getiren 6gelerin bir biitiin %100
olarak goriinmesini saglayan iliski kurulmustur
Kod 44: Tiim sayfalarda sayfanin dikey ve yatay ekseninde algilanan
agirlikta denge kurulmustur
kod 45: Tiim sayfalarda aktarilmak istenen 6nemli noktalar
vurgulanmigtir
Kod 46: Tiim sayfalarda yatay ve dikey hizalamalar kullanilmistir
Kod 47: Tiim sayfalarda 6geler yakinlik bakimindan birbirinden
ayrilmistir
Kod 48: Tiim sayfalarda gergek resimler yerine basit ¢izgi resimler,
karikatiirler, cizelgeler ve diyagramlar kullanilmistir
Youtube Kod 43: Tiim sayfalarda sayfalar1 meydana getiren 6gelerin bir biitiin %100
olarak goriinmesini saglayan iliski kurulmustur
Kod 44: Tiim sayfalarda sayfanin dikey ve yatay ekseninde algilanan
agirlikta denge kurulmustur
kod 45: Tiim sayfalarda aktarilmak istenen 6nemli noktalar
vurgulanmistir
Kod 46: Tiim sayfalarda yatay ve dikey hizalamalar kullanilmgtir
Kod 47: Tiim sayfalarda 6geler yakinlik bakimindan birbirinden
ayrilmistir
Kod 48: Tim sayfalarda gergek resimler yerine basit ¢izgi resimler,
karikatiirler, cizelgeler ve diyagramlar kullanilmistir
Flickr Kod 43: Tiim sayfalarda sayfalari meydana getiren dgelerin bir biitiin %100
olarak goriinmesini saglayan iliski kurulmustur
Kod 44: Tiim sayfalarda sayfanin dikey ve yatay ekseninde algilanan
agirlikta denge kurulmustur
kod 45: Tium sayfalarda aktarilmak istenen 6nemli noktalar
vurgulanmistir
Kod 46: Tiim sayfalarda yatay ve dikey hizalamalar kullanilmigtir
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Kod 47: Tiim sayfalarda 6geler yakinlik bakimindan birbirinden
ayrilmigtir

Kod 48: Tiim sayfalarda gergek resimler yerine basit ¢izgi resimler,
karikatiirler, cizelgeler ve diyagramlar kullanilmistir

Tiim bu sonuglara bakildiginda Tasarim Ilkeleri 6zelliklerin Facebook % 83, Twitter % 100, Youtube %
100 ve Flicker %100’iini karsilamaktadir.

5. Sonug ve Tartismalar

Sosyal aglarin egitim amagli kullanimi s6z konusu oldugunda web temelli egitimde bulunan 6zelliklerin
cogunlugunu karsilamasi gerekmektedir. Bu nedenle bu calismada egitim amacli sosyal aglarda
bulunmasi gereken standartlar alti ana baslikta toplanmis ve bunlara gore sosyal aglardan Facebook,
Twitter, Youtube ve Flicker’in hangilerini karsiladig1 puanlama sistemiyle degerlendirilmistir.

Gerek site lizerinde gerekse telefon ya da g¢evrimigi ortamlarla bir teknisyene ulasilmasini
saglayarak kullanicilara teknik bakimdan yardim saglanmasi, sayfalarimin agiliminimn hizli olmasi,
aciklanan teknik konularin anlasilir olmasi, sitenin her tiirlii ¢oztniirliikteki ekrana uygun olabilmesi gibi
teknik ozelliklerin bulunmasi uzaktan egitim alan 6grencinin sistemde kaliciigini artirmaktadir. Ote
yandan sitenin her zaman kullanicty1 diisiinmesi ve ona gore alternatif uygulamalarda bulunmas: da bir
diger 6nemli kriterdir. Ozellikle engelli bireylere uygun ortamlar1 sunmasi, farkli dillere uyarlanabilmesi
ve kullanicilar hakkinda bilgileri kayit altinda tutmasi sitenin islevselligi bakimindan oldukca 6nemlidir.
Ele alinan dort sosyal paylasim siteleri teknik 6zellikleri bakimindan incelendiginde Facebook, Twitter ve
Youtube’un ayni oranda bu 6zelligi karsiladig1 (%71) Flicker’in ise bu teknik 6zelliklerin ancak yarisini
kargiladig1 gozlenmektedir.

Web temelli egitim ortamlarinin kullanici tarafindan kolay anlasilir olmasi, bulundugu sayfada
sitenin hangi bolimiinde oldugunu aciklamasi ve istediginde hangi sayfaya nasil ulasmasi hakkinda
bilgisinin olmasi, sitenin genel yapist hakkinda bilgisinin olmasi, kisaca kullanicinin site iginde
“kaybolmamas1” yine dikkat edilmesi gereken o6zellikler arasindadir. Bir diger onemli 6zellik ise sitede
kullanicinin  kolay gezinmesini engelleyen uzun siirede agilan dikkat dagitici reklamlara yer
verilmemelidir. Arastirmada incelenen sosyal paylagim sitelerinden Twitter ve Youtube en yiiksek
puanlar1 (%88 ve %75) alirken Tiirkiye’de kullanimi en yaygin olan Facebook ise bu dzelliklerin yarisini
kargilamaktadir. Flicker da gezinme 6zelliklerinde Facebook gibi yeterli degildir.

Web temelli 6grenme ortamlarinda kullanicinin  6grenme ortamini anlama ve kullanma
konusunda karsilasabilecegi sorunlar1 da asgari diizeyde tutmak yine dnemli &zelliklerindendir. Ornegin
butonlarin ve meniilerin anlagilir olmas: kullaniciyr yormayacaktir. Yine tiim sayfalarda paralellik
saglanmasi, her sayfanin yapisinin yazi tipi, arka plan rengi, sayfa bosluklarinin tasarimi, sesli ve renkli
gorsellerin yerlestirilmesi gibi boliimlerde tutarlilik olmasi da kullanicinin siteyi kullaniminda kolaylik
saglayacaktir. Bu tiir ekran tasarimi 6zellikleri incelenen sosyal paylagim sitelerinden Youtube en yiiksek
puan (%95) alirken, Twitter (%87) ikinci sirada, Face book ve Fliker ise son sirada(%78) yer almaktadir.
Elde edilen sonuglara gore, Youtube ve Twitter’in ekran tasarimi konusunda egitim amagli 6grenme
ortamlart olarak kabul edilebilir oldugu, Facebook ve Flicker’in ise biraz daha diizenlenmesine
gereksinim duyulmaktadir.

Ogrenme ortamlarinin tasarimi kadar web ortamimin sundugu hizmetler de 6nem arz etmektedir.
Ornegin fazla hareketli unsurlarla dikkat dagitilmamasi, anlagilir bir dilin kullamlmas1 ve yeterli
climlelerle ifade edilmesi, farkli bireysel 6zelliklere yonelik seceneklerin olmasi, sohbet ortamlarimin ve
tartigma ortamlarinin islevsel olmast gibi bir ¢cok 6zellik web igerigi olarak kullaniciya daha rahat ve
kolay bir 6grenme ortami sunmasi gerekmektedir. Bu 6zellikler bakimindan Facebook digerlerine gore
daha iyi bir durumdadir (%83). Twitter ve Youtube da biraz daha gelistirilerek daha islevsel olabilecektir.
Ancak Flicker bu 6zelliklerin ancak yarisini karsilayabilmektedir.

“Tim 6grenme ortamlart ve dgretim materyalleri i¢in olduk¢a 6nemli olan tasarim 6geleri ve tasarim
ilkeleri egitim amagli kullanilabilecek sosyal aglarda da bulunmasi gerekmektedir. Yatay ve dikey ¢izgi
kullanimi, sekil ve dokular, bos ve dolu alan dengesi, alana 6gelerin yerlestirilmesi, renk uyumu gibi
tasarim Ogelerin yani sira, uygun vurgularin yapilmasi, bir biitiin olarak hareket edilmesi, 6gelerin
dagiliminda dengeli ve iliskilerine uygun hizada ve yakinlikta siralanmasi gibi tasarim ilkelerinin de
sosyal aglarda tasarlanmas1 gerekmektedir. Tasarim ilkeleri bakimindan incelenen dort sosyal agda da
milkemmel sonu¢ alinmakta iken tasarim dgelerinde Youtube ve Flicker oldukga iyi durumdadir(%83).
Ancak tasarim 6geleri bakimindan 6zellikle Facebook’un yeniden tasarlanmasi gerekecektir(%33).
Yukaridaki degerlendirmeler ele alindiginda 6grenme ortamu olarak kullanilmasi halinde
sosyal aglarin olmas: gereken ozellikler kendi i¢inde farkliliklar gostermektedir. Bazi 6zellikler bazi
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sosyal aglarda oldukga yeterli iken digerinde yetersiz olarak gozlenmistir. Sosyal aglarin tam anlamiyla
O0grenme ortami olarak kullanilabilmesi igin bir takim diizenlemelere gereksinim duyulmaktadir.
Glinlimiizde bir¢ok iilkede oldugu gibi iilkemizde de K-12 diizeyindeki okullarda kullanimina kisitlamalar
getirilen sosyal aglarin ilk asamada evdeki derslerini yiiriitmede ve &gretmen ve grup arkadaglariyla
iletisim kurma gibi kullanimlara olanak saglayan caligmalarin gergeklestirilmesi ve buna gore
diizenlemelerin yapilmasi planlanmalidir. ileriki asamada ise bu c¢alismada oOnerilen ve &grenme
ortaminda bulunmasi gereken 6zellikler dikkate alinarak sosyal aglarin iclerinden en uygun olani ile yeni
diizenlemeler yapilmasi diisiiniilebilir. Universite diizeyindeki egitimler igin ise yine yas grubunun
ozelikleri de dikkate almnarak Onerilen standartlar1 karsilayan bir sosyal agin 6grenme ortamu olarak da
kullanilabilmesi zamanin biiyiik bir ¢ogunlugunu bu ortamlarda geciren dgrencilere olumlu katkilar
saglayacag diisiiniilmektedir.
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