MATLAB’da SYMBOLIC MATH ARAC KUTUSU ve SEMBOLIK iSLEMLER

Ornekler iizerinde sembolik islemler anlatilsin. Ilk olarak x,y,t,a,b gibi sembolik degiskenler
tanimlansin.

symsxytab

Bu sembolik degiskenler kullanilarak farkli sembolik degiskenler (fonksiyonlar) tanimlansin.
f=exp(-x"2/2)

f=

1/exp(x~2/2)

g=sin(y)

g=

sin(y)

h=(a"2+b"2)/2

h=

an2/2 + b"2/2

Bu sembolik ifadeleri command window ekraninda daha giizel gérmek i¢in kullanilacak komut
“pretty” komutudur. Bu komut uygulandiginda ifadeler command window ekraninda asagidaki gibi
goriliir.
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Sembolik olarak tanimlanmis ifadelerin tiirevler diff komutu kullanilarak aldirilabilir. Genel kullanima,
diff(ifade)

big¢imindedir.

Ornek:



diff(f)
ans =
x/exp(x"2/2)

diff(g)
ans =

cos(y)

diff(h) (burada iki degisken oldugundan ilk olarak birinci degiskene gore tiirev alir)
ans =
b

diff(h,a) (hangi degiskene gore tiirev alacagi bu sekilde sdylenebilir)
ans =

a

diff(h,b) (benzer sekilde b ye gore tiirev alir)
ans =
b

Yiiksek dereceli tiirevler igin,
diff(ifade,tiirevin derecesi)
komutu kullanilir.

diff(f,2)

ans =

x"2/exp(x"2/2) - 1/exp(x"2/2)
diff(g,2)

ans =

e sin(y)

diff(g,3)

ans =

*  cos(y)

gibi.
Sembolik degiskenlerde integral i¢in int komutu kullanilir. Sonraki béliimde anlatilacagi igin burada

tekrar anlatilmayacaktir.



Limit almak i¢in limit komutu kullanilir.

Ornek: x sifira giderken f ifadesinin limitini almak icin,
limit(f,0)

ans =

1

komutu kullanilir.

x sonsuza giderken f ifadesinin limitini almak i¢in,
limit(f,inf)

ans =

0

komutu kullanilir. Hangi degiskene gore limit alacag belirtilebilir.
Ornek: h ifadesinin a 1 e giderken limiti alinmak istenirse,
limit(h,a,1)

ans =

b"2/2 + 1/2

komutu kullanilir. Benzer sekilde b 1 e giderken limiti,
limit(h,b,1)

ans =

an2/2 +1/2

ile hesaplatilir.

Sembolik fonksiyonlarin grafigini ¢izdirmek i¢in, ezplot komutu kullanilir.

Ornek: ezplot(f) komutu yazildiginda,



l/exp(x2/2)

grafigi ekrana gelir. ezplot(f,[-1,1]) komutu ile ise istenilen aralikta grafik ¢izdirilir.

1Uexp(x2/2)
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Ug boyulu grafik igin ezsurf komutu kullanilabilir.

Ornek: ezsurf(h) komutu ile,



a2/2 + b2I2
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grafigi cizdirilir.

Verilen bir denklemin kdklerini bulmak iginde sembolik degiskenlerden yararlanilabilir. Bunun igin

kullanilacak komut, “solve” komutudur.

Ornek: x? — 4x + 5=0 biciminde verilen denklemin kokiinii bulmak icin,
solve('x"2-6*x+5=0")

ans =

1

5

komutu kullanilabilir.

Iki bilinmeyenli denklemlerde ¢dziim i¢in yine solve komutu kullanilabilir.

Ornek: 2x +4y =8
x+3y=4

biciminde verilen denklem sistemini ¢6zecek Matlab komutunu yaziniz.
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[xc,yc] = solve('2*x+4*y=8"'x+3*y=4")
XC =

4

yc=

0

Eger verilen sembolik ifadelerde degiskene deger verilmek istenirse “subs” komutu kullanilabilir.

Ornek: f = x? + 5x — 2 bigiminde verilen ifadenin x = 2 deki degerini hesaplatacak Matlab

komutunu yaziniz.

Syms x
f=x"2+5*x-2
f=
X"2 +5*x -2
subs(f,5)
ans =

48

Eger ifade ilk bagsta verilen h fonksiyonu gibi ¢cok degiskenli ise,

subs(h,{a,b}{2,4})
ans =

10
subs(h,{a,b},{a,4})
ans =
anr2/2+8
subs(h,{a,b},{2,b})
ans =
br2/2 + 2

komutlar1 kullanilarak istenilen degerlerin yerine yazdirilmasi saglanir.



