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UYGULAMA 2_

;PORTA YA BAGLI OLAN BUTONLARDAN HANGISINE BASILIRSA O PORTA KARSILIK
;GELECEK CIKIS PORTUNDAKI LED i SONDUREN PROGRAM

UYG2.ASM:::c

Programa bir isim vererek baslyoruz. Burada noktali virgul derleyici tarafindan dikkate
alinmasini istemedigimiz aciklamalari yazmak ya da ¢calismasini istemedigimiz komutlar

gizlemek icin yaziyoruz.



LIST P=16F84

INCLUDE "P16F84.INC"

Tanimlamalar bolimiinde uygulama icin kullandigimiz PiC tirtni sisteme bildiriyoruz
ki kod satirlan icerisindeki tanimlamalar derleyici tarafindan dogru sekilde
derlenebilsin. Ayrica “INCLUDE” komutu ile 16f84 mikrodenetleyicisi i¢in hazirlanmis
olan kdttphane dosyasini sisteme dahil ediyoruz. Boylelikle mikrodenetleyici bellek

adresleri gibi verileri her defasinda sisteme girmek zorunda kalmayalim.



CLRF PORTB

BSF STATUS,5
CLRF TRISB
MOVLW B'111111171°
MOVWEF TRISA

BCF STATUS,5

Bu boélumde Oncelikle hangi portlann giris yada hangi portlann cikis olarak

tanimlanacagina karar vermemiz gerekiyor. Sonrasinda port degistirme islemine



geciyoruz. Burada A portu Uzerinde islem yapacak isek TRISA, B portu tzerinde islem
yapacak isek TRISB nin ilgili bitlerini giris i¢in “1” ya da “0” bilgisini yazmamiz gerekiyor.
TRIS registerlari BANK1 bolimuande bulundugu icin dncelikle bankl e gecip bu islemleri
yapmamiz 6nemli. Bank degistirme islemi i¢in Status registerinin 5. Bitini “1” yapiyoruz.

Tekrar BankO a donmek icin ise Status registerinin 5. Bitini “0” yapiyoruz.



KONTROL

MOVF PORTA,W
MOVWF PORTB
GOTO KONTROL
END

Program blogu tum tanimlamamlar yapildiktan sonra mikrodenetleyicinin asil yapacagi
isin kodlarinin yazildigi yerdir. Bu programda Port A ye bagh olan BUTONLAR her
defasinda giristen okunarak WORK registerine yazihyor ve elde edilen veri dogrudan B
portuna aktarilmak suretiyle hangi butona basiliyorsa ona karsilik gelecek olan LED lerin

yanmasi saglanmaktadir.



Son olarak sonlandirma blogu hazirlanmistir. Buradaki kontrol bolimu ise her defasinda

mikrosaniyeler mertebesinde butonlarin kontrol edilmesini saglamaktadir.

Her programin bir bitis komutu ile sonlandirilmasi gerekir biz burada END komutu ile

programi bitiriyoruz.



ILGiLi PROGRAM KODLARI

LIST P=16F84
INCLUDE "P16F84.INC"
CLRF  PORTB

BSF STATUS,5

CLRF TRISB
MOVLW B'11111117"

MOVWF TRISA



BCF STATUS,5

KONTROL

MOVF PORTAW
MOVWF PORTB
GOTO KONTROL

END



Programin Simulasyon Devresi
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