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UYGULAMA 4 _
© APORTUNUN 2. BiT'iNDEKi BUTONA BASINCA B PORTUNA BA&LI TUM LED'LERI

;YAKAN PROGRAM

Programa bir isim vererek baslyoruz. Burada noktali virgul derleyici tarafindan dikkate
alinmasini istemedigimiz aciklamalari yazmak ya da ¢calismasini istemedigimiz komutlar

gizlemek icin yaziyoruz.



LIST P=16F84
INCLUDE"P16F84.INC" ;Adresleri belirt. Dosyayi yukle

Tanimlamalar bolimiinde uygulama igin kullandigimiz PiC tirtni sisteme bildiriyoruz
ki kod satirlan icerisindeki tanimlamalar derleyici tarafindan dogru sekilde
derlenebilsin. Ayrica “INCLUDE” komutu ile 16f84 mikrodenetleyicisi i¢in hazirlanmis
olan kdttiphane dosyasini sisteme dahil ediyoruz. Boylelikle mikrodenetleyici bellek

adresleri gibi verileri her defasinda sisteme girmek zorunda kalmayalim.



CLRF PORTB ;PORTB* yi temizle

BSF STATUS, 5 ;BANK1'e ge¢

CLRF TRISB ;PORTB'nin uglarina. cikig yap
MOVLW h'FF' ;W registere h'FF' ytkle

MOVWEF TRISA ;PortA'nin uclarini giris yap

BCF STATUS, 5 ;BANKO'a ge¢

Bu boélumde Oncelikle hangi portlann giris yada hangi portlann cikis olarak

tanimlanacagina karar vermemiz gerekiyor. Sonrasinda port degistirme islemine



geciyoruz. Burada A portu Uzerinde islem yapacak isek TRISA, B portu tzerinde islem
yapacak isek TRISB nin ilgili bitlerini giris i¢in “1” ya da “0” bilgisini yazmamiz gerekiyor.
TRIS registerlari BANK1 bolimuande bulundugu icin dncelikle bankl e gecip bu islemleri
yapmamiz 6nemli. Bank degistirme islemi i¢in Status registerinin 5. Bitini “1” yapiyoruz.

Tekrar BankO a donmek icin ise Status registerinin 5. Bitini “0” yapiyoruz.



TEST_PORTA

BTFSC PORTA, 2 ;A portunun 2. bitini test et

GOTO TEST_PORTA ;0 degilse tekrar test et

MOVLW b'11111111" ;W registere b‘11111111' yikle
MOVWEF PORTB ;W registere icerigini PORTB ye yikle

Program blogu tum tanimlamamlar yapildiktan sonra mikrodenetleyicinin asil yapacagi
isin kodlarinin yazildigi yerdir. Bu programda Port b ye bagl olan 8 led in tamaminin
yanmasi istendigi icin A portunun 2. Bitine bagli butona basildiginda cikis olarak
tanimlanan B portuna “11111111” verisi gonderilerek ilgili port ¢ikislarinin dis devreye

akim gondermesi saglanmistir. Dikkat edilmesi gereken bir nokta bir bellege veri



yazihrken verinin dncelikle WORK registerine yazilip daha sonra bu register tizerinden

lgili diger bellege yazilmasinin gerekliligidir.

DONGU
GOTO DONGU
END

Son olarak sonlandirma blogu hazirlanmistir. Her programin bir bitis konutu ile
sonlandirilmasi gerekir biz burada END komutu ile programi bitiriyoruz. Aradaki sonsuz
dongu ise programin surekli calismasini yani lambalarin enerji kesilene kadar strekli

yanmasini saglamaktir.



ILGiLi PROGRAM KODLARI

LIST P=16F84
INCLUDE"P16F84.INC"
CLRF PORTB
BSF STATUS, 5
CLRF TRISB
MOVLW h'FF'
MOVWEF TRISA
BCF STATUS, 5

TEST_PORTA
BTFSC PORTA, 2

GOTO TEST_PORTA



MOVLW
MOVWEF
DONGU
GOTO
END

b'11111117"
PORTB

DONGU



Programn ISIS de ¢izimi (uyg4)
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