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OzZET

Oyun, her cocugun hakkidir. Engelli ya da engelsiz tim cocuklarin birlikte oyun oynamalari,
hem kigisel gelisimleri hem de sosyal yonden geligimleri icin kaginilmazdir. Oyun alanlari
cocuklarin bir arada olabildikleri Gnemli bulusma mekanlaridir. Bu nedenle, oyun alanlari her
cocuk icin uygun olarak tasarlanmali ve erisilebilir olmalidir. Oyun alanlarinin her ¢ocuk igin
uygun hale getiriimesinde evrensel tasarim ilkelerinin uygulanmasi dnemli bir ara¢ olarak
degerlendirilebilir. Bu ¢alismada; Ankara kentinde “engelsiz park” adi altinda uygulanmig
ornekler secilerek bu oyun alanlarinda evrensel tasarim ilkelerinin varhi§i irdelenmektedir.
Calismada, secilen g¢ocuk oyun alanlarinin evrensel tasarim ilkelerine gére belirlenen
gOstergelere gore analiz edilmistir. Bu amagla; arazi ¢alismalari, gézlemler ve konu ile ilgili
yazili kaynaklar, standartlar incelenmistir.
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ABSTRACT

Play is is every child's right. It is inevitable for all children with and without disabilities to play
together in terms of personal and social development. Playgrounds are important meeting
places where children can be together. For this reason, playgrounds must be accessible and
designed for all child. The application of universal design principles can be considered as an
important tool in making playgrounds suitable for every child. In this study, applied examples
under the name of "unimpeded playgrounds" are selected and the existence of universal
design principles are examined these play areas in Ankara. The selected unimpedded
children playgrounds were analyzed according to the indicators determined according to the
universal design principles of playgrounds in this study. For this purpose; land studies,
observations and literatures related to the subject, standards are examined in study areas.
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1. GIRIS

Oyun, cocugun gereksinimleri igin ortaya c¢ikan, dogal bir davranig bicimidir
(Beckwith, 1988). Duygusal ve sosyal gelisimin temeli olan oyun, ¢ocuk igin en etkin
6grenme surecidir (D6nmez, 1992). Cocuk oyun alanlar ise, ¢ocuklarin fiziksel,
biligsel, sosyal ve entelektiuel gelisimine katkida bulunmakta (Ginsburg, 2007);
yaraticiliklarini ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmektedir (Yiimaz ve Bulut,
2002). Vazgecilmez bir yasama alani olan oyun alanlarinda cgocuklar kendini
kesfetmekte, ifade etmekte ve diger ¢cocuklarla birlikte sosyallesebilmektedir. Sosyal
iligkiler agisindan son derece olumlu etkide bulunan empati becerisi de oyun yolu ile
gelisebilmektedir (Cankaya ve Ergin, 2015). Bu baglamda ¢ocugun duyduklarini,
gorduklerini 6grenip pekistirdigi bir deney alani olarak da tanimlanabilecek c¢ocuk
oyun alanlari, gevresiyle iliski kurmasina, duygu ve dusuncelerini yansitmasina
yarayan bir aragctir.

Kentsel alanlarda yapilan uygulamalarda, her ¢gocugun kent yasamina katilmasi ve
saglikli gelisimi bakimindan engelsiz g¢ocuk oyun alanlarinin 6nemi buyUktur.
Engelsiz oyun alanlarinin olugsturulmasinda bakis agisini gostermek icgin bazi
tanimlarin incelenmesi gereklidir. Ornegin engellik konusunda gok farkli tanimlamalar
(sakat, 6zurlii vb.) kullaniimaktadir. Birlesmis Milletler Genel Kurulu'nun insan Haklari
Bildirgesine ek 09.12.1975 tarihli 3447 sayilh karar ile “Sakat Kisilerin Haklari
Bildirisi” yayimlanmistir. Bu bildirinin 1. maddesine gére “Kisisel ya da sosyal
yasantisinda kendi kendine yapmasi gereken igleri, (bedensel ya da sonradan olma)
herhangi bir noksanlik sonucu yapamayanlara sakat denir” ifadesine yer verilmistir
(OzI, 2005). Dinya Saglik Orgiti (WHO)' niin tibbi agidan yaptigi tanimlamaya gére
ozurlulik ise bedensel, zihinsel ve ruhsal Ozelliklerden belirli bir oranda ve surekli
olarak fonksiyon ve goruntl kaybina neden olan organ yoklugu, bozuklugu sonucu
kisinin normal yasam gereklerine uymama durumudur (Artar ve Karabacakoglu,
2003). 2005 yilinda resmi gazetede yayinlanan 5378 sayili Ozirliler kanunun 3.
maddesine gore 6zurll; "dogustan veya sonradan herhangi bir nedenle bedensel,
zihinsel, ruhsal, duyusal ve sosyal yeteneklerini ¢esitli derecelerde kaybetmesi
sebebiyle toplumsal yasama uyum saglama ve ginliik gereksinimlerini karsilama
glcliikleri olan ve koruma, bakim rehabilitasyon, danismanlik ve destek hizmetlerine
ihtiyag duyan kisi" olarak tanimlanmaktadir (Anonim 2016a). TSE (1999)'ye gore
engelli, vicut fonksiyonlarinin kullaniminda fiziki kisithlik veya kayip olan kigidir.

Engelli bireyler kentsel alanlarda gesitli engellerle karsilastiklari icin zor kosullarda
yasamak durumunda kalmaktadirlar. Cesitli yetilerini kaybetmis bu insanlarin
gereksinimlerinin de degistigi dustunuldigunde, tasarimci kullanicinin bu durumlarini
g6z onunde bulundurmalidir. Bu sureg icerisinde degisen gereksinimleri kargilamada
evrensel tasarim kavraminin irdelenmesi gereklidir. Evrensel tasarim terimi ilk kez
1980'li yillarin ortasinda Mimar Ronald L. Mace tarafindan, rampa gereksinimini
ortadan kaldirmak, basamaksiz girigler dizenlemek, ayarlanabilir yukseklikte mutfak
tezgahi kullanmak gibi ¢gozumler ortaya koymak anlayisi ile ortaya ¢ikmistir ve tum
insanlarin esit kosullarda kullanabilecegi tasarim drtin ve sonuglari ifade etmektedir
(Dostoglu vd., 2009). Evrensel tasarim fonksiyonellik, glvenlik (¢cevrenin tehlike ve
risklerinden koruma) ve amaca uygunluk (Cukur ve Delice, 2011) olarak da ifade
edilmektedir ve her durumda ve herkese esit, erisilebilir ve kullanilabilir gevre, mekan
yap! elemani, ekipman ve urin sunmasi bakimindan diger tasarimlardan farklidir
(Hacihasanoglu, 2003). Cagimizin kosullari ile gelisen yaklasimiyla ile birlikte
evrensel tasarimda tim yas ve kabiliyetteki kullanicilarin yararlanmaktadir ve
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engelliler, yaslilar ¢ocuklar diger bireylerden ayri tutulmamaktadir (Story vd., 1988).
Bu kapsamda kentsel alanlarda sosyal fayda saglamak icin farkli gruplarin toplumdan
izole edilmesini engelleyecek tasarim konularina agirlik verilmelidir (Coles and
Caserio, 2001). Bireyin farkli, 6zel ya da ayricalikli oldugu izlenimini uyandiran
uygulamalar yerine, toplumdaki tum bireylerin birlikte yer alacagi alternatifler iceren
aktivite alanlari ile ortak mekéanlar yaratiimalidir. Evrensel tasarimin prensiplerini
gunumuzde endustri Urdnleri tasariminda, kentsel alanlardaki pek ¢ok tasarimda
(kamusal alanlar, parklar, yollar, yaya bolgeleri gibi) uygulanmaktadir. Bu alanlardan
biri olan ¢ocuk oyun alanlari farkli 6zelliklere sahip bireyleri bir araya getirmekte ve
bireylere bagimsiz hareket edebilme olanagi sunmaktadir. Bu gibi engelsiz ¢ocuk
oyun alanlarinda etiketlemeden ve temelinde uygun olmayan tasarimlardan
kacinilmaldir. Cocuklara birlikte oyun oynama olanaginin verilecegi mekanlarin
tasarlanmasi ayrimciligin ve diglanmanin énlenmesinde en 6nemli adimdir (Yantzi
vd., 2010).

Tarkiye'nin ilk Engelsiz Oyun Parki Projesi SERCEV koordinatorliginde, Cankaya
Belediyesi ve italyan Sivil Toplum Orgiiti ATLHA’ nin ortakhigi ile 12 Haziran 2008
tarininde Ankara’da Sergev Engelsiz Oyun Parki'nda acilmigtir (Anonim, 2016Db).
Ayrica yapilan arastirmalara gore, dunya genelinde engelli yuzdesinin arttigi
goriilmektedir (Anonymous, 2012). Turkiye’de Ozirlller idaresi Baskanligi ve Devlet
istatistik Enstitiisti isbirligi ile gerceklestirilen 2002 yili Tiirkiye Ozirliler Arastirmasi
sonuglarina gore, engelli nufusunun orani % 12.29 olarak belirlenmistir. Bu verilere
gore Turkiye'deki toplam engelli kigi sayisi igerisinde 0-9 yas grubundakilerin orani %
4,15 iken, 10-19 yas grubundakilerin orani ise %4,63 olarak verilmektedir (TUIK,
2002). Engelli ¢ocuk sayisinin oraninin toplam nufustaki oranindaki durumuna
bakildiginda, oyun alanlarinin ve engelli kisi sayisinin artigi, tasarimda evrensel
tasarim ilkelerinin degerlendirmesi gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir. Kentsel tasarimda
yasam Kkalitesini artirmak icin evrensel tasarimin saglanmasi tum dunyada kabul
gormektedir. Bu kapsamda g¢alismada engelsiz parklarda irdelenecek olan evrensel
tasarim ilkeleri asagidaki gibidir (Uslu, 2005):

1. Esitlik: Farkli yetilerdeki bireylere uygun, kullanigh tasarim ile kullanimda esitlik
saglanmalidir.

2. Kullanimda esneklik: Tasarim drinu ya da tasarlanmis kentsel alan bireysel
tercihler ve yetilere uygun olanaklar sunmaldir.

3. Sadelik/yalinlik: yalin ve anlamli kullanim, tasarim Grunu ( bu bir kentsel alan da
olabilir), kolaylikla anlasilabilir, deneyimi olmadan da rahatlikla kullanilabilir olmalidir.
Bireylerin dil yetenedi ve mevcut konsantrasyon seviyelerindeki farkliliklara karsin
tasarim Urunud tum kullanicilara anlasilabilir olmahdir.

4. Anlasilabilir bilgi: Kullanicinin algilama yetilerini ve farkl kosullarn dikkate
alinmaksizin kullaniciya faydali, etkili bilgi tasarimla sunulmahdir.

5. Hatalara Tolerans: Kaza ve istenmeyen durumlar igin tehlikeleri ve tehditleri en
aza indirmek gerekir.

6. En az fiziksel efor gereksinimi: En az fiziksel efor, viicudu zorlamayan kosullar,
anlamli ve kabul edilebilir efor olmaldir. Tekrar tekrar yapilan eylemlerden
kacinilmahdir Kullanicinin surekli olarak fiziksel efor harcamasina karsi onlemler
alinmalidir.

7. Mekan ve olgu: Kullanim ve yaklagimda Ol¢u ve mekan esas alinarak vicudu
zorlamadan kolay erisim saglanmalidir. Rahat ve konforlu bir ¢evre sunulmalidir.
Tutma, bukme, ¢cekme ve farkli el dlgulerine uygun cesitlilik saglanmalidir. Yardimci



arag ve bireylere ihtiyag duyan kullanicilara yeterli mekanlarin saglanmasina 6zen
gOsterilmelidir.

Arastirmada yukarida belirtilen evrensel tasarim ilkelerinin gocuk oyun alanlarinda
eyleme nasil doénustlraldigl incelenmistir. Konu ile ilgili yurt disindaki yapilan
calismalara bakildiginda, evrensel tasarim konusunda tasarim rehberinin hazirlandigi
gorulmektedir. Ornegin, Dunn ve Moore (2005), erisilebilir oyun parklari igin tasarim
rehberi hazirlamistir. Bunun yani sira Toronto sehrinin daha ulasilabilir ve erisilebilir
bir hale gelmesi bakimindan, engelli ¢ocuklar i¢in oyun gruplarinin nasil
tasarlanmasinda gerekenleri iceren bir rehber hazirlanmigtir (Toronto, 2004).
Tlrkiye'de vyapilan c¢alismalara bakildiginda, engelli oyun alanlari Uzerine bir
calismaya rastlanmamis fakat mevcut parklarin engelliler igin uygunlugunu
degerlendiren galismalar bulunmustur, ayrica bu konuda herhangi bir yonetmelik ya
da standart bulunmamaktadir (Sen ve Oksliz, 2016). Bu calismada, gocuk oyun
alanlarinin herkes icin kullanilabilir hale gelmesi igin yapilmasi gerekenlerin
arastiriilmasi amacglanmigtir. Bu kapsamda, arastirma evrensel tasarim ilkelerine
bagli gostergelerin degerlendiriimesi ve buna bagh tasarimlar gelistiriimesi
bakimindan yenilik kazandiracaktir. Caligsmanin sonucunda, ¢ocuklarin farkh sosyal,
bilissel, fiziksel, duygusal gelisim cesitlerine goére tasarlanmis orneklerle dOneriler
getirilmistir.

2. MATERYAL VE METOT

Bu arastirmada, Ankara kentinde yerel yonetimlerin ulasilabilir, guvenli, kentsel
yasam Kkalitesi ylUksek, sdrduarulebilir, sosyal amagh “Engelsiz Park” adi altinda
uygulamasi gerceklestiriimis projeleri referans alinarak Cankaya’daki “Sercev
Engelsiz Oyun Parki” ve Kegioren’deki “Sehit Uzman Onbagi Murat Azizo Parki”
olmak Uzere iki park irdelenmistir. Calismanin materyalini, konu ile ilgili hazirlanmis
kitap, tez, makale, bildiri, yerinde yapilan gbézlemler, fotograf gibi yazili ve gorsel
kaynaklar olusturmaktadir. Ayrica ¢alisma kapsaminda ilgili kurum ve kurulustaki
kisiler (Alti Nokta Korler Dernegi, Turkiye Korler Vakfi ve Federasyonu, Blyuksehir
Belediyesi Gorme Engelliler Egitim ve Teknoloji Merkezi, Engelliler Konfederasyonu,
Engelsiz Hayat Merkezi, Ozel Ozel Altinsehir Doga Ozel Egitim Ve Rehabilitasyon
Merkezi, Ozirlller Egitim ve Dayanigsma Vakfi, Zihinsel Yetersiz Cocuklar Yetigtirme
ve Koruma Vakfi, Yusuf Karaman Otistik Cocuklar Egitim Merkezi, Kegioren
Rehberlik ve Arastirma Merkezi, Aktif Yagsam Fizyoterapi ve Rehabilitasyon Merkezi,
Ortopedik Oziirliler Dayanisma Dernegi) ile szl gériismeler yapilmistir.

Engelsiz parklarin teorik olarak ve herkes icin uygun mekan yaratmada arag¢ olarak
belirtilen evrensel tasarim ilkelerine uygun olup olmadigi, standartlara gore belirlenen
goOstergeler 1siginda incelenmistir. Cocuk oyun alanlarinin olusturulan kontrol
cizelgesinde degerlendiriimesi i¢in nitel ve nicel gozlemler yapilmigtir. Degerlendirme
asamasinda olusturulan kontrol listesine "var’ ve “yok" secenekleri ile isaretleme
yapilmaktadir. Daha sonra degerlendirme listesindeki isaretlemelere gore yapilarak
parklarin gdstergelere gore uygunluk durumu hesaplanmistir. Olgl  kriterinin
degerlendirmesinde, "Yerel Ydnetimler icin Ulasilabilirlik Temel Bilgiler El Kitabi ve
Evrensel Standartlar Kilavuzu" 'ndan yararlaniimistir. Parkin evrensel standartlara
uygunlugunu degerlendiriimek i¢in alanda 6lgimler yapilmis ve fotograflar gekilmigtir.
Tdm evrensel tasarim kriterlerine gore belirlenen godstergeler 1siginda (Tablo 1)
arazide yerinde yapilan incelemelerle kontrol gizelgesine isaretleme yapilmistir.

4



Tablo 1. Engelsiz Parklarin Evrensel Tasarim ilkelerine Gére Degerlendirme Géstergeleri

Evrensel Tasarnim llkeleri Gostergeler

1 | Esitlik Farkh cinsiyetteki cocuklar birlikte olacagi oyun alanlar

Farkli fiziksel yetilere sahip ¢ocuklarin birlikte olacagi oyun alanlari
Farkli engel tiplerine gore tasarlanmis alanlar (gérme, duyma, isitme, konusma)

2 | Kullanimda Esneklik Adaptasyon (Farkli kullanimlara olanak saglanmasi). Ornegin hareket sorunu
yasayan ¢ocuklarda hareketli banklarin kullanimi, bagimsiz hareket edebilecek dis
mekan ozellikleri

3 | Yalinhk/Sadelik Genel tasarim yaklagiminda sadelik

4 | Anlagilabilir bilgi Yollarda hiyerarsinin olmasi (1. derece, 2 derece yollarin varligi)

Odak noktalari, destinasyonlar, aktivite alanlarinin tanimlanmis olmasi

Grafiksel sunum ve yonlendirme levhalarinin varlig

5 | Hatalara tolerans Tehlikeli durumlar igin giivenlik énlemlerinin alinmis olmasi,
Oyun aletlerinin kalitesi (malzeme, guvenlik gibi)
6| En az fiziksel efor | Asansor, rampa, merdiven sahanlik, dinlenme alanlarinin varlig
gereksinimi Tutma, gekme gibi faaliyetlerde en az fiziksel efor gerektiren kosullarin saglanmig
olmasi
7 | Mekan Parka Erigsim Toplu tasima olanaklariyla erisim durumu
Durumu Yaya igin uygun erisimin varligi
Otopark (uygun, yeterli sayida isaretlenmis olmasi)
Olgii Yapisal Yollar
(Standartla | tasarim Rampalar
ra Donati elemanlari
Uygunluk Cocuk oyun aletleri
Durumuy) Bitkisel Amaca uygun tir segimi (gévde yikseklidi, uygun tag genisligi, mekan hissi ya da
tasarim oryantasyon saglayacak tir cesidi ve kullanimi)
Bitkilerin yeri ve konumu
Bitkisel kompozisyon uygunlugu (mevsimsel etkileri ve gegisleri bir arada
bulunduran renk, 6lgu, doku, hiyerarsi, fon vb. 6zelliklere gére tasarim)

3. BULGULAR VE TARTISMA

Bu c¢alisma ile engelsiz mekanlar yaratma adina yapilan uygulamalarin islerligini
arttirmak icin teorik olarak verilen ilkelerin uygulamaya nasil donusturulebilecedi
somut oOrnekler Uzerinden arasgtiriimaktadir. Evrensel tasarim ilkelerine gore
belirlenen parametreler i1siginda Keciéren’deki Sehit Onbasi Murat Azizo Parki ve
Cankaya’daki Sercev Engelsiz Parki'nda elde edilen bulgulara gore;

1)Esitlik ilkesindeki gostergeler degerlendirildiginde, iki parkta da farkh cinsiyet
ve fiziksel yetilere sahip cocuklarin bir arada oynadigi oyun alanlari ve aletleri
mevcuttur, bu konuda bir ayrimcilik yapilmadigi gorulmustir. Oyun gruplari ortak
kullanima acik sekilde yerlestirilmistir. Murat Azizo Parki'nda engel tiplerine gore
kullanima bakildiginda, ortopedik engelliler igin basketbol sahasi, gezi parkuru,
gorme engelliler igin farkh sesler olusturan aletler, Ser¢cev Engelsiz Park’inda ise
isitsel engelliler icin harfleri 6greten bir alet bulunmaktadir. Fakat her iki parkta da
farkh engel tiplerinin ortak kullanimini destekleyen oyun aletleri yoktur.

2)Kullanimda esneklik ilkesindeki goéstergeler degerlendirildiginde, parklarin
tasariminda farkli kullanimlara olanak saglamasi agisindan, hareketli banklarin
kullaniimadigi, sag ve sol elini kullananlar igin alternatifler sunacak aparatlarin
geligtiriimedigi, oyun aletlerini ¢ocuklarin bireysel kullanimina uygun olmadigi
durumlar saptanmisgtir.



3)Yalinlik/ sadelik ilkesindeki gostergeler degerlendirildiginde, genel tasarima
bakildiginda, Murat Azizo Parki’'nda ¢ocuk oyun alanlari, basketbol sahasi, oturma
alanlar1 ve havuz yer almaktadir. Sergcev Engelsiz Parki’'nda farkli gocuk oyun alanlari
vardir. Parklarda genel olarak kullanimlar birbirinden bagimsiz konumlanmakta, iligki
ve iglevler arasinda karmasa oldugu, tanimsiz mekanlarin bulundugu goralmustar.

4)Anlasilabilir bilgi ilkesindeki gdéstergeler degerlendirildiginde, Murat Azizo
Park'nda ana yollarin 2.5 m oldugu, buna baglantili yollarin olmadigi gértlmektedir.
Giriste ya da park iginde yonlendirme levhalari bulunmamaktadir. Sergev Engelsiz
Park’'nda ise bir odak noktasi ve buna baglantili yollarin oldugu, ana yolun 5 m
geniglikte oldugu gorilmektedir. Parkin girisinde mekani tanimlayan bir levha ve
parkin iginde gocuklar i¢in bir dernek yer almaktadir.

5)Hatalara tolerans ilkesindeki goéstergeler degerlendirildiginde, Murat Azizo
Parki’'nda c¢ocuk oyun aletlerinin kullanimi igin arazide yapilan denemelerde,
ortopedik engelli gocuklar icin yapilan salincak, rampasinin agilmamasi igin zincirlerle
kilitlenmigtir. Tahterevallide koruyucu ekipmanlar bulunmamaktadir, ayrica parkin
girisindeki bitki kasalarinin demirden yapilmasi engelli bireylere gegerken zarar
verebilmektedir. Kum havuzunun, yere sifir olmasi nedeniyle tekerlekli sandalye
kullanan bireylere uygun olmadidi, yolun belirli bélgelerde bozuk oldugu, zemin
guvenliginin olmadig1 saptanmigtir. Sergcev Engelsiz Parki’'nda ortopedik engelli
cocugun oturmasi igin tasarlanmis olan salincagin guvenlik kayislan yoktur. Park
icinde devam eden rampanin belli noktada bitmesi engellilerin dismesine yol
acabilecektir. Kum havuzunun c¢ok eskimis ve vyipranmis oldugu bu nedenle
kullaniimadigi goraimustar.

6)En az fiziksel efor ilkesindeki gostergeler degerlendirildiginde, Murat Azizo
Parki’'nda oyun alaninin yuksek kotta bulundugu, merdiven ve sahanlik olmadigi,
oyun aletinde rampa egiminin maksimum %8 olmasi gerekirken %9 oldugu,
salincagin zincirlerinin Kilitli olmasi bakimindan engelli kullanimina uygun olmadigi
gorulmustiar. Sercev Engelsiz Parki'nda oyun aletleri standartlara ve kullanimda en
az efor gereksinimine uygundur.

Mekan ve olgii ilkesindeki gdstergeler degerlendirildiginde, Murat Azizo
Park'nda mekanin erigilebilirliginde toplu tasima duraklarinin alanin yakin gevresinde
bulunmadigi, yaya acisindan kolay erisimin olmadigli ve parkin onunden araglarin
gectigi, 6zel aracglarin alana erisebildigi fakat otoparkin olmadigi géralmustar. Yapisal
tasarimda alanin standartlara uygunluguna bakildiginda yollarin 2.5m genisliginde
uygun oldugu, donati elemanlarinda ¢op kutularinin 65 cm uygun yukseklikte fakat
dogru noktada konumlanmadigi, aydinlatma elemanlarinin 2.20 m bas kurtarma
yuksekliginde fakat estetik olmadigi ve oyun aletlerinin standartlara uygun olmadigi
gorulmektedir. Bitkisel tasarimda uygun bitki turlerinin segilmedigi, giris yolunda ve
kum havuzu cevresinde bitkilerin yanlis konumlandirildigi ve bitkisel kompozisyon
acisindan cesitliligin olmadigi saptanmistir. Sergev Engelsiz Parki'nda toplu tagima,
yaya ve Ozel ara¢ ulasimina kolaylikla imkan tanididi, otoparkinin bulundugu, yol
genisliklerinin 5 m olarak erisime uygun oldugu, c¢ocuk oyun aletlerinin ve donati
elemanlarinin uzunluklarinin  ve konumlarinin uygun oldugu, bitkisel tasarim
acisindan farkli kompozisyonlarda ve turde c¢esitlerin kullaniminin  oldugu
saptanmisgtir.



Tablo 1. Murat Azizo Parki
Kontrol Cizelgesi

ve izci Park’nin Evrensel Tasanm ilkelerine Gore Olusturulan

Evrensel Tasarnim llkeleri Gostergeler Murat Azizo Parki Sergev Engelsiz
Parki
Var Yok Var Yok
Esitlik Farkli cinsiyetteki cocuklari v/ v
birlikte olacagi alanlar
Farkl fiziksel yetilere sahip v v
cocuklarin  birlikte  olacagi
alanlar
Farkli engel tiplerine gore v v
tasarlanmis alanlar
Kullanimda Esneklik Adaptasyon (Farkli v v
kullanimlara olanak
saglamasi)
Genel tasarim yaklasiminda v v
sadelik
Anlasilabilir bilgi Yollarda hiyerarsi v v
Odak noktalari, v v
destinasyonlar, aktivite alanlar
Grafiksel sunum ve v v
yonlendirme levhalarinin
varligi
Hatalara tolerans Glvenlik onlemlerinin alinmis v v
olmasi
Oyun aletlerinin kalitesi v v
En az fiziksel efor | Asansor, rampa, merdiven v v
gereksinimi sahanlik, dinlenme alanlarinin
varligi
Tutma, cekme gibi v v
faaliyetlerde en az fiziksel efor
gerektiren kosullar
Mekan Parka Toplu tasima olanaklaryla v v
Erigim uygun erisim durumu
Durumu Yayanin kolay erigimi durumu v v
Otopark v v
Olgii Yapisal Yollar v v
tasarim
(*Standartlara Rampalar v/ v/
uygunluk
durumu Donati elemanlari v/ v
incelenmistir.)
Cocuk oyun aletleri v v
Bitkisel Amaca uygun tir segimi v v
tasarim
Bitkilerin yeri ve konumu v v
Bitkisel kompozisyon v v

Kontrol listesinde belirlenen gostergelere gore yapilan degerlendirme sonucunda,
Murat Azizo Parki'nda 22 goésterge icerisinde 3 tane "var " isaretleme 19 tane "yok "
isaretleme yapilmistir. Sercev Engelsiz Parki'nda ise 22 gosterge igerisinde 15 tane
"var " igaretleme 7 tane "yok " isaretleme yapilmistir.



4. SONUG VE ONERILER

Evrensel tasarim ilkelerine gore belirlenen gostergelerin Ankara'daki Engelsiz
Parklarda yapilan degerlendirmeye gore engelli ¢ocuklarin kullanimina uygun
olmadigi sonucuna ulagiimistir. Bu kapsamda evrensel tasarim ilkelerine gore
sonuglar ve oneriler getirilmistir.

Arastirmada yapilan degerlendirme sonucunda her iki parkta da farkh engel tiplerine
izin veren kullanimlarin olmadigi tespit edilmigtir. Ayrica oyun gruplarinda ¢ocuklarin
gelisimini destekleyen cgesitler bulunmamaktadir. Bu konuda evrensel standartlara
uyulmamasi, gerekli bakim onarim g¢alismalarinin yapilmamasi, tasarim konusunda
profesyonellerin ve uygulamacilarin farkindaliginin eksikligi engelsiz oyun alanlarinda
sorun olusturmaktadir. Bu kapsamda Turk Standartlari Enstitisu yetkililerinin, yerel
yonetimlerin, oyun grubu dretim firmalarinin, gocuk gelisim uzmanlarinin, peyzaj
mimarlarinin multidisipliner yaklasimini gerektiren calismalar gergeklestirilebilir. Bu
calismalar ile her engel cesidi ayri ele alinarak, tum c¢ocuklarin birada olacagi,
bireysel olarak hareket edebilecedi ekipmanlar, alanlar, ogretici ve edglendirici
tasarimlar gergeklestiriimelidir. Ornegin gérme engelliler igin tasarimda farkli dokuda
malzemeler, sesli objeler, farkli kokudaki bitkiler kullanilabilir. Oyun elemanlarinin
sadece cocuklar igin degil aileleriyle birlikte kullanabilecedi donatilar gelistirilebilir.
Spor sahalarindaki donatilarin ayarlanabilir olmali ve herkesin kullanimina olanak
saglamaldir.

Oyun alaninin tasarimi, bir¢ok faktore bagl olarak degiskenlik gostermektedir. Ancak
bu alanlarda herkese esit kosullar sunan ve cinsiyet ayrimi gozetmeyen, ¢ocuklarin
birlikte oyun oynayabilecedi, sosyallesebilecegi bir mekan tasarimi gereklidir. Bu
nedenle ¢cocuk oyun alanlarinda farkli yetilere ve fiziksel 6zelliklere sahip ¢ocuklarin
ayni alanda oyun oynamalarina olanak verecek uygulamalara yer verilmelidir. Farkh
engelli tiplerine gére (goérme, isitme, zihinsel engelli) tasarlanmis oyun alaninda
engelli cocuk, bagimsiz ve 6zgulvenli bir sekilde yasitlari gibi oynayabilir (Yiimaz ve
Bulut, 2002). Ayrica tasarimda kullanicinin begeni ve ihtiyaglarina cevap veren
mekanlar olusturulmalidir. Bu nedenle kullanici beklentilerinin de belirlenmesi
onemlidir. Seeland ve Nicole (2006), engellilerin yesil alanlar Uzerine beklentileri ile
ilgili  yaptigi arastirmada, engellilerin damgalanmaktan ve ayri alanlarin
olusturulmasindan rahatsiz olduklarini, bagimsiz olarak parklara gitmek istediklerini
belirtmiglerdir. Calismada c¢ocuk oyun aletlerinin c¢ocuklarin bireysel kullanimina
olanak vermedigi saptanmigtir. Bu konuda, hareket sorunu yasayan bireyler icin
oturma elemanlarinda hareketli banklar kullanilabilir. Oyun alanlarinin ¢ocuklarin
duyma, gorme, dokunma gibi farkli duyu organina hitap edecek sekilde
tasarlanmalidir. Tasarimlar ¢ocuklarin yalnizca motor gelisimlerine gore degil bilissel,
sosyal, duygusal gelisimine katki saglamalidir. Fakat Engelsiz Oyun Parki olarak
bilinen bu iki parkta incelenen parametrelere gore, tasarimin c¢ocuklarin geligim
cesitlerine gore yapilmadigi gortlmektedir. Kullanilan malzeme agisindan ¢ocuklarin
dogayl deneyimlemesini saglayacak dogal malzemeler de kullaniimamistir.
Tasarimda dogal elemanlarin (su, toprak, hayvanlar vb.) kullaniimasi hem ¢ocuklarin
geligsimi agisindan hem de ekolojik agidan katki saglayacaktir.

Bedensel ya da zihinsel engelli gocugu etiketleme yapmadan, sosyal ortamlarda
zaman gecirmesi onlarin gelisimine ve 6grenmesine katkida bulunacaktir. Boyle bir
tasarim engelli ¢gocugun el-géz koordinasyon gelisimine katki saglar, kaslarinin
kuvvetlenmesine olanak tanir, aktiviteyi tek basina tamamlayabilen bir ¢ocugun
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O0zguveni gelisir (Uslu ve Shakouri, 2012). Bu kapsamda g¢ocuk oyun alanlarinda
gorme, duyma, dokunma ve koklama gibi duyularinin gelisimi icin yapilan bu 6zel
tasarim anlayisinda "terapi bahgeleri" kullanilabilir. Gérme duyusu igin; renkli gicekli
bitkiler, désemede farkliliklar, duyma igin; ses olusturan Populus tremula (Titrek
kavak) gibi bitkiler, cesme, su, sesli levhalar, koklama duyusu igin; aromatik yapili
bitkiler (lavanta, yasemin gibi), dokunma duyusu igin; aga¢ dokularinin, yapragiyla
etkili bitki tarlerinin (Sedum gibi) hissedilmesini iceren segimlere yer verilebilir. Ayrica
cocugun bitki dikmek, sulama yapmak, toprakla, kumla ugrasacagi alanlar yaratilarak
gocugun enerjisini bosaltmasi agisindan pozitif ydonde katki saglayacaktir. Cocuklarin
beyin geligsimini destekleyen kavram bilgisini artiran, yaraticiligini destekleyen oyun
gruplan tasarlanmahdir. Yarime guc¢ligu ceken bireylere evlerinden ulasabilecegi
destinasyonlarin belirlenerek sembollerle tanimlanmasi gereklidir. Mevsim gegislerini
hissettiren bitkisel tasarimlar ve bilgilendirici bitki tanitim tabelalarinin kullanimi da bu
kapsamda 6nemlidir. Odak noktalarinda, yonlendirmede kus yuvalari, su sesi, rizgar
cani vb. uyaranlar mekani tanimlamaktadir. Cocuk oyun alanlari zemin kaplamalari,
bitkisel tasarim, guvenlik, yas gruplari gibi tasarim ilkelerine uygun olarak engelli
cocuklarin intiya¢ ve beklentilerini kargilayacak sekilde tasarlanmalidir (Ulug, 2007).
Yurime vyolu Uzerinde tehlikeli olan alanlar 6nceden farkli bir doku, renk ile
tasarlanmis birimlerle kullanici uyariimalidir. Ornegin gérme engelliler igin farkli
mekanlarin varligi hava akimi ile hissettirilebilir.

Bir parkin engelsiz olabilmesi icin aslinda kentin sokaklarin yollarin da engelsiz
olmasi gereklidir. Kullanici alana ulagsana kadar bagimsiz ve guvenli kosullarda
hareket etmelidir. Gunumuz kosullarinda tim gun okulda olan ¢ocuklarin, guvenlik
(cocuk kacirma, taciz vb.), egitim sureleri, bilgisayar ve teknolojik alanlara olan
bagimlilik gibi nedenlerle dis mekanda c¢ok fazla zaman gegirememektedir. Bu
nedenle engelsiz parklar kadar engelsiz okul bahgeleri, rehabilitasyon ve hastane
bahceleri daha 6nemli kullanilabilir olduklarindan o6ncelik kazanmaktadir. Veri
toplama asamasinda engelliler igin olusturulan parklarda kargilasilan sorunlarla ilgili
bilgi almak amaciyla yapilan gorusmelerde genellikle, oyun parklarina 6zel bir
standardin olmadigi, uygulamacilarin evrensel standartlara uygun projeleri
gerceklestirmedigi  belirtiimistir. Ayrica donati elemanlarinin yol Kkenarina
yerlestiriimesi engellilerin ¢garpmalarina ve dusmelerine sebep olduguna, ana yoldan
40 cm uzaklhkta yer alan birimlerin kendilerine engel teskil etmeyecegine
deginilmistir. Bu kapsamda engelliler igin tasarlanan parklarda oyun gruplarinin
cesitleri rampa, basamaklarin vb. konularda sistematik ve evrensel standartlara
uygun bir tasarim rehberi olusturulmalidir.

Cocuk oyun alanlarinda bitkisel tasarimda farkl renk, doku, form ve dl¢udeki turlerin
kullaniimasi énemlidir. Segilen bitki tirleri yirime yollarinda ve dinlenme alanlarinda
bireylerin guivenli hareket etmelerine olanak saglamalidir. Ornegin yollarin (zerine
meyve, kozalak vb. pargalarin dokulecek bitki tirlerinin Pinus sp. (Cam), Quercus sp.
(Mese), Ailanthus sp. (At Kestanesi) gibi, ya da yuzey koklu tarlerin Salix sp. (S6gut),
Acer sp. (Akgaagacg) secilmemesine dikkat edilmelidir. Ayrica golge yapan agag¢
turleri ve farkli dokudaki tlrlerle yapilan bitkisel kompozisyonla mikroklimatik alanlar
olusturulabilir, bdylece istenmeyen sesler de engellenebilir. Ornegin dikenli tirlerin
Mahonia aquifolium (Sari Boya Calisi), Pyracantha coccinea (Alev Calisi) gibi
turlerinde cocuk oyun aletleri yakininda kullanilmamasina dikkat edilmelidir. Mevye
ve yapraklari ile zehirli olabilecek Taxus baccata (Porsuk) gibi turler ¢cocuklar ve
zihinsel engelliler icin tehlike olusturabilir, bu nedenle bu tlrlerin oyun alanlarinda
kullanilmamasi gereklidir. Yapilan arastirmalara gore bitkilerin bireyler Uzerinde
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sakinlegtirici etkisi bulunmaktadir, bu amagcla kullanilan hortikultirel terapi bireyin
genel olarak iyi olma halini desteklemek amaci ile bahge, toprak ve doga iginde
bulunmasi, ilgilenmesi ve aktivitelerde yer almasini kapsar (Soderback ve ark 2004).
Bu kapsamda ylurime gugcligu ¢eken engelli bireylerin bitkilerle temasini saglayacak
Olgulerde yerlestirilmelidir.

Parklarin tasariminda bitkisel ve yapisal tasarimla birlikte erisim de esas alinmasi
gereken konu oldugu unutulmamalhdir. Engelsiz ¢ocuk oyun alanlarinin evrensel
tasarim ilkelerinin incelenmesi sonucu elde edilen bulgularin diger uygulamalara
ornek olmasi amaci ile degerlendirmede belirlenen gostergeler kontrol listesinde
verilmektedir. Benzer alanlarin tasarim rehberlerine bir girdi olmasi hedeflenmektedir.
Bu calismada bir 6rnek olarak hazirlanan kontrol cizelgeleri, cocuk oyun alanlarinin
gerek henuz tasarim agsamasinda iken, gerekse uygulamalarin yapildiktan sonraki
bakim ve kontrol asamalarinda kullaniimasi bu alanlarin erigilebilirligini ve
surdurulebilirliginin - saglanmasinda bir ara¢ olarak degerlendirilebilir. Kentsel
mekanlarin, sokaklarin, parklarin, gocuk oyun alanlarinin tim bireylerin kullanimina
uygun hale getiriimeleri; tasarim, uygulama ve bakim/yénetimi asamalarinda
standartlara uygunluk temel hedef olmalidir. Ayrica “Engelsiz Park” kavrami yerine,
parklarin tum gruplarin bir arada olabilecegi ve herkes icin kullanilabilir olarak
kurgulanmasi gereklidir.
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