Universitede Sanat Egitimi Alan Genclerle Yapilabilecek

“yaratici drama” programi
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12 hafta ders, bir hafta vize oturumu, bir hafta final sinavi
oturumu
toplam 14 hafta

vize ve final oturumlarinda, atodlyelerin sonuclarini goézden
gecirme ve degerlendirme ortami saglama

yaratici drama nedir?

Dram, canlandirma demektir. Drama, binlerce yillk dramatik bir sanat olan tiyatro
sanatinin énemli birimlerinden biri olan oyun metnine karsilik gelir. Ayni zamanda,
drama da canlandirma anlamini igerir. Yaratici drama, Batida creative drama olarak
kabul gérmis ve 20.ylzyilin ikinci yarisindan itibaren degisen sanat ve egitim
algisinda énemli bir roll Uslenmistir. Yaratici drama, tiyatro degildir. Ancak tiyatro
tekniklerini ve tiyatronun o&geleriyle ilkelerini kullanabilir. Benzer bicimde yaratici

drama da bir ydntem ve teknik olarak tiyatro sanati icinde kullanilabilir.

Yaratici drama, Ozellikle ¢ocuk ve genclerin genel egitimleri ve sanat egitimleri
acisindan vazgegilmez bir zemin olusturur. Yalnizca egitim amacl degil, kisisel gelisim,
duygusal ve bilissel gelisim acgisindan, ok daha saglikli bir neslin yetismesi icin uygun
zemini hazrrlar. Cocugun/gencin kendisini daha dogru ifade edebilmesi, kendini

gercgeklestirme ydnunde saglkh bir gelisime sahip olmasi, baskalariyla iletisimde kendi



Ozgurlligiint koruyabilmesi ve karsisindakinin ézgurltglnin sinirlarini da kavramasi

gibi bir cok konuda deneyim kazandirir.

Cocuk/geng, yaratici drama oturumlarinda hem bir disiplin icindedir hem de benzersiz
bir 6zgurlik alanina davet edilmistir. Okul gibi kaliplasmis normlari olmayan ama basi
bos bir oyun mantigi da gltmeyen yaratici drama, ¢ocugun/gencin dis guctnln
disavurumu, onun baska dinyalari kesfinin araci olur. Onu, ileriki dénemlerinde

tiyatro sanatina gok daha yakin bir birey haline hazirlar.

Calisma programi

Drama etkinligiyle, genglerin diisgiici ile tasarladiklan figiirler ve dykiiler
araciligiyla, dramanin 6zii olan “oyun” olgusunu kendilerinin kurmalarini
diizenlenecektir. Bu nedenle, agirlikli olarak, eglenceli tasarimlar ve

bunlarin yardimiyla gesitli canlandirmalar gerceklesecektir.

Yaratici drama, iiniversitede lisans egitimi alan 18 - 25 yas grubunda, tek
liderle yiiriitiilebilir. Ancak, yaratici drama programindan sonra ayni gruba
tiyatro egitimi de verilebilmesi amaci giidiiliirse, bu grubun “yaratici
drama” programina oyunculuk-rol oynama-diksiyon-tasarim gibi
calismalar da eklenebilir. Boylece oturumlardan biri diksiyon-ses/nefes
calismalarina ve gesitli iic boyutlu tasarim calismalarina ayrilabilir. bu

oturumlarda baska tiyatro, miizik ve dans sanatgilari davet edilebilir.



14 haftalik bir 6rnke calisma plani:

ilk hafta genel bilgilendirme, dramanin temel kavramlanyla tanisma, grup
dinamigi olusturma

10 hafta asagidaki calisma plani onerisi

son hafta genel degerlendirme ve diger sanat ogrencileri ile yaratim
siirecini paylasma

2 hafta vize ve final sinavilarn oturumlar

TARIH YER  SAAT CALISMA
tanisma ve kaynasma calismasi yapllir.
Calisma _ Asil Calisma (_Srup uyumu i_I_e ilgili galisma
1. hafta Salonu 2 ders saati | yapilir. Kendini tanima ve glven
Degerlendirme: Calismanin
degerlendirilmesi yapilr.
Isinma: Isinma calismasi yapilir.
Calisma _ Asil Calisma : Ayna galismasi yapilir. Tablo
2. hafta 2 ders saati |olusturma calismasi
Salonu Des T
egerlendirme: Calismanin
degerlendirilmesi yapilr.
Isinma: Isinma calismasi yapilir.
Calisma Asil Calisma : disgticline yonelik calisma
3. hafta Salonu 2 ders saati | yapilir. Figur tasarimi kullanilir. Tablo
olusturma calismasi Degerlendirme:
Calismanin degerlendirilmesi yapilir.
Calisma Isinma: Isinma ,kaynasma calismasi yapilir.
4. hafta 2 ders saati |Asil Calisma : Empati Degerlendirme:
Salonu 5 o .
CGalismanin degerlendirilmesi yapilir.
Isinma: Isinma calismasi yapilir.
Calisma . | AsIl Calisma: dogacglama — rol oynama
- hafta Salonu 2 ders saai Degerlendirme: Calismanin
degerlendirilmesi yapilr.
Isinma: Isinma galismasi yapilir.
Calisma . | AsiIl Calisma : beden - oyunculuk
6. hafta Salonu 2 ders saati Degerlendirme: Calismanin
degerlendirilmesi yapilr.
Isinma: Isinma calismasi yapilr.
Calisma . | Asil Calisma:Kendilik Algisi
/. hafta Salonu 2 ders saai Degerlendirme: Calismanin
degerlendirilmesi yapilr.




Isinma: Isinma calismasi yapilir.
Calisma 3 ders saati AS|[CaI|§ma : D.onuk imge
Salonu Degerlendirme: Calismanin
degerlendirilmesi yapilr.

8. hafta

Isinma: Isinma calismasi yapilir.
Calisma 2 ders saati AS|[CaI|sma : (?yun la programin tekrari
Salonu Degerlendirme: Calismanin
degerlendirilmesi yapilir.

9. hafta

Isinma: Isinma ve kaynasma calismasi
yapilir.

Asil Calisma : grup dilerse, calismanin
2 ders saati | sonuclarini izleyiciyle paylasma. Grup
istemezse, kendi iginde sunum.
Degerlendirme: Calismanin
degerlendirilmesi yapilir.

Galsma

10. hafta Salonu

ayrintih galisma programi (grubun dinamigine gore, calismanin sirasi

degistirilebilir)

1. kendini tanima, baskasini tanima (Ayna Caligmasi) : Iletisim; iki insanmn birbirleriyle

sOzlii ya da tavirlarla iletisim kurma ¢aligmasi.
2. kendini ifadeyi zenginlestirme (Tablo Olusturma Caligmasi): bir yasantiyi, bir olay1 ya da
davranisi, gézlemlere dayali olarak canlandirma, oyunlastirma
3. Dogaclama, rol oynama vb. teknikleri {izerine ¢alisma

Tiyatro tekniklerinden yararlanma ve bir grup ¢aligmasi yapma

4. Etkin Dinleme calismalar1: sorgulamay1 yiireklendirmede, diisiinme, tartisma, soru sorma
ve aragtirmada Ozgiir hissedecek konumu hazirlama
5. Beden dili; yiiz ifadeleri ve ozellikle goz iletisimi, jestler ve mimikler, bas hareketleri
dokunma, giysiler, mekani kullanma.... ¢aligmalar1
6. Benlik algisin1 gelistirme ve bir grubun {iyesi olma ¢aligmalar1 (Empati)
7. Bilissel, duyussal ve devinissel alanlarin birbiriyle isbirligi halinde becerilerini artirma
calismalar1 (Hayal Giiciinii Somut Figiirlerle ifade Etmek I¢in Cesitli Tasarim Calismalarr)
8. Tiim ¢alismalar ve tasarimlarla  “Kendilik” kavraminin Gelismesine devam

9. Grupla “oyun” — “donuk imge” ile oyun gelistirme



10. Duygularin farkina varilmasi ve ifade edilmesinde, kendini algilama ve grup bilinci
icinde hareket etme gibi tiim etkinlikleri bir arada yeniden diisiinme. Tim c¢aligmalari

genelleyici “oyun” i¢inde tekrarlarla programin 6zetini yapmak.



