1. Yazılım ile program arasındaki ilişkiyi açıklayınız.
Yazılım = Mantık+veri+belge+insan+program
2. Yazılım Mühendisliği ile Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını karşılaştırınız
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3. Yazılım Yaşam döngüsünü oluşturan beş çekirdek süreci kısaca açıklayınız.
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4. Belirtim yöntemlerini tanımlayınız.
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5. Çağlayan Süreç modelini açıklayınız.
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6. V süreç modelini açıklayınız.
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7. Proje kaynaklarını kısaca açıklayınız.
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8. İşlevsel ve işlevsel olmayan gereksinim kavramlarını açıklayarak birer örnek veriniz.
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9. Gereksinim verisi toplama yöntemleri nelerdir.
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10. Tasarlanması gereken ortak alt sistemler nelerdir.
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11. Tasarım kalite ölçütlerini kısaca açıklayınız.
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12. Siyah ve beyaz kutu test kavramlarını alt test gruplarından birer örnekle açıklaınız.
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Bundan sonraki soruların cevaplarını slaytlardan ve derslerden siz bulun……
13. Yazılım planlama sürecinin temel çıktıları nelerdir.
14. Tasarım sürecinin çıktıları nelerdir ve kimler kullanır.
15. Yazılım projelerinin maliyet hesaplamalarını kısaca açıklayınız.
16.  Entegrasyon (uyarlama) ve kabul testlerini kısaca açıklayınız.
17. Yazılım bakım türlerini yazarak kısaca açıklayınız.
18. Nesne Yönelimli modelleme yöntemine uygun olarak “Öğrenciler her dönem ders seçmek zorundadır” cümlesinin sınıf(class) diyagramını oluşturunuz.
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v'Gergek yasamdaki projeler genelde yineleme gerektirir.
v'Genelde yazilimin kullaniciya ulasma zamani uzundur.

v'Gereksinim tanimlamalari cogu kez net bir sekilde yapilamadigindan dolayi, yanlislarin
dizeltilme ve eksiklerin giderilme maliyetleri ylksektir.

v'Yazilim Gretim ekipleri bir an énce program yazma, calistirma ve sonucu gérme
egiliminde olduklarindan, bu model ile yapilan iretimlérde ekip mutsuzlagsmakta ve
kod yazma disinda kalan ~(ve is yikinun %80’ini iceren) kesime 6nem
vermemektedirler.

v Ust diizey yénetimlerin Griini Forme sdresinin uzun olusu, projenin bitmeyecegi ve
surekli gider merkezi haline geldigi distncesini yaygmla§t|rmaktad|r
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Kullanici Modeli WGLDE
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V stire¢ modelinin temel ¢iktilari;

Kullanici Modeli

Gelistirme slrecinin kullanici ile olan iligkileri tanimlanmakta ve sistemin nasil kabul
edilecegine iliskin sinama belirtimleri ve planlari ortaya ¢ikarilmaktadir.

Mimari Model
Sistem tasarimi ve olusacak altsistem ile tlim sistemin sinama islemlerine iligkin islevler.

Gergeklestirim Modeli
Yazilim modiillerinin kodlanmasi ve sinanmasina iliskin fonksiyonlar.
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Proje Kaynaklari-

1%

insan kaynaklari : Proje samalarinda gérev
alacak personelin nitelikleri ve ¢alisma
zamanlari

Sistemin gelistiriimesinde ve nihai sistemde
kullanilacak donanim kaynaklarinin edinilme
zaman gizelgesi

Sistem gelistirme sunumunda kullanilacak
yazilim kaynaklarinin edinilme tarihleri
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v'islevsel gereksinim (Kullanici geraksinimi); sistem ile cevresi
arasindaki iletisimi belirleyen gereksinimlerdir.

v'Sistemin herhangi bir durum karsisindaki davranisini belirler.

* bordronun ne zaman alinacagi
* hangiverilerin alinacagi
 ¢ikti formati
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v'islevsel olmayan gereksinimler, kullanicinin sorunundan bagimsiz
olarak ¢cozllmesi gereken islemlerdir.

v'Sistem Kisitlari olarak ta adlandirilabilir

* kullanilacak bilgisayarin tura
* yazilim gelistirme ortami
* kullanilacak veri tabani yonetim sistemi
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v'Gereksinim Verisi Toplama Yontemleri
* Sorma
* Karsihkh gorisme (Anket)
* Psikolojik tiretme
« istatiksel teknikler
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v'Yetkilendirme altsistemi
v'Guvenlik altsistemi
v'Yedekleme altsistemi
v'Veri transferi altsistemi
v'Arsiv altsistemi

v'Dénustirme altsistemi
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v'Baglasim (Coupling)
Tasarimi olusturan moddller arasi iliski ile ilgilidir.

v'Yapisiklik (Cohesion)
Modyillerinic yapisi ile ilgilidir.
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v'Modiiller arasi bagliligin élgtlmesiicin kullanilan bir dl¢uttar.
v'Yuksek kaliteli bir tasarimda baglasim 6l¢im az olmahdir.

v'Baglasimin disuk olmasi
* Hatanin dalgasal yayllma 6zelliginin azaltiimasi
* Modullerin bakim kolayligi
* Moduller arasi iliskilerde karmasikligin azaltiimasi

nedenleriile istenmektedir
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imm Yepisiklik

v'Bir modiiliin kendi icindeki islemler arasindaki iliskilere iliskin bir
olguttlr. Modul giict olarak ta tanimlanir.

v'Tasarimda yapisiklik 6zelliginin yliksek olmasi tercih edilir.

v'Yapisiklik ile Baglasim ters orantilidir.
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v/Siyah kutu testi - i¢ sistem tasarimi bu tiir testlerde dikkate alinmaz. Testler,
gereksinimler ve islevsellik temel alinarak yapilir.

v'Beyaz kutu testi - Bu test, bir uygulamanin kodunun mantigina dayalidir. Cam
Kutusu Testi olarak da bilinir. Bu tur bir test icin yazihm ve kod ¢alismasi
bilinmelidir. Testler, kod tablolarinin, yollarin ve kosullarin kapsanmasina dayanir.
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Bilgisayar Muhendisligi Yazilim Muhendisligi

Algoritmalar Yazilim mimarisi
Hesaplama Kuramlari Proje Yonetimi
Derleyiciler Teknik Planlama
isletim sistemleri Risk Yonetimi

Yazilim Gelistirme Yazilim Kalitesi ve Glvenligi
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Planlama

Personel ve donanim gereksinimlerinin ¢ikarildigi, fizibilite calismasinin yapildigi ve proje planinin
olusturuldugu asamadir.

Analiz

Sistem gereksinimlerinin ve islevlerinin ayrintili olarak ¢ikarildigi asama. Var olan isler incelenir, temel
sorunlar ortaya cikarilir.

mantiksal; dnerilen sistemin yapisi anlatilir,
Tasarim
Belirlenen gereksinimlere yanit verecek yazilim sisteminin temel yapisinin olusturuldugu agsamadir.

mantiksal; dnerilen sistemin yapisi anlatilir,
fiziksel; yazilimi igeren bilesenler ve bunlarin ayrintilari.

Gergeklestirim
Kodlama, test etme ve kurulum ¢alismalarinin yapildigi asamadir.

Bakim
a giderme ve yeni eklentiler yapma agamasi. i
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Bir gekirdek sirece iliskin fonksiyonlari yerine getirmek veya ¢ekirdek siiregler arasi
gecislerin belirtilmesinde kullanilan yontemler, Belirtim Yontemleri olarak adlandirilir.

yazilim yasam donglstndeki ¢cekirdek slreglerin gelistirme asamasinda hangi sirada
uygulanacagini tanimlayan modellere Stirec Modelleri denir.
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Sureg Akisi icin Kullanilan Belirtim Yéntemleri

Siregler arasi iligkilerin ve iletisimin gésterildigi yontemler (Veri Akis Semalari, Yapisal
Semalar, Nesne/Sinif Semalart).

Slreg Tanimlama Ydéntemleri

Sireglerin i¢ isleyisini gdstermek igin kullanilan yéntemler (Dtiz Metin, Algoritma, Karar
Tablolari, Karar Agaglari, Anlatim Dili).

Veri Tanimlama Yoéntemleri

Suregler tarafindan kullanilan verilerin tanimlanmasi i¢in kullanilan ydntemler (Nesne
lliski Modeli, Veri Tabani Tablolari, Veri Sézltgu).
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-elistirme -birim Test .
- isletme -Bakim .





