Bilisimsel biyolojide nesne tabanli programlama



. . . # kulagimizi tersten gostermek istersek,
Proseddrler ile programlama- # tam da boyle bir for loop Kkurariz:

for 1 in range(®, len(b)):
print(b[i])

a=28+11

print(a)

b=8.6

b = 'atgtcgtagctggcgtageggec!
print{len({b))

19
23

AAOO OO0 QO A0 Ao +NE W e n D Qe



# kulagimizi tersten gostermek istersek,
# tam da bdyle bir for loop kurariz:
for 1 in range(®, len(b)}):

print(b[i]) # pythonic way of looping. ..
a=t=¢c=g=28
for i in b:
if 1 = 'a':
a=a+1l
if 1 = "'t':
t=%t+1
if 1 = "'¢c':
c=c+1
g:g'l'l

print{a + t)
print(g + c)
print('a+t: %sd\tg+c: %d'%(a+t, g+c))
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Her seferinde bastan yazmak yerine:

# code reuse... algoritmamizi bir fonksiyon haline getirirsek
# her AT-GC hesaplamak istedigimizde bu fonksiyonu cagirabiliriz:
def calcAtgc(sequence):

A=l =c=m=1=

for i in sequence:

17 1 == 'a':
a=a+1
s ol I — Lod, e
T=1T+1
3T = '
c=c+1
i i == "0":
g:g-I'l

return a+t, g+c # degerleri sirasi ile dondir
# birden fazla deger dondirebilmek cok ultrasonik bir ozellik!!!

Kodu yeniden kullanmak icin fonksiyon tanimlasak
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# fonksiyonu cagiralim:
at, gc = calcAtgc('atgcatgc') # fonksiyonun geri dondirdigli degerler

# siras1 ile degiskenlere atanir
print(at, gc)
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# calcAtgc() fonksiyonunu Tm hesaplayan baska bir
# fonksiyonun icinden cagirmak c¢ok akillica
# degil mi? :)))

def calcTm(sequence):
at, gc = calcAtgc(sequence)

tm =4 * gc + 2 * at
return tm

# Tm hesaplamak ic¢in:
print{calcTm(b))
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Daha cok... daha cok...

# yva da bir dizi oligomuz olsa...

oligos = ['atgcatgc’,
‘tttttttttttt’,
'atatatatatatatatatatat’,
'gcgatacgcatagcgata’ ]

for o in oligos:

print(calcTm(o))
# listedeki her olgo icin dbngi fir fir fir...
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Daha etkin “kod yeniden kullanimi”
Sinif - Class

Nesnhe - Instance

Metod - Method
Ozellik - Property

Yapici - Constructor



Daha etkin “kod yeniden kullanimi”

# 0 halde nesne tabanli yazilim gelistirmeye gecebiliriz...

class pipette(object):

def init (self):
print('pipette created...')

pl = pipette()

pipette created...



Class — kagittaki plan, ylizmez!!!

Object — yizer )
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