
  

Bilişimsel biyolojide nesne tabanlı programlama



  

Prosedürler ile programlama:



  

vs



  

Her seferinde baştan yazmak yerine:

Kodu yeniden kullanmak için fonksiyon tanımlasak



  



  

Daha çok… daha çok...



  

Sınıf - Class

Nesne - Instance

Metod - Method

Özellik - Property

Yapıcı - Constructor

Daha etkin “kod yeniden kullanımı”



  

Daha etkin “kod yeniden kullanımı”



  

Class – kağıttaki plan, yüzmez!!!

Constructor

Object – yüzer :)
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