Vize Calisma Sorulari ve Cevaplari
1) Mikrodenetleyici nedir? Mikroislemci nedir? Kisaca tanimlayiniz.

Mikrodenetleyici : Uygulama 6zel olarak gelistirilmis entegre icerisine gdmiilmds bir mikro
bilgisayardir. icerisinde bir bilgisayari olusturan islemci, bellek ve giris-cikis birimi gibi temel
bilesenleri ve uygulamaya 6zel gerekli cevresel birimleri barindirir.

Mikroislemci: Temelde aritmetiksel ve mantiksal islemleri yerine getiren entegredir.
2) Mikrodenetleyicilerde kullanilabilecek program hafiza tirlerini agiklayin.
ROM: Sadece okunabilir bellek tirtdir. Bellek icerisine yazilan bilgiler Gretim asamasinda olusturur.

PROM: Bellek icerisinde anlaml bir program yiklenmeden reticilere gelen ROM bellek tirtdur.
Kullanici tarafindan sadece bir kez programlanabilir.

EPROMI: Silinebilir Programlanabilir ROM bellek turidir. Bellek igerisindeki bilginin silinme islemi
entegre Uzerindeki pencereden UV (Ultraviole) 1sik gonderilerek belli bir stirede (10-15 dk)
gerceklestirilir. GlUnes isinlari icerisinde de UV oldugu bu entegrelerin pencere kisimlari UV isiklari
yansitabilen bir yansitici ile etiketlenir.

E2PROM : Elektriksel olarak yazilip silinebilen ROM hafizasidir. Yazma ve okuma islemi bit boyutunda
yapilabilir.

FLASH: Floating Gate diye adlandirilan teknoloji kullanilarak tretilmistir blok programlama 6zelligi
olan ROM bellek turidir. Bu 6zellik sayesinde E2PROM a gore daha hizli programlanabilir.

3) Timer (Zamanlayici) ile Counter (Sayici) arasinda ¢alisma prensibi olarak ne gibi bir fark
vardir?

Sayicilar flip-flop entegrelerinden meydana gelmektedir bit sayisi kadar flip-flop kullanilir. Saat (Clock)
kaynagi sabit frekans uygulanmasi ile bu yapilari zamanlayici olarak kullanilabilir.

4) Komut genisligi 16 bit olan bir islemci i¢in program hafizasi 32kByte secilmistir. Program
hafizasina yazilabilecek toplam komut sayisi nedir?

(32x1024 Byte)/(2 Byte) = 16384 komut yazilabilir.
5) RAM bellek nedir, gesitleri nelerdir? Kisaca agiklayiniz.

Elektrik enerjisi oldugu middetge icerisindeki bilgiyi muhafaza eden, yazma ve okuma hizi diger
bellek tirlerine gore hizli olan belleklerdir. Temelde statik ve dinamik olmak tizere ikiye ayrilir.

Statik RAM bellekler igerisinde her bit icin D tipi flip-flop vardir. Bu hafizalar dinamik RAM hafizalara
gore hizl, enerji tiiketimleri fazla, entegre tzerinde kapladiklari alan fazladir. Hizli olmasindan 6tirg,
islemci icerisindeki cash bellek ve mikrodenetleyicilerde yaygin olarak kullanilir. Dinamik RAM
bellekler ise kondansatoriin gerilimi depolama prensibine gore calisir. Cok kigik alanlara buyik
boyutlu ucuz hafizalar elde etmek icin kapasite boyutlari ¢cok cok kigaltilir. Kondansator kagak
akimlari kondansator gerilimini diistirmesinden 6tiirtii kondansator gerilimleri taranarak tekrar sarj
edilmelidir.



6) Derleyici ile Yorumlayici arasindaki fark nedir? Arduino’da kullanilan ¢ programlama dilinde
derleyici mi kullanir yorumlayici mi?

Derleyici text formatinda yazilmis olan programi islemcinin anlayabilecegi ikili formata donistirir. Bu
islemi bir kez yapar. Elde edilen calisabilir dosya ilgili islemcide calistirilabilir. Yorumlayici ise derleme
islemini calisma zamaninda yapar. Her kod ¢alisma zamaninda derlenerek bir sonraki kod satirina
gecilir. Bu durum performans kaybina yol a¢sa da platform bagimsiz uygulamalarda dagitilabilecek
tek bir formun kullanmasina zemin hazirlar. Arduino’da C derleyicisi kullanilir.

7) Capraz derleyici nedir?

Bir derleyicinin galistigl sistem Gzerindeki islemci icin degil de baska bir islemci icin yazilimi ikili koda
gevirmesi islemidir.

8) Makine dili, Assembly, orta seviyeli, yliksek seviyeli programlama dillerini kisaca tanimlayiniz.

Makine dili bilgisayarin islemcisinin anlayabilecegi bir ve sifirlardan olusan programdir. Bu tiir
programlama bilgisayarin ilk ¢iktigi zamanlarda kullanilmis olsa da gliniimizde bir dogrudan kullanimi
yoktur.

Assembly dili makine komutlarinin hafizada kalmasini kolaylastiran ingilizce kelimelerden olusturulan,
her islemciye 6zel olarak (komut kiimesine gore) belirlenen bir dildir. Ginimizde basit ve islevli,
kiicik capl programlarin yazilmasinda halen kullaniimaktadir.

Orta seviyeli programlama dilleri C gibi insan diline daha yakin programlama dilleridir. Donanim
ozelliklerinin etkin sekilde kullaniimasina imkan verdigi icin glicli programla bu dille glinimizde
ozellikle gomilu sistemlerde hala yazilmaktadir.

Yuksek seviyeli programlama dilleri yapiimak istenilen islemin insan diline daha yakin sekilde
kodlanabildigi, kullaniciya sunulan imkanlar disinda yapilabilecekleri sinirli olan ama kolay bir sekilde
program gelistirmemizi saglayan uygulamaya 6zel programlama dilleridir.

9) Komut kiimesi nedir, aciklayiniz.

Bir islemcinin yapabilecegi tiim komutlar ilgili islemcinin komut kiimesi olarak tanimlanir. islemcilerin
komut kiimeleri islem 6zellikleri ve sayilari bakimindan farklilik gosterir.

10) RISC (Reduced Instruction Set Computer) CISC (Complex Instruction Set Computer)
mimarilerini karsilastirin .

RISC: Komut kiimesi azaltilmis bilgisayar mimarisidir. Temel islem komutlarini barindirir. Yapilmak
istenen islemler bu konutlar kullanilarak insa edilir. Komutlar basit tutuldugu icin komutlarin cogu bir
komut ¢evriminde isletilir. Ama CISC mimarisi ile ayni isi yapabilmek i¢in daha fazla komut yazilacagi
icin program hafizasini daha fazla kullanir.

CISC: Bu mimari ilk olusturulan mimaridir. Glinlimuzde Intel, AMD gibi dev firmalar hala bu mimariyi
kullanir. Yapilmasi distndlen her islem icin bir komut barindirir. Bu durum komut kiimesinin
fazlalasmasina neden olur. Ama program hafizasini RISC islemcilere gore ¢ok daha iyi kullanir.



11) Harvard ve Von Nuemann mimarilerini karsilastiriniz.
Harvard mimarisi program hafizasi ile veri hafizasinin merkezi islem birimine giden kanallarin
ayrilmasi ile olusturulmus bilgisayar tasarimidir.
Von Nuemann mimarisi ise veri ve komutlari igin tek bir data hattina sahiptir.

12) Elektriksel gurulti nedir

Elektronik diinyasinda gurlti, iletilmek istenen sinyale karisan, istenmeyen sinyaller sonucu olusan
dalgalanmalara genel olarak verilen bir addir. Hat yolu ile ya da elektromanyetik (hava) yolu ile
elektronik devre bilesenlerine etki edebilir.

13) Bir bilgi yarismasinda iki yarismaci soru okunduktan sonra onlerindeki butonlara basmak sarti
ile sorulari cevaplayabilmektedirler. Butona basildiginda dnce basan yarismacinin énindeki
1stk yanmaktadir (Dijital 1 olunca lamba isik veriyor). Soruyu cevaplamasi icin 10 saniye slresi
vardir. Sure bitince soru cevaplanmamigsa yarismacinin éniindeki lamba séner ve ikinci
yarismaci butona basmak sureti ile kendi 6niindeki lambayi yakip soruyu cevaplandirabilir.
Yarismanin sunucusu 6nlindeki butona basiimasi sonucu tim yarismacilarin lambalari
dondirilebilir. (Butonlara basildiginda mikrodenetleyiciye dijital sifir sinyali gitmektedir.)
ilgili yarisma icin gerekli yazilimi yaziniz.
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