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TASARIM



TASARIM

Latince kokenli “Design” so6zclugl dilimizde tasarim olarak
isimlendirilmistir. Tasarim, sozlik anlami olarak: kurma, tasavvur, bir
seyin zihinde canlandirilarak bicimlendirilmesi, olarak
tanimlanmaktadir. Tasarim bir konu Uzerinde dusunmek, kurgulamak,
cozmek sureclerinin sonunda ortaya cikan olusumdur.

Bir olusumun tasarim olabilmesi icin, iceriginde amac, isley,
teknik, iscilik, maliyet, estetik, ve desen gibi bazi unsur ve ilkelerin
bulunmasi gerekir.

Tasarim bir amaca yonelmis problem ¢cézme yontemidir. Yasam
standardini yukseltmek amaciyla kisisel istekleri karsilayan Gridn
olusturabilmek icin yaraticiligin olustugu disunsel ve maddi calisma
sirecidir. Bunu Grinun gerceklesmesi izler.



TASARIMIN ONEMI

- Insanoglu var oldugu ginden bu yana doganin verdikleriyle yetinmeyip
zihninde tasarladigi bicimleri nesnelere donusttrerek yaTqmml kolaylastirmaya ve
guzellestirmeye calismistir. Tasarim insan olmanin bir 6zelligi ve sonucudur.

GlUnumuzde iletisim ve teknoloji alanlarindaki surekli gelifmeler, insan
vasayisindaki ihtiyaclarda da degisiklik meydana getirmi?tir. Insanlarin zevkleri,
y?§am tarzlar, gereksinimleri ve konumlari, farkli ihtiyaclarin dogmasina neden
olmustur.

~ Tasarim yararli ve guvenli olmalidir. Kolay kullaniimali ve kullaniciya kisisel
secim imkani saglamalidir.

Tasarimda o ana kadar bilinmeyen bir c6zimun ortaya cikariimasina dontk
yontemli calismaya bulus denilmektedir.



TASARIMDA YARATICILIK

Yaraticilik sadece dustincenin malzeme ile ifade edilmis anlatim bicimi
degildir. Yeni ve gecerli fikirlerin belirginlesmesiyle sonuclanan bir disince
ve uygulama surecidir.

Uretilen Grindn ne kadar yeni oldugu duslincesinin farkhhg ile
olusmaktadir. Tasarim yapan kisi; iyi bir gozlemci olarak yeni egilimleri,
teknolojik ilerlemeleri ve yasadigi donem icinde glincel, sanatsal, felsefi,
sosyolojik vb. sorunlari takip ederek yakindan izlemelidir.

Tasarimda kullanilacak buatian fikirlerin gecerli olmasi kesin bir
zorunluluktur ve tasarlanan udrinde bulus gerceklestiriimelidir. GUnin moda
akimlar (giyside, aksesuarda, materyalde vb.), malzeme, teknik bilgi cagdas
bir begeni anlayisi icinde yorumlayarak tiketiciye sunulmalidir.

Kullaniciya yonelik olan dneriler belirlenmeli cesitli ve karmasik
verileri

hizla dizenleyerek yalin ve basit céztmlerle yaratici olunabilmelidir.



TASARIMDA KULLANILAN TEMEL TERIMLER

Tasarlama

Bir distinceyi gerceklestirmek icin zihinde hazirlik yapmaktir.
Tasarim

Yapmak yada meydana getirmek istediginiz seyi, degerlendirme
vapmadan veya olusturmadan ©6nce sonucundan emin oluncaya kadar
yaptigimiz amaca yonelmis problem ¢c6zme yontemidir.

Tasarim, yasam standardini vyiceltmek amach kisisel istekleri

karsilayan Uridn olusturabilmek icin yaratici strecin olustugu disunsel ve
maddi calisma sirecidir.



TASARIMDA KULLANILAN TEMEL TERIMLER

Tasari

Kaleme alinan ilk sekil anlamina gelir. Baska bir deyisle, zihinde
gerceklesen simulasyonun ,iki boyutlu dizlem Gzerine cizilmesidir.

Zihinde hayal edilen tasarim, kagit Gzerine aktarilarak ilk gorintu elde
edilir. Cizmek suretiyle dustiincemizde olusan ve gercekten var olmayan bir
sekli gormeye baslamis oluruz.

Boylece zihin ve g6z arasinda bir kopriu kurarak cizdigimiz sekille
zihnimizde tasarladigimiz sekli kiyaslama olanagi elde ederiz. Dlisincemizde
beliren sekil Gzerindeki eksiklikleri ya da fazlaliklari saptayarak hayalimizde
var olan sekli tekrarlarla gelistirip tasar haline getiririz.



TASARIMDA KULLANILAN TEMEL TERIMLER

Tasar

_ Bir tasarim 6nce tasari haline geli\o sonra gelistirilerek tasar haline getirilir.
Bir tasar gorsel anlamda ne kadar guzel olursa olsun son seklini aldiginda ona tasar
denebilmesi icin:

* Bir amaca hizmet etmesi,
* lyi bir gézlem ve disiince riini olmasi,
* Uretile bilirliginin olmasi,

* Icinde yaraticilik degerlerinin yani alisilagelmis bicimlerden ve daha 6nce
uretilmis olanlardan farklilik gosterip kendine has ozelliklerinin bulunmasi
gerekmektedir.

Tasarimci

Tasarimci, alani ile ilgili teknolojik, teknik, sanatsal bilgi ve beceriye
ﬁ?h(iﬁ tuketici istekleri, trendler ve kullanim alanina uygun Grin tasarlayan
isidir.



TASARIMDA KULLANILAN TEMEL TERIMLER

Gorsel idrak

Bir tasarimin tasari haline gelmesi sirasinda tasarinin tasarima uygun olu
glmadlglnl kontrol etmek icin gbézle zihin arasinda kurulan hayali képruye gorsel idra
enir.

Bir taraftan g6z adeta zihnimizdeki tasarimi gériyormus gibi olur ve beynimiz ona
benzer bir sey cizmek icin elimize emir verirken diger taraftan cizilen tasariyr gézimuz
gorerek beynimiz bu géruntliniin tasarima uygun olup olmadigini kontrol eder.

Gorsel idrakin iki yonli gallfmaswla hem beyinden kagida hem de kagittan beyine
dogru gecis ve kontrol saglanmis olur.

Zemin

Cesitli ?iddetteki isinlarin gorsel idrakte cikan etkileri farkhdir. Bu yluzden goruis
alanimizda bulunan cisimlerden bir kismi daha belirgin sekilde ﬁéze carparken bazi
cisimler dikkat cekmeyerek %eri planda kalirlar. Zayif etkili bolgeler ikinci planda kalip bir
zemin etkisi yaparken kuvvetli etki yapan bolgeler sekilsel ve hacimsel bir etki olustururlar.

Bu nedenle temel tasarda iki boyutluluk etkisi veren bicimler, bicim gruplari ya da
alanlar zemin adi ile anilirlar.



TASARIMDA KULLANILAN TEMEL TERIMLER

Sekil

Gorsel idrakte onde goérinen bicimler ya da bicim gruplari hacimsel yani Uc
boyutlu gibi algilanirlar. Bu cisimlerden iki boyutlu olanlarda adeta Ucuncu
boyutlari var da hentz gorinmuyor gibi bir etki yaparlar. Bu tir bicim ve bicim
gruplarina sekil olarak adlandirilmaktadir.

Bicim

Cevre cizgileriyle belirli bir hale gelen herhangi bir sekil bicime sahip
demektir. Bir kare, licgen veya dikdortgen ayri ayri bicimlerdir. Bluyukltkleri ayni
bile olsa bir dik Gcgen, bir ikizkenar tGc¢gen ayri ayri bicimlere sahiptirler. Buna
karsilik bayukltkleri farkli iki dairenin bicimleri ayni, sadece olculeri farkhdir. Bir

bicimin olusabilmesi icin o seyin belirli ya da kuvvetli cevre cizgilerinin bulunmasi
gerekmektedir.



TASARIMDA KULLANILAN TEMEL TERIMLER

Kreasyon
Yaratma isi veya yaratilan seye, bir bulusa kreasyon adi verilir.
Koleksiyon

Ogrenme, yarar saglama veya zevk amaciyla bir araya getirilmis ve dzelliklerine
gore siniflara ayrilmis nesnelerin batinudur.

Stil
Uslup, bicim, tarz anlaminda kullanilir.
Moda

Degisiklik ihtiyaci veya suslenme 0Ozentisiyle toplum yasamina giren gecici
veniliklere moda adi verilir.



TASARIMIN TEMEL UNSURLARI

* Nokta

Herhangi bir ucun, herhangi bir ylzeyde biraktigi izdir. Kicik bir nokta, bir
baslangic ifade eden ve gbze gelen gorsel bir enerjidir. En yalin geometrik 6gedir. Ucun
genisligine gore noktalar da buyuyup kuculebilir.

* Cizgi

Cizici bir gerecin yluzeyde biraktigi ince, uzun izdir. Cizgi, tasarimin en temel 6gesidir.
Tum tasarimlar cizgiyle olusturulur. Bicimlerin sinirlari cizgi ile belirtilerek tasarima baslanir.
Her tarlG bicimlendirme eyleminde cizgi kullanihir. Cizgi ile soyut ya da somut anlatimlar

yapilabilir. Cizgi kararli ve islevsel olmalidir. Kararsiz, korkak, silik cizgiler estetik yénden
olumsuz etkiler yaratir.

* Acik—koyu

Renklerin aciklik ve koyuluk degerleri ile ilgili bir kavramdir. Bazi renkler yalin halleri
ile daha acik ya da daha koyudurlar. Tasarimda anlatimin hem renkli hem de renksiz
yapildigi durumlarda acik—koyu lekelerin diizenindeki denge ayni derecede dnemlidir.



TASARIMIN TEMEL UNSURLARI

* Isik—golge

Gorme olayinin ve gorsel algilamanin temelini |?|k, goz ve beyin olusturur.
Bunlardan birinin eksikligi bu algilamanin olusmasini engeller. Golge bir nesnenin isiksiz
bolumleriyle ortaya cikan koyuluklardir. Isigin etkisi daima golge ile birlikte ele alinir.
Bicimlerin ortaya cikmasinda 1sik ve gélge 6nemli bir rol oynar.

 Doku

Doku, bir cismin dokunuldugunda hissedilen ve bakildiginda iér[]len dis ylzeyinin
yapisidir. Doku, benzer veya ayni hacimlerin ylizeyde serbest olarak dagildigi bir duzen
gosterir. Gorme ve dokunma duyusuna yoneliktir.

* Renk

Renk; yapay ya da dogal tim objelerden yansiyarak gelen isinlarin goézlerce
algilanarak hissedildigi bir goruntudur. Cizgi ile yapilan tasarimlar, renk ile sonuclandirilir.



e Renklerin Siniflandirilmasi

Ana renkler:

* Kirmizi
e Mavi

e Sarl

Ara Renkler:
* Yesil

e Turuncu

e Mor

RENKLER



TASARIM PRENSIPLERI

* Uyum

Modelin sekil olarak tamaminin birbiri ile uyum icerisinde olmasi gerektigi
anlamina gelmektedir.

* Denge

Dengeyi yatay ve dikey cizgiler kurar. Basarili bir kompozisyonda kullanilan 6geler
birbirleri ile karsilastirildiklarinda bir dengenin olmasi gerekmektedir. Denge; renk, bicim,
Olcl, aralik ve yon ile saglanabilir.

e Butunluk

Malzeme vyapisi, aksesuar, model 06zelligi vb. tim unsurlarin, saptanan amac
dogrultusunda uyum ile bir araya getirilmesidir.



TASARIM PRENSIPLERI

* Ritim
Ritim; gozle gorulebilir devamli bicimlerin tekrari ile elde edilen akicilik yada

devamhiliktir. Cizgi, leke, form gibi plastik unsurlarin yizey icinde 6lculi ve ahenkli
tekrarindan olusur.

* Vurgu

Tasarimi yapilan calismada vurgulanmak istenilen ama¢ 6nemlidir.
Tasarimci hazirladigi Griinde malzeme, model 6zelligi, modelin bir bolimuinu veya
kullanim yerini amacina gore vurgulayabilir.



TASARIM ASAMALARI

* Tasarim konusunu belirlemek

* Arastirma yapmak ve veri toplamak
* Tasarim panosu hazirlamak

* Ornek cizimler yapmak

* Modelden model gelistirmek

* Ornek urun icin kalip hazirlamak
* Kalip denemesi yapmak

* Gercgek urun (Prototip) hazirlamak
* Uretim cizimi yapmak

* Kalite kontrolt yapmak

* Maliyet hesabi citkarmak

* Sunus cizimleri hazirlamak

* Tasarim raporu hazirlamak

* Dosyalamak



KONU BELIRLEME VE PIYASA ARASTIRMASI YAPMA

Konu seciminde dikkatli olmali yaptig| piyasa arastirmasindan ¢ikan sonuclari
tasarimci iyi degerlendirebilmelidir.

* Tuketici isteklerine
* Mevcut teknolojik gelismelere
* GUnun moda egilimlerine dikkat etmelidir.
Tasarim konusu tespit edildikten sonra ise piyasa arastirmasinda su noktalari goz
onltnde bulundurmalidir.
e Secilen konunun tuketici kitlesine uygunlugu
* Piyasadaki arz talep durumunun belirlenmesi
* Rekabet durumu
* Reklam ve satis politikasi
* Malzeme 0Ozellikleri (Nitelik ve fiyat)
e Guncel temalari secme
* Uygun uretim teknolojilerini secme

_ Uretim oncesi, sonrasi ve pazarlama asamalarini bir butin olarak
degerlendirebilmek, iyi bir piyasa arastirmasi ve gozlemler ile gerceklesir.
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