GIYIM AKSESUARLARI

FARKLI MATERYALLER KULLANILARAK
YARATICI GIYIM AKSESUARLARI ve
AYAKKABI TASARIMI



ARASTIRMA YAPMA VE VERI TOPLAMA

* Bilgl toplamak: Uluslararasi moda egilimleri, tiiketici 1htiyacl, triiniin
tretimi icin gerekli teknolojik ve teknik bilgi, doga, magazin dergilerti,
miizeler, kiitiiphaneler ve magazalar arastiriimalidir.

e Arastirma cizimleri: Tasarimci, piyasa arastirmasi sirasinda defterine not
niteliginde cizimler yapmalidir. Piyasada moda niteliginde olan musteri
talebinde on sirada olan modellerdeki dis hatlari yakalayarak ilham kaynagi
olarak kullanabilecegi cizgisel notlar tutmalidir.

* Materyal: Konu tespiti yapildiktan sonra konu hakkinda detayli bilgi ve
materyal toplanmalidir. Tasarimin olusmasinda onemli yeri olan tasarim
panosu icin kullanilacak bilgi, resim, malzeme ornekleri (bitki, kumas
parcalari, fotograf vb.) materyalleri kapsamaktadir.

Bu nedenle materyal toplama bilincli, sistemli bir sekilde karar verilen
konu dogrultusunda yapilmalidir.



MATERYAL TOPLAMA TEKNIKLERI

* Moda egilimleri (glincel akimlar):

Secilen konunun guncel trendlere baglantili olmasi disuntlerek yola
cikilmahdir. ileriye donlk, glincel trendleri takip eden yenilikci calismalar hedef
alinmalidir.

* Basili ve gorsel kaynaklar:

Ansiklopedi, gazete, dergi, konuyla ilgili yayinlar, kataloglar incelenir. Basili
kaynaklardan elde edilen bilgiler ve fotograflar toparlanir.

Gorsel kaynaklar ise fuar, defile, sergi ve muzeleri kapsamaktadir.
* Renk hikayeleri:

Sektorde belirlenmis trendlerden secilen renk cesitlerinin toplanarak bir
duzen icinde yerlestirilmesidir. Bu cogunlukla hikaye panosu ile birlikte yapilir.

* Tasarim panosu:

Tasarim panosu; bilgi, resim, malzeme o6rnekleri, dogadan gerecler,
malzemeler, fotograflar ve bunun gibi blutin materyalleri kapsamaktadir.



TASARIM PANOSU HAZIRLAMA

* Hikaye ve renk panosunun butuni tasarim panosunu olusturmaktadir.

* Renk panosu: Tasarimda kullanilacak renk dizilerini gostermek icin renk
panosu hazirlanir. Renk panosu tasarim calismalarinda hazirlanacak
tasarimlarin ve koleksiyonun renk gruplari ve tonlari konusunda karar
verebilmelerini saglar.

* Hikaye panosu: Hikaye panosu olusturabilmek icin kumas, kurdele, boncuk
vb. malzeme ile cesitli fotograflar, ilham kaynaklari, uluslararasi moda
egilimlerini yansitan giysi formlari, renk egilimleri, arastirma verileri ve
konuya dayali tekniklerle beraber doku tekniklerini yansitan &rnekler,
konuyla ilgili her tirli obje ve fotograflar kullanilabilir.

Fotograflar konsepte uygun kisinin ya da firmanin imajini destekleyen
nitelikte olmalidir. Ayrica bu panoda, tasarimciyi etkileyen, ona ilham veren
her turlt resim, obje ve lic boyutlu malzeme de kullanilabilir.



HiKAYE PANOSUNDA BULUNMASI GEREKEN NITELIKLER

* Secilmis malzemeler yani ana materyaller
* Temay! destekleyen uygulamalar, Urunler ya da yeri gosteren resimler

* Ornegin: Kulturle ilgili resimler, etnik taki veya baska Urunlerle ilgili resim
ve fotograflar vb.

e Konu ile ilgili diger aksesuarlar; tokalar sapkalar, bilezikler, giysi GUzerinde
kullanilan aksesuarlar vb.

e Sezon ya da mevsimi vurgulayan uridn veya gorseller.

* Renk panosundan secilmis ana ve ara malzeme renkleri
* Ilham kaynaklari

* Model tasarimlari



HIKAYE PANOSU ORNEKLERI



TASARIM PANOSU ICIN MALZEME HAZIRLAMA

Kullanilacak malzemelerin hazirlanmasi:
e Gorsel ve yazili yayinlar

* Fotograflar

* Malzeme ornekleri (kumas, metal vb.)
* Makas, yapistirici ve renkli fon kagitlar
e Kuru bitki ornekleri

* Deniz kabuklari

* Ipler ve boncuklar

* Kurdele ve harclar vb.

 Secilen diger gerecler



TASARIM PANOSU DUZENLEME

Fon kagidi Gzerine belirlenen plana gore secilen materyaller estetik bakis
acisina uygun olarak yerlestirilir.

* Renk gruplarinin, tonlarinin yerlestirilmesi
* Belirlenen fotograflarin kullaniimasi

* Malzemelerin yerlestirilmesi

* Fon kagidi tGzerine yapistiriimalari

* Eksiklerin tamamlanmasi

e Panonun duzenlenmesinde son kontrol



AYAKKABI| BOLUMLERI

Ayakkabi, saya ve taban olarak adlandirilan iki
parcadan olusmaktadir. Taban yere degen kismi,
saya ise tabanin Uzerinde yer alan ayaklari yanlardan
ve Ustten saran kisimdir.

 Taban: Ayakkabinin burundan baslayarak o6kce
arkasina kadar uzanan yere degen alt kismi.

» Okge: Avyakkabinin arkasini vyiikselterek taban
kisminin yere daha iyi basmasini saglayan kaucuk,
kosele, ahsap, plastikten yapilan parca.

e Saya: Ayakkabilarin maskaret (burun), yiz ve
gambay! (arka ve yan parca) olusturan astarsiz
veya astar ile dikilmis kaliba cekilebilecek yuzltk
parcadirr. Saya ve taban altta resimlerde
gorulmektedir.




SAYA BOLUMLERI

e Burun: Sayada one gelen uc kisimdir.
* Ayna: On Ust kismini olusturan yize dikili parcadir.
* Yuz: Ayakkabinin on bolima

e Gamba: Sayanin arka kismini olusturan veya vyizid tamamlayan
parca/parcalar.

* Dil: Ayakkabi baglarinin ayagi rahatsiz etmemesini saglayan bagcik
altindaki parca veya bagsiz ayakkabilarda da bulunmaktadir.

e Kiyihk: Sayanin kenarlarini saglamlastiran ve stsleyen serit.

* Fileto: Arkada gambayi saglamlastiran stsleyen parca.

* Agiz: Ayagin girip ctkmasini saglayan bosluk.

* Kong¢: Arka ve yan parcalarin asik kemigi Gstine ¢ikan bolim.



Dil

Bagcik Deligi




AYAKKABI TASARIMI

TASARIM SURECI
* Arastirma
e Eskiz
 Model Etudu

TASARIMIN OZELLIKLERI
* Ozgunlik
* Yaraticilik
* Kullanima Uygunluk
* Malzemeye Uygunluk




YAKKABI TASARIMINDA GOZ ONUNE ALINACAK NOKTALA

TASARIM OGELERI
* Nokta

* Cizgi
* Renk
* Doku
*Acik koyu
* Isik golge
TASARIM PRENSIPLERI
* Uyum
* Denge
* BUtunluk
* Ritim

*Vurgu



AYAKKABI TASARIM ASAMALARI

» Eskizlerden ve tasarim panosundan yola cikilarak yapilacak olan modeller altta verilen
islem asamalari takip edilerek cizilecek ve uretime dokulecektir.

* 1 Cizim arac ve gereclerinin temin edilmesi

e 2 Tasarim panosunun incelenmesi

* 3 Tasarim panosu Uzerinde model Gretilmesi

* 4 Modelden model gelistirilmesi

* 5 Secilen bir detay Uzerinden cizimin yapilmasi
* 6 Secilen teknige uygun renklendirme

e 7 Kontrol etme



AYAKKABI ESKIZ VE TASARIMLARI
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