RESIM

5. HAFTA

Ogr. Gor. Hatice SOMCAG




Bicim
Bir nesnenin dis cizgileri bakimindan niteligi, dis gorunusd,
seklidir.
Dogadaki her varligin bir bicimi vardir.

Ozellik olarak bicimin uzunlugu ve genisligi vardir fakat derinligi
yoktur.

Birim bicim: Bicimlerin hep ayni yonde tekrarlayarak
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Bicim

Modul bicim: Modulu olusturan parcalarin ust uste,

yan yana gelerek bir butunu olusturabilmeleri icin
gerekli olan en kucuk birimdir.




Form

Bir bicimin biatun ozelliklerini
tasiyan genel gorunustur.
Simetrik, asimetrik, kubik,
dogal, yapay, dinamik ve
gorunumlerdir.



Obje
Uzay boslugunda yer kaplayan,
eni, boyu, yuksekligi ve hacmi olan
nesnelerdir.

ELLIt

Herhangi bir konunun butin
ayrintilariyla  (renk, 1sik, golge,
buyiklik v.b.) oldugu gibi
resmedilmesine etut denir.

Bir objeyi etlit ederken o
objenin gorinen tim Ozelliklerinin
(bicim, ylizey,doku, renk, hacim v.b. )
ayrintili olarak  ylzey  Uzerine

aktarilmasidir.



Obje Etut Etme Yontemleri

Temel cisim ile cizim teknigi:
Kup,
Kure,
Prizma,
Dikdortgen prizma / Silindir.

Resmedecegimiz objelerin dis hatlarini
inceledigimizde yukarida Dbelirtmis oldugumuz
bicimlerden hangisine benzedigini tespit edip,
bicimin icerisine yerlestirerek cizme teknigidir.



Ogrenci Etiit caismalarindan Ornekler




Olcli- Oran - Oranti

Olcli, bir miktart ayni cinsten bir miktara herhangi bir
birim ile degerlendirme karsilastirmadir. Olcii hayatimizin en
6nemli kavramlarindan birisidir. Insanin yasadigi tim
cevrelerde kullanilir.

Bir butinun parcalarinin kendi aralarinda ve butun ile olan
olcu iliskisine oran denir.
Olci  go6rsel sanatlarda tamamen orana  dayanr,

Kompozisyonda yer alan formlar, kendi icinde parcalarla ve
diger formlarla dlcu iliskisinde olmalidir.



Olcli- Oran - Oranti

Her formun kendi icinde ve etrafindaki diger formlar ile
karsilastirilacak boyutlari vardir. Bazen resmedilecek objeler
resim kagidina sigmayabilir, bu objelerin cizimi yapilirken
birbirleriyle olan uyumlarini korumak gerekir.

Desende modelin gercek boyutu degil, gorundugi sekli ile
kullandigimiz kagit alanini da dikkate alarak cizmek gerekir.

Bir nesnenin kendi yuksekligi ve eni arasinda oranlama
yaparken ornegin eni yuksekliginden kucuk ise, yuksekligi
eninin ka¢ katidir sorusu ile yaklasik olarak hesaplama yapilir.

Dogru ve guzel bir kompozisyon ortaya koymada oran en
vazgecilmez oOgelerin basinda gelir, daha cok kiyaslama
anlamindadir ve insanin tahmin yurdtmesinde kullantlir.






Isik ve GOlge Uygulama
Teknikleri

Objelerin i1sik alan kisimlari
aydinlik, 1s1k gormeyen
Kisimlari karanliktir ve bu iki
deger arasindaki gecis g0z
algisi olarak yumusak ve orta
degerdedir.

Isik golge de 4 ton vardir:
*Acik ton

*Oz ton (orta ton)

*Koyu ton

*Dlsen golge
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