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Oran

Gorsel sanatlarda oran; «parcalarin
etki yoniinden birbirlerini
degerlendiren biiytikliikleri» olarak
ifade edilmektedir (TDK).

Kisaca; oran iki biiytikliik arasindaki
karsilastirma, orantiy: ise iki oran
arasindaki karsilastirma diyebiliriz.

Tasarimlarda orani etkili kullanmanin amaci, gtizelligi yakalamaktir.



Oran Kavrami

* Oran karsilikli iligkidir.

(Oran, baska bir deyisle proporsiyon, parcalar
arasinda veya parcalarla biitiin arasinda karsilikl
iliskiyi kapsar.g)

 Oran, Ol¢ti degerleri arasindaki baglantilardir.
* Oran, oOlgiiler arasindaki uyumdur.

( Hem iki boyutlu hem ti¢ boyutlu her parcanin
bir olciisti vardir. Bu parcalar birbirleriyle gorsel
olarak iligki icindedir.)

* QOran elemanlarin iliskisidir.

(Elemanlarin birbiriyle ve/veya biitiiniiyle
iligkisidir.)

* Oran estetik iligkidir.




Oranin Ozellikleri

* Oranda karsilastirma s6z konusudur.

» Insan boyutu temel birimdir.

» Insan psikolojisi boyuta duyarlhdir.

* Oran iki tardir.

(Oran, bir parcanin diger parcalarla ve biitiinle olan iligkisidir.)
* Oran her gorsel i¢in gegerlidir.

» Tim gorsel ogeler oranda etkilidir.



Oranin Gorsel Fonksiyonlari

Oran tasarima deger katar.

Oran dengeyi kurar.

Oran izleyiciyi duygusal yonden
etkiler.

Oran cesitlilik olusturur.

Oran birlik olusturur.

Oran farkl algilar ortaya cikarir.

Oran zitlik olusturur.

Oran vurguyu yonlendirir.

Oran dikkat cekebilir.

Oran abart1 yapabilir.



Oran Nasil Olusturulur?

* Oranlar dengeli olmalidir.
* Olgularn iliskisi oran1 olusturur.

* Bir objenin buytikligiiniin yalniz
basina anlami yoktur.




Oran-Oranti1 YOntemleri

Noktalar1 Birlestirme Yontemi

Cizim yapacagimiz ylizeyi,
modelinize uygun bir sekilde degisik
alanlara bélegi%irsiniz. Modelin degigik
alanlar1 arasindaki uzaklik iligkilerini
incelemenin, belki de en iyi yolu nokta
birlestirme yontemi kullanmaktir.
Bunun i¢in 6nce, modelin yapisini,
konturlarini, uzakliklar: ve formlar:
tanimlayacak, dik ve yatay referans
noktalar1 bulmalisiniz. Bu temel
noktalardan gecen dikey ve yata
hayali ¢izgilerin yardimiyla modelin
temel yapisimi kagida aktarabilirsiniz.

Kareleme YOntemi

Bu yontemde kareli bolmeler ne
kadar fazla olursa, yanlis yapma ihtimali o
kadar azalir ve ¢izilnde 0 kadar aslina yakin
olur. Kareleme yontemi, bir modelin
oranlarina uygun biiytitmenizi de saglar.
Bastan sikici've mekanik gibi gelse de temel
diizenleme yontemlerinden biridir.

Kareleme yontemiyle ¢izim
yaparken modelin, ¢cogunlukla bir foto{:fﬁaﬁ ya
da on eskizi tizerine, deseni kopyalama
amaciyla 1zgara seklinde karelere boltniir.
Modelin tizerine ¢izdiginiz bu karelerin
aynisi, bos bir kagitta tekrarlanir. Boylece
kagittaki her bir Kare, kopyalanan gortintiintin
bir parcasina karsilik gelir’



Oran-Oranti YOntemleri

Esit Oranlar Bulmak

Modelin gesitli parcalar1 arasina
baglant: kurabilmeyi 6grenmek icin ¢ok
yararh bir alistirma da, degisik nesneler
arasinda esit oranlar aramaktir. Bunun

icin kiyaslama yaparak saptamak gerekir.

Bir modelin karsisina gectiginiz
saman onu kafanizda parcalara ayirarak
degisik parcalar arasindaki oranlarin
iliskisini incelemeniz gerekir. Ornegin,
herhangi bir parcanin digerinin ticte biri
olduguna, ya da baskasimin bir onceki
parcanin iki kat1 olduguna karar
verebilirsiniz.

Kalemle Ol¢iim Almak

Oranlar1 saptamak i¢in cogunlukla
bir kursun kalem, guguk ya da cetvel
kullanilabilir. Bunun i¢in, kalemin dibinden
tutarak goz hizasina kadar kaldirin, kolunuzu
uzatin ve kalemi, modelde 6l¢gmek istediginiz
1Eargamn ontine getirin. Kalemin agikta kalan

1sm1 modeldeki olciiye denk gelinceye kadar
bas parmagimizi kalemin tizerinde asag:
yukar1 oynatin. Bu ol¢liyu kagidiniza aktarin
ve kalan oranlar1 hesaplamak icin kaleminizi
kullanmaya devam edin. Uzunluklar sik sik
birbiriyle karsilastirin. Titizlikle ve dikkatle
calisin, oranlari birbiriyle kiyaslayarak
diizeltmeler yapin ve referans noktalarin
saptayin. Dikey Olgtilerle beraber yatay
olctileri hesaplamay1 unutmayin ve kolunuz
ile model arasindaki uzaklig: hig
degistirmeyin.
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