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Perspektif

Ug boyutlu nesneleri iki boyutlu
bir diizlem tizerine asag1, yukari
ve yan gorunitimlerini 6l¢ii ve
oranla ¢izim teknigine perspektif
denir.




Shapes
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Triangle

Forms







Perspektifte Kavramlar

Bakis Noktasi: Gozlemcinin nesneye
baktig1 sabit noktaya bakis noktas: denir.

Bakis Uzakligi: Bakis noktasinin
cizilecek noktaya uzakligidir.

Bakis Yiiksekligi: Yer diizleminin goz
hizasina kadar olan ytiikseklige bakis
yliksekligi denir.

Resim Diizlemi: Uc boyutlu nesnenin
¢izimi ve iz diisimiiniin resmedilecegi
iki boyutlu diizleme resim diizlemi denir.

Ufuk Cizgisi: Gokytizii ve yerin birlestigi
cizgiye ufuk cizgisi denir.




Ka¢ma Noktasi: Bakis noktasindan
uzaklasarak gercekte birbirine paralel
olan cizgilerin resim diizleminde bir
nokta da toplaniyormus gibi
goziiktiigi ortak noktaya kagcma
noktasi denir.

Esas Nokta: Baktiginiz nesne veya
peyzajin goz hizasindan ufuk ¢izgisini
dik kesen noktasidir.



Perspektif Turleri

 Paralel Perspektif: Tek kacis noktasi
bulunan paralel perspektif en basit
olanidir ve gortintu diizlemine paralel,
dik bir ytizti oldugu zaman kullanilir.

Paralel perspektifi ¢cizime baslarken;

A. Herhangi bir geometrik figiir ¢izerken
once size en yakin olan yuzeyle
baslayin.
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Sonra koseleri, ufuk ¢izgisinde
bulunan kagis noktasina baglayin.

Kipiin derinligini isaretleyin.

o0

Dikey cizgilerle kiiptin arka ytiziini
belirleyin.

e

Bu kogelere denk gelen paralel
cizgileri ¢izerek kupii tamamlayn.

Silindlir gizmek icin, bir ve alt yazlerine perspekiie |
kutunun ya da kupun uygun daireler ¢izin ve yan
olgdlerini alip ¢iziminize kenarlarin gizgilerini belirn
uyarlamaniz gerekir. Ust
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Perspektif Turleri

» Capraz Perspektif: Capraz perspektifle,
paralel perspektife gore daha fazla derinlik
duygusu yaratilabilir. Capraz perspektifin
ozeélligi iK1 kacis noktast olmasidir, ¢linkii
burada dikey cizgiler birbirine paraleldir.

Capraz perspektifi cizime baslarken;

A.  Capraz perspektifle bir kiip ¢cizmek i¢in, 6nce
en 1yi gorebildiginiz yiizii secin. Sonra ufuk
1§<1zg151r11 ¢izin ve bu yiiziin size en yakin dik

enarini yatay cizgilerle ufuk ¢izgisindeki
kacis noKtasiyla birlestirin.

B.  Ilk cizdiginiz kenara paralel bir gizgi ile kiipiin
bir ytizunt belirleyin.

C.  Diger tarafta ikinci kacis noktasin tespit edip,
ona denk gelen capraz perspektif ¢izgilerini
gizin.

D.  Ayni yontemle iigiincii kenar1 da ¢gizerek
kupiin diger yliztinii tamamlayin.

E.  Enson cizgileri de uzattigimiz zaman kiipui
dogru olarak ¢izdiginizdén emin olabilirsiniz.

"""""

o |
i




Perspektif Turleri

* Dikey Perspektif: Bu tip perspektifte tickaggs SR o I s

noktasi bulunur. Bunlardan iKisi ufuk le isi e o
tizerinde, ticiincti ise ufuk cizgisine gelen bir i e
dikey hat tizerindedir. Burada'ii¢ grup cizgi A
vardir ve her biri kendisine denk éelen acls ‘
noktasinda birlesir. Bu tip perspektifin bir

ozelligi de hiﬁ tparalel cizgi icermemesidir. Bazi

dikey perspektifler ¢izilen formun seklini <
bozuk gosterir. Bunu dnlemenin yolu ticlincii v
kacis noktasini ufuk cizgisinden olabildigince |
uzaga yerlestirmektir.

Dikey perspektifi cizime baslarken;

A. Dikey perspektifte ti¢ kacis noktasi vardir. Bu
yontémi uygularken once, kiipiin tist ytiziinii
capraz perspektifle ¢izin.

B.  Daha sonra koseleri karsilikli olarak
birlestirerek orta noktay1 bulun ve bu
noktadan dikey bir ¢izgi indirin.

C.  Budikeyin alt tarafinda tigtincii kagi
noktasinin yerini belirleyin ve bu noktadan
eni cizgiler uzatin. Eldé edeceginiz figiir,
avadan goriinen bir binaya benzer.



Perspektif Turleri
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» Atmosfer Perspektifi:

Atmosfer perspektifinde cizgiler ya da
kacis noktalari kullanilmaz ama yine de
u¢ boyutluluk yaratilmis olur. On planin
kontrastlarla belirgin hale getirildigi, arka
planin ise dagitilarak solgun ve sili
gosterildigi bu duruma, atmosfer
perspektifi denir.

Derinlik etkisi ve atmosfer, havadaki su
buhar1 ve toz taneciklerinin neden
oldugu bir g6z aldatmacasidir. Bunun
sonucundaki formlar ve renkler kismen
birbirine karisarak solgunlasir. Isik ve
golge etkisiyle yaratilan ti¢ boyutluluk ve
uzaklik duigusu, atmoster perspektifi
kullanilarak'elde edilir.
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