C ile Programlama
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Bilgisayar, verileri saklayan ve bunlar tizerinde islemleri hizli bir sekilde yapan bir aygittir. Donanim
(hardware) ve yazilim(software) olmak tizere iki bolimden meydana gelir. Donanim bilgisayarin fiziksel
bilesenleridir. Yazilim ise donanimi olusturan bilesenlerin calismasini ve islevlerini yerine getirmesini

saglayan programlardir.

Bilgisayara bir problemin ¢6ziimii yaptirilmak isteniyor ise ilk olarak bilgisayara problemin ¢6ziimii
ogretilmelidir. Bu nedenle de ilk olarak problem bizim tarafimizdan ¢oziilmeli (¢oziim algoritmasi

olusturulmali) ve bu ¢6ziim bilgisayarin anlayacag bir dilde (programlama dilleri) ona anlatilmalidir.

Algoritma Tasarimm

Algoritma, belirli bir gorevi yerine getiren sonlu sayidaki islemler dizisidir. Her algoritma asagidaki
kosullar1 saglamalidir.

* Girdi: Sifir veya daha fazla deger disaridan verilmeli.

* Cikti: En azindan bir deger iiretilmeli.

* Acikhk: Her islem (komut) agik olmal1 ve farkli anlamlar igermemeli.

* Sonluluk: Her tiirlii durum g6z oniinde bulundurularak algoritma sonlu adimda bitmeli.

* Etkinlik: Her komut herhangi birisinin kalem ve kagit ile yiiriitebilecegi kadar basit olmalidir.

Algoritma, bir problemin ¢dziimiiniin adimlarin1 gosteren formal bir dilde yazilmis tasarimdir.
Kullanilan dil Tiirkge ve ingilizce gibi dogal bir dildir ama sinirh bir yapis1 vardir. Bir algoritmada
bulunmasi gereken temel 6geler sira, karar verme yapilari ve yinelemedir.

Ornek: a,,a,,b,,b,,c,,C, verildiginde

ax+by=c
a,x+hb,y=c,

denklem sisteminin ¢dziimiinii veren algoritmayr gelistirelim(iki Bilinmeyenli Denklem Sisteminin
Koklerini Bulma).

Coziim. Algoritmanin olusturulabilmesi i¢in girdilerin alinmasindan sonra bir ¢éziim ydnteminin
gelistirilmesi gerekmektedir. Bu amagla & X + b,y = C, esitliginden
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olarak bulunan bu deger a,X+b,y =C, esitliginde yazilirsa,

X

a,b, —a,b, #0
olmak tizere,
_ (alcz — aZCl)
(a1b2 - a2b1)

bulunur. Benzer sekilde bulunan bu deger @ X +b,y = C; esitliginde yazilirsa,

X = (cb, —bc,)
(ale - aZbl)

elde edilir. Burada dikkat edilmesi gereken nokta tek ¢dziimiin olabilmesi igin a,b, —a,b, # 0 kosulunun
saglanmasi gerektigidir.

Bazi durumlarda algoritmanin daha acik anlasilabilmesi i¢in akis semalar1 kullanilmaktadir.

Yapisal Programlama

Yapisal programlama, program karmasikligini azaltmak ve programlari daha kolay anlasilabilir,
okunabilir, gelistirilebilir, degistirilebilir bicime getirmeyi amaglayan genel bir programlama yontemidir.

C Programlama Diline Giris

Program, belirli bir problemi ¢6zmek i¢in bir bilgisayar dili kullanilarak yazilmis deyimler dizisi olarak
tanimlanabilir. C Programlama Dili genel amagli, orta seviyeli ve yapisal bir programlama dilidir. C
Programlama Dili, hemen her alanda kullanilmaktadir. Giiniimiizde nesneye yonelik programlama dilleri
(C++, Java) ve script dilleri (JavaScript, JavaApplet, PHP) gibi programlama dilleri C Programlama
Dili'nden esinlenmistir. C tasinabilir bir dildir. Yani herhangi bir C programu hicbir degisiklige
ugramadan, veya ¢ok az bir degisimle, bagka bir derleyicide ve/veya isletim sisteminde derlenebilir.
Ornegin, Windows isletim sistemlerinde yazilan bir C kodu, Linux veya UNIX gibi isletim sistemlerinde
de derlenebilir.

Bu ders kapsaminda C programlama dili i¢in Dev C++ derleyicisi kullanilacaktir. Derleyici bilgisayara
kurulduktan sonra ¢alistirildiginda,
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ekrani ile karsilagilir. Burada dosya meniisiinden yeni-kaynak kodu olustur segenegi segilerek program

yazma ekrani agilir ve program yazma asamasina gegilebilir.

C de ilk Program

Klasik olarak her programlama dilinin ilk programi olan “merhaba diinyanin” C dilinde yazim asagida

verilmistir.
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#include <stdio.h>
#include <conio.h>
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{ A
printf ("merhaba dunya\n"); E
getch ()

} _CRTIMP int _ cdecl getch (void)
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Bir baska program 6rnegi,

#include <stdio.h> (Standart girdi ¢iktilar1 igeren bu kiitiiphane her programa eklenmelidir)

#include <conio.h> (getch() komutu icin)
main()

{
int i=5,c;
c=i*i;
printf("%d",c);
getch();

}

bigiminde verilebilir. Her iki programda da dikkat edilirse programlarin basinda programa dahil edilen
kiitiiphane deyimleri yer almaktadir ve C programinin genel yapisi,

main()

{

Islemler;

}

bicimindedir. C de en 6nemli konu programa dahil edilecek degisken tiplerinin mutlaka programin
basinda tanitilmasidir. C de her satirin sonuna ; konulur.

Ikinci programa iliskin ¢ikt1,

25

degeri olacaktir. C ile yazilan programlarda kii¢iik-biitiik harf ayirimina dikkat edilmelidir. C de programa

aciklama satir1 eklemek igin // veya /* */ isaretleri kullanilir.

C de ekrana bir sey yazdirilmak istendiginde kullanilacak komut printf() komutudur. Bu komutu
kullanabilmek igin stdio.h kiitiiphanesi programa dahil edilmelidir, aksi halde program hata verecek

calismayacaktir. Veri okutulmasi i¢in kullanilacak komutta scanf() komutudur.



C de kullanilan iligkisel operatorler,

> bliyik , >=  biiyiik - esit

== esit, <Kkiiciik

<= kiigiik esit, = esit degil
mantiksal ifadeler,
! degil (not), && ve (and), || veya (or)

bi¢iminde verilebilir.

Bir sonraki boliimde degisken tipleri verilecek ve 6rneklerle C’ de program yazmaya devam edilecektir.



