Degisken Tipleri
Tam Say1 DegiskenTipi

v Tam say1 tipindeki sayisal degerleri saklamak i¢in kullanilir.
v Degisken tanimlamasi ‘int” kelimesi ile yapilir.
v" Bu veri tipi bellekte 2, 4 ya da 8 byte boyutunda yer tutar. Bu boyut islemciye gore degisir.

v -2.147.483.648, +2.147.483.647 araliginda degerler alabilir. Eger bu smirdan daha biiyiik ya da
daha kiiciik degerlere ihtiya¢ duyulursa long int (8 byte yer ayirir) ya da short int (2 byte yer ayirir)
kullanilabilir.

int veri tipi ile kayan noktali (ondalikl1 deger) bir deger saklanmak istendiginde sadece tam say1 kismi
saklanabilir.

Ornek:
#include <stdio.h>
int main()
{
int a=10;
int b=20;
int c=30;
printf("%d",a+b);
printf("\n %d",a+b*2);
printf(*\n %d",a%b);
printf(*\n %d",a<b);
printf("\n %d",a++);
printf("\n %d",++a);

}

programi yazilip calistirildiginda asagidaki ¢ikti ekrani ile karsilasilir.
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Ornek: iki tamsay1 degiskenin degerinin ekrandan okutulmasi ve toplamlarinin yazilmasi programi
asagidaki gibidir.
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2 #include <stdio.h»
3 int main()
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5 int a;

6 int bj

7
8

printf("a degerini giriniz=");
] scanf(*%d",8a);

18 printf("b degerini giriniz=");
1 scanf(*%d",8b);
12 printf("sonuc=%d",a+b);
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Orn; 22.57 degeri int x=22.57 diye tanimlanirsa x=22 olarak algilanir. Bu durumda float ya da double
degisken tipleri kullaniilmalidir.

Karakter Degisken Tipi

v' Karakter veri tipi sadece bir karakteri saklamak i¢in kullanilir
v Bu veri tipi bellekte 1 byte yer tutar ve sadece 1 harf saklar.

v ‘char’ kelimesi ile degisken tanimlamasi yapilir.

Ornegin, A harfi bellekte saklanmak istendiginde char harf = A’; seklinde saklanir.

Kayan Noktali (Ondalik Sayr) Degisken Tipi
Kayan noktali degisken tipi 2 bigimde ifade edilebilir. Bunlar,

v float
v" double

degisken tipleridir.

float Degisken Tipi

v float veri tipi ondalikl1 degerleri saklamak i¢in kullanilir
v Bellekte 4 byte yer tutar(Bu deger int ile ayn1 ve islemcilere baglidir).
v" Bu veri tipi ile ondalik deger olarak en fazla 6 basamak kullamlir. Orn; 21.654321



Ornek:
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Dosya Dizen Ara Gorindm Proje Gabstr Araglar AStyle Pencere Yardim
o Eal = BE| EE B8 O P 8| o | % | b 8 || [Toecoe 4.5 sobic metease v
] G @ || tgicbais) v

Proje  Sinflar Hat| * |*  prgl.cpp prg2ecpp  Prg3.cpp

1 #include <stdio.h>
int main()
{

int aj

float pi=3.14;

printf("%f\n",pi);
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double Degisken Tipi

v double veri tipinin float veri tipinden en 6nemli farklarindan birisi ondalik deger olarak 15
basamak kullanilabilir olmasidir. Orn; 10.123456789012345

v 3E-308, 1.7E+308 araliginda deger alabilir (E-308=10"%, E+308=10"%%).

Dabha biiyiik bir deger saklanmak istendiginde long double (10 byte yer ayirir) kullanilabilir.

Verilen bu de%isken tiglerine ait siirlar: gérmek i¢in asagldaki Brogram ve ¢iktisina bakalim,
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int main() {

printf("int en kucuk:
printf("int en buyuk: %d\n", INT MAX);

printf("char en kucuk: %d\n", CHAR MIN);
printf("char en buyuk: %d\n", CHAR MAX);

£d\n", INT MIN);

printf("double : $e\n", DBL_MIN);
printf("double : $e\n", DBL_MAX);
printf("fl $e\n", FLT_MIN);
printf("float en buyuk: %e\n", FLT_MAX);
getch() 7

return 07
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Burada programa iki kiitiiphane daha eklendi, limits.h ve float.h.

limits.h —>int ve char degiskenlerinin sinirlarinin yazdirilmasi igin, floath->double ve float
degiskenlerinin sinirlarimi yazdirabilmek i¢in eklendi. Bu Kkiitliphaneleri tek tek silerek programi

calistirarak nelerin degistigini gdzlemleyebilirsiniz.

Ornegin, float.h kiitiiphanesini sildigimizde program calistirdigimizda asagidaki ekran ile karsilasiriz.
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#include <conio.h>;
int main() {

printf("int en kucuk: %d\n", INT_MIN);
printf("int en buyuk: %d\n", INT MAX);
printf("char en kucuk: %d\n", CHAR_MIN);
printf("char en buyuk: %d\n", CHAR_MAX);

o pri "double en kucuk: $%e\n", DBL MIN);

printf("double en buyuk: %e\n", DBL_MAX);
printf("float en kucuk: $e\n", FLT_MIN);
printf("float en buyuk: $e\n", FLT_MAX);
getch() s
return 07
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