Switch-Case Deyimi
Bu deyim bir degiskenin igerigine bakarak, programin akigini bir ¢ok segenekten birine yonlendirir.
case (durum) deyiminden sonra degiskenin durumu belirlenir ve takip eden gelen satirlar (deyimler)

isleme konur. Biitiin durumlarin aksi s6z konu oldugunda gergeklestirilmesi istenen deyimler default
deyiminden sonraki kisimda bildirilir. Genel yazim bigimi,

switch(degisken)
gase sabit 1:

Eléyi mler;

Eése sabit 2:

aéyimler;

case sabit n:
deyimler;
default:

hata deyimleri veya varsayilan deyimler;

Ornek: Secime gore toplama, ¢ikarma, ¢arpma veya cikis eislemi yapan C progranu
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2 #includecstdio.h>
3 #include<math.h>
4  #include<conio.h»
5 dnt main()
=
7 | int a=1,b=5,secin;
8 printf(" Anamenu\n\n"};
9 | printf("(1)Toplama\n");
18 | printf("(2)Cikarma\n");
11 | printf("(3)Carpma\n”);
12 | printf("(4)Cikis\n");
13 | printf("Secmek istediginiz islemi girin:");
14 | scanf("%d",&secim);
15
16 | switch(secim)
17 { case 1:
18 printf("Toplama islemini sectiniz:\n");
19 printf( "%d+%d=%d",a,b,a+h);
20 getch();
21 break;
22 case 2:
23 printf("Cikarma islemini sectiniz:\n");
24 printf("%d-%d=%d",a,b,a-h);
25 getch();
26 break;
27 case 3:
28 printf(“Carpma islemini sectiniz:\n");
29 printf("%dx¥%d=%d",a,b,a*h);
38 getch();
31 break;
32 case 4:
33 i getch();
34 return @;
35 default:
36 printf("olmayan bir islem sectiniz\n");
37 getch();
38 -}
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