3. VERI GIRIS-GIKISI (4ncii hafta)

Bilgisayar bellegine veri aktarilabilmesi (veri okutulmasi) i¢in scanf () veya cin (consol input un
kisaltilmig1) komutlari kullanilabilir. Sonuglarinin ekrana aktarilmast (veri yazdirilmasi) igin

printf () veya cout (consol out un kisaltilmigi) komutlari kullanilabilir.

3.1 printf () ve cout FONKSIYONLARI

Bu komutlar (C/C++) standart ¢ikis aygitina (burada genellikle ekrana) veri veya me$aj (yollamak
amaciyla kullanilir. Yazim bigimleri

printf (format stringi, deder listesi);

ve

cout << string << veri;

seklindedir. Burada yazilan format stringi, deger listesi, string“veya veri ilerleyen kisimlarda
anlatilacaktir. Yazilan programlardaprintf () fonksiyonu i¢in <stde.h> ve cout fonksiyonu igin
<iostream.h> header dosyalarinin kullanilmasi gerekmektedir." Cizelge 3-1 ve Cizelge 3-2 de
printf ve cout komutlar1 ile kullanilabilecek ,Escape karakterleri ve bigimlendiricileri

verilmektedir.

Cizelge 3-1 C/C++ ta print £ ve coutilékullanilan escape karakter komutlari.

Escape Karakter Escape Karakter
. . Backslash (\)-bu simgeyi ¢ikartmak igin
\n | Newline (NL veya LF)-yeni satir A\ Kullanthr
. Soru isareti (?)-soru isaretini ¢ikartmak igin
\t | Horizontal tab (HT)-yatay kKaydirma \? Kullanthr
. \ . Tek tirnak (single quote, ')-bu simgeyi
\v | Vertical tab(VP=disey satir atlatma \ ekranda ¢ikartmak icin kullanilir
\b | Backspace(BS):geriye giderek silme \" Cift tirnak (")
\r | Carriage/eturn/(CR)-yeni satir \ooo Sayisal sekizli kod ooo
\f | Siirekliform/(FF)-1 sayfa atlatma \xhhh | Sayisal onaltili kod 4hh

\a | Alamm (BEL)-zil sesi

Cizelge3-2 printf komutunda yazim bigiminin ayarlanmasi.

St Kesirli veya kayan noktali sayilar i¢in kullanilir (float)

sC Karakter degiskenler ve sabitler i¢in kullanilir

%s String (¢oklu karakter grubu)

%d Desimal, isaretli tam say1

%% Yiizde isaretini ekrana yazdirmak igin
$10.4f Noktanin solunda 10 hane, noktanin saginda 4 hane ayrilacak.
%$5.7s Noktanin solunda 5 hane, noktanin saginda 7 hane ayrilir

$1d veya %1i Uzun tam sayilar i¢in kullanilir
$1f Uzun kesirli sayilar i¢in kullanilir

Ornek 3-1 printf ("a sayisi %4.2f dir.\n", a); komut satirinda cift tirnaklar

icindeki "a sayisi %4.2f dir\n" format string idir. "a sayisi", ekrana yazdirilacak
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olan agiklama kismidir. $4 . 2 £, ekrana yazdirilacak rakamin ¢ikis formati yani gériiniisiidiir.
Ekrana yazilacak saymin tipi kesirli (floating point) say1 oldugundan tam say1 kismi 4
basamakli olup, ondalik kismina 2 hane ayrilmistir. Say1, "a sayisi" ifadesi yazildiktan
sonra ekrana gelecektir. Ekrana a degiskenindeki deger yazilacaktir. Ardindan "dir."
yazis1 ekrana gelecektir. \n, (enter) ifadesi (Escape karakteri) islendikten sonra imleg bir alt

satira geger ve imleg satirin bagina konumlandirtlir.

Algoritma 3-1 Bir degiskendeki degerin yazdirilmasi.

Basla,
tek duyarli a=102.345,

a degiskenindeki degeri yaz,

Sw N

Son.

Program 3-1 Degiskendeki degerin ekrana yazdirilmasi.

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main () { float a=102.345;
printf ("a sayisi %4.2f dir.\n", a)s
printf ("\n\n bir tusa basiniz ");
getch(); return O0;
} // program sonu
Programin ¢aligtirilmasi sonucu eKran ¢iktis1 asagidaki gibidir:
a sayisi 102.35 dir.

bir tusa basiniz

Ornek 3-2 Derece biriminge verilmis bir ag1 degerinin radyan ag1 degerine doniistiiriilmesini

ve sonucun ekrana yazdirilmasi saglayan (algoritma ve) program agagidaki gibi olabilir.

Algoritma3=2 Derece cinsinden verilen a¢1 degerinin radyan ag¢1 degerine doniistiiriilmesi.

Basda,
RADYAN=3.14159/180.0
x 1 tanimla;

y yi tanimla;

x = 90.0;

y = RADYAN * x;

x, y deJiskelerindeki degerleri vyaz;

ww oy U W N AR

Son.
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Program 3-2 Derece-radyan a¢1 doniistimii.

/* Derece ag¢isinin radyan a¢isina ddniustirtlmesi
define deyiminin kullanilmasi */
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#define RADYAN 3.14159/180.0 /* radyan tanimlanir */
main()/* program baslangici */
{ float x, /* derece deiskeni */
y; /* radyan dederini saklayacak dedisken */

x = 90.0;

y = RADYAN * x; /* derece -> radyana cevrilir */
/* ekrana mesaj yazilir */
printf ("%$6.4f derece = %$6.4f radyan \n", x, Vv);
printf ("\n bir tusa basiniz ");/* bir tusa basilmasDekllenir */
getch();
return 0;
} // program sonu
Programin calistirilmasi sonucu ekran ¢iktis1 agagidaki gibidic;
0.0000 derece = 1.5708 radyan

bir tusa basiniz

Yukaridaki programda printf komatu ile ¢ift tirnaklar igindeki "$6.4f derece = %6.4f
radyan \n", x, vy ileekrana mesajyazdirlmistir. Ilk $6. 4 £ formati ile ekrana yazilacak (burada
x degiskenindeki) saymin tam kismi i¢in 6 hane ayrilir. Sayinin kesirli kismi dort haneli bicimde
ekrana yazdirilir. y degiskenindeki saymin degeri $6.4f formati ile ekrana yazdirilir. Daha sonra
ekrana bir tusa basainyz seklinde mesaj gelir. Bu satirin amaci Windows igletim sisteminde
calisgan DOS tabanliz\bu programin ekranda goriinmesini bir tusa basana kadar beklemesini

saglamaktir” Bukemut fonksiyonu #include <conio.h> icerik dosyasindan saglanmaktadir.

Ornek.3-3 Fahrenheit sicaklik skalasindan Celcius (Santigrad) skalasina C=(F-32)/1.8 formiilii ile

donusim icin hazirlanmis (algoritma ve) bilgisayar programi agagida verilmektedir.

Algoritma 3-3 Fahrenheit sicakliginin Celcius skalasina doniistiiriilmesi.

Basla,
f=55
c = (£-32.0)/1.8;

f ve ¢ dediskenlerindeki deferleri yaziniz

a o w N

Son.
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Program 3-3 Fahrenheit-Santigrat doniigiimii.

/* Fahrenheit-Santigrad déniistimi */

#include <stdio.h> /* standart giris cikis */

#include <conio.h> /* konsol giris/¢ikisi */

main ()

{ float f, c¢; /* deJiskenler tanimlanir */
f = 55; /* Fahrenheit skalasindaki sicaklik dederi */
printf ("\n");
c = (f-32.0)/1.8; /* derece skalasindaki sicaklik degeri */
printf ("%$4.0f Fahrenheit=%6.1f Santigrad\n", £, c);

getch () ;}

Programin ¢aligtirilmasi sonucu ekran ¢iktis1 asagidaki gibidir:

55 Fahrenheit= 12.8 Santigrad

Yukaridaki programda standart girig-¢ikis islemlerini yapabilmekdi¢in %include <stdio.h> satir
yazilmistir. Daha sonra main () ile ana programin basladigi beligtilmistir. Fahrenheit ile Celcius
sicaklik skalalari arasinda doniisiim yapabilmek igin tek duyarlirgergel degiskenler tanimlanmis ve
f£=55; satir1 ile 55 degeri bilgisayar bellegine degiskenvaraeiligi ile aktarilmigtir. printf ("\n") ;
ile ekranda imleg bir satir asag1 diiser. Sonra Edhrénbeit’skalasindan Celcius skalasina gegis c= (£-
32.0)/1.8; islemi ile yapilir ve ekrana degiskenlerdeki degerler %6.1f ve %$4.0f format: ile

yazdirilip program sonlandirilir.

Ornek 3-4 Asagidaki algoritmada ve’C¥+ programinda 10 tabanindaki bir say1 klavyeden veri olarak
bilgisayar bellegine aktarilmakta ve ekrana 16 11 say1 sisteminde yazdirilmaktadir. Burada C++ daki

hazir fonksiyon kullamlmistir.

Algoritma 3-4 Sayisistemleri arasindaki dontigiim.

Baslay
f ve,gwdediskenlerine 10 tabanina goére sayi giriniz,
f%Wwe g yi 16 11 sayi sistemine dontstir,

sonuglari vyaz,

g W N

Son.

Program 3-4 10 tabanl say1 sistemnden 16 tabanli say1 sistemine gegis.

// C++ : 10 tabanina gdre girilen sayilarin

// onaltili sayi sistemine ddénistirilmesi

#include <iostream> // standart giris/¢ikis fonksiyonlari

#include <iomanip>
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#include <conio.h> // konsol giris/¢ikis fonksiyonlara

using namespace std;

int main(){ int £, g; // degiskenler tanimlanir
cout << "iki tane on tabanina gdre sayi giriniz HA
cin >> £ >> g; // dediskenlere dederler girilir
cout << "\n onaltili sayi sistemi esdegerleri :";
cout.setf (ios::showbase); // veya cout << showbase; yazilabilir
cout << hex << setw(1l5) << f << hex << setw(1l5) << g << "\n";
getch(); // bir tusa basilmasi beklenir

} // program sonu

Programin ¢aligtirilmasi sonucu ekran ¢iktis1 asagidaki gibidir:

iki tane on tabanina gdre sayi giriniz :24 8

onaltili say1i sistemi esdegerleri : 0x18 0x8

Yukaridaki programda standart giris-¢ikis islemleri i¢in kullanilmak, tizere cesitli fonksiyonlari
barindiran #include <iostream.h> ve girilen sayilari“16«li\say:1 sistemine doniistiirmek igin
#include <iomanip.h> igerik dosyalart programimhbaslangi¢c satirlarina yazilmistir. Bu icerik
dosyalar1 ile ekrana mesaj yazdirma komutu olan coupf <%,v€ klavyeden veri girisini saglayacak olan
cin >> komutlar: kullanilabilir hale getirilmistir. Program satirlarindaki // simgeleri ile yapilan
aciklamalara dikkat ediniz. cout << "An " komutu imlecin yani mesajin bir alt satira yazdirilmasi
saglanmistir. Program ekrana cout <<, "\h onaltili say1 sistemi esdegerleri :" ve

cout << hex << f << " " <<ywgy satirlar ile ilgili mesajlari yazdirildiktan sonra sonlanmaktadir.
Ornek 3-5 Diinya gevresinde ‘belirtilen yiikseklikte dairesel bir yoriingede dolanan bir uydunun

donme periyodunu T.=2mw \/g 1+ %)3/2 formiiliine gore hesaplayan algoritma ve bilgisayar

programi asagida verilmektedir.

Algoritmra3=§ Uydunun periyotu.

Bagla,
PI = acos (-1.);

Pl
I

6.378e6 metre;

9.8 metre/s2;
150 km

h * 1000 metre;
2 * PI;

o)
I

o
I

sqrt (R / g); // (Re/g) nin karekdkii

O O d oy U W N
o0 Q
I

c=1.+h / R;
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10. d = pow (¢, 1.5); // ¢ nin 3/2 nci kuvveti
11. T =a * b * d; // periyot saniye cinsinden
12. Yaz T;

13. Son.

Program 3-5 Uydunun diinya ¢evresindeki donme periyodunun hesaplanmasi.
#include <iostream> // C++ standart giris/cikis fonksiyonlari

#include <iomanip> // giris/cikis manipiilasyon fonksiyonlari

#include <cmath> // kompleks matematik fonksiyonlari
#include <stdio.h> // C standart giris/cikis
#include <conio.h> // C standart giris/cikis

using namespace std; // igerik dosyalarinin uzantilari yazi

int main () { // ana programin basladidi satair

const double PI = acos (-1.); // Pi sabiti tanimlanir

const double R = 6.378e6; // yerkirenin yarlgapl.w

const double g = 9.8; // yercekimi ivmesi

double h; // 1000 m yi km

double T;// bu programda nesne periyot degiske

// saniye birimindedir. ¢

// c¢ikis formati belirlemek icin asag @tlrlar yazilmistir

cout << fixed << setprecision (2)7%
cout << "Uydu yitksekligini Km insindén giriniz : ";
cin >> h; ©

h =h * 1000; // yiiksekli

megfeye dontstirilir
// esitlikteki dider teri hesaplanir

double a 2 * PI; 4

double b = sqgrt a(R ; // (Re/g) nin karekoékii
double c = 1. +% ;

double d \Q:, 1.5); // ¢ nin 3/2 nci kuvveti

ar Km ve saniye olarak verilir
Q "\n" << h/1000 << "kilometre yiikseklikteki \n"
<< "uydu diinya c¢evresindeki 1 turunu " << endl;

X cout << setprecision (4) << T << " saniyede tamamlar.";

X // setprecision(4) virgiilden sonraki rakamlarain

// hane sayisini belirler

cout << endl;

system ("PAUSE"); // programin windows ekraninda kalmasi sadlanir

return 0;}

Programin ¢aligtirilmasi sonucu ekran ¢iktis1 asagidaki gibidir:
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Uydu yiksekligini Km cinsinden giriniz : 40

40.00kilometre ylkseklikteki
uydu dinya ¢evresindeki 1 turunu
5116.6049 saniyede tamamlar.
Press any key to continue

Ornek 3-6 Bicimli (formath) giris-¢ikis islemleri icin asagidaki programda iki saymm carpimi ve

carpim sonuglar1 bi¢gimlendirilmis sekilde verilmektedir.

Algoritma 3-6 Iki sayinin carpimu.
. Basla,

rakaml=5

1

2

3. rakam2=10,
4. toplam = rakaml * rakam2;

5. toplam defiskenindeki dederi yaziniz.
6

Son

Program 3-6 Bicimli giris-cikis.
#include <iostream> // standart giris c¢ikis islemleri icin
#include <iomanip> // formatli ekran ciktisalicin
using namespace std;
int main () { // program baslangigd
int rakaml; // adet verisi icin dedisken tanimlanir
float rakam2, toplam; // .degiskenlerin tanimlanmalari
cout << "Adet sayisini girindz :";
cin >> rakaml; // klavyeden veri girisi yapilair
cout << "Birim fiyatifli¥giriniz :";
cin >> rakam2; [/ %klavyeden veri girisi yapilir
toplam = rakaml, % /rakam?2;
cout << fixXed W< rakaml << " adet x ";
cout <gmsetprecision (3) // bundan sonra yazilacak
// kesirli sayilardaki
L/ virgulden sonraki basamak sayisi belirlenir
<< setw (4) // bundan sonra goésterilecek deder icgin
// (rakam2 icin 4 hanelik) genislik dederi belirtilir
<< rakam2 << " TL = " << setw (10) << toplam
<< " TL " << endl;
return 0; //isletim sistemine donlisii saglayan satir

} // program sonu

Ornek 3-7 Asagidaki algoritma ve C programu bir dairenin alanim (rr? formiiliine gére) hesaplar.

Programda ilk satirlarinda kullanilacak fonksiyonlara sahip olan igerik dosyalar1 belirtilmis ve ayrica
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PI sabiti tanimlanmistir. Bu kisimdaki tanimlamalar yani degisken tanimlamari genel (global) amagli
tanimlamalardir. Global degiskenler ana program ve alt programlar iginde her yerde kullanilabilir.
Ayrica tamimlanmalarina gerek kalmaz. Programda yaricap degerine goére dairenin alani
hesaplanmistir. Program ekrana uygun mesajlari yazdiktan sonra sonlanir. Ayrintilar i¢in agiklama

satirlarini okuyunuz.

Algoritma 3-7 Dairenin alaninin hesaplanmasi.

Basla,

PI = 3.1415926,
yaricap=2.0,
alan=PI*yaricap*yaricap

alan dediskenindeki dederi yaziniz

o U W N

Son

Program 3-7 Dairenin alanini hesaplanmasi.
/* program dairenin alanini hesaplar */
/* onislem komutlari asadda verilmektedir ax/
#include <stdio.h> /* standart giris/cikigh*%
#include <math.h> /* matematiksel fomkglyon kullanimi */
#include <conio.h> /* getch(); fonksSdéyonunu kullanmak icin */
#include <float.h> /* ylksek duyarli sayi kullanimi */
/* sabit dederin tanimlanmasi %/
const double PI = 3.141592;
int main(void) /* main fonksiyonun basladigdi belirtilir */
{/* yaricap ve alan dggiskenleri deklare edilir */
double yaricapy, alan;
yaricap = 2.07%/* varicap dediskenine deder atanir */
alan = PI*pow(yaricap, 2); /* daire alani hesaplanir */

/* ekrana bilgilerin yazdirilmasi */

printffr =%f, Alan = %f birim kare, \n", yaricap, alan);
gebehy) ;
return 0;

} /¥ programin sonlandirilmasi */

Ornek 3-8 Asagidaki algoritma ve C programi bir kiirenin hacmini (g 7rr?) formiiliine gore hesaplar.

pi sabiti include ifadelerinden hemen sonra tanimlanmustir.

Algoritma 3-8 Kiire hacminin hesaplanmasi.
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Basla

pi = 3.1415926;

YariCap degiskenine defer giriniz;
V=(4.0/3.0) *pi*YariCap*YariCap*YariCap;

V de§iskenindeki dederi yaziniz;

o U W NN

Son

Program 3-8 Kiirenin hacminin hesaplanmasi.
#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#define pi 3.14159

int main (void)

{ int YariCap; float v;

printf ("Yari cap :");scanf ("%d", &YariCap);
v=(4/3)*pi*YariCap*YariCap*YariCap;

printf ("Hacim : %f birim”~3\n", v);

getch ()}

Ornek 3-9 Asagidaki C++ programinda bir verinin (bufadayp? ) bigimli ¢iktis1 6rnegi verilmektedir.

Program 3-9 C++ bicimli giris-¢ikis islemi.
// #include "stdafx.h" // MS Wisual Studio 2005
#include <iostream> //
#include <iomanip> //
#include <fstream> //
#include <conio.h>
using namespace Std; [ /A yukaridaki header dosyalarinin
// uzantilarini.yazmaya gerek kalmaz
int main () { deuble pi=3.14159265358;
cout << setprecision(5) << setw(10);
cout , K<™pi << endl;
geteh\(y; // program bir tusa basilmasini bekler

return 0;}// isletim sistemine aktarilacak deger

Cizelge 3-3 Sistem baglangi¢ dosyalart.

stdio.h Standart giris ¢ikis fonksiyonlarini igerir (C)

iostream.h | Standart giris ¢ikis fonksiyonlari igerir (C++)

math.h Matematiksel fonksiyonlar igerir (C/C++)
stdlib.h Genel fonksiyonlar igerir (standard library)
time.h Zaman fonksiyonlarint igerir
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