7. VERI YAPILARI (data stuctures) (14ncii hafta)

Veri, bir nesne igin gerekli bilgilerin derlendigi topluluk, grub veya kiime, sinif seklinde ifade
edilebilir. Burada nesne ile ifade edilmek istenilen sey, bilgisayar ortaminda degerlendirilecek bilgileri
veya Ozellikleri olan bir cisim i¢in uygun yazilimin gelistirilmesidir. Nesne (hedef) bir malzemenin
iretimi ile bilgileri igerebilir. Bu {irlin{i tanimlayabilmek i¢in gerekli bilgiler: {irliniin ad1, iiretim tarihis
tiretim seri nosu, rengi, boyutlari, kaginci parga oldugu, fiyati, katma deger vergisi ve benzeri bilgileri
icerebilir. Nesne (bilgisayar yazilimi hazirlanacak) bir vatandasa ait bilgiler olabilir: vatandagin ady
soyadi, annesinin adi, babasinin adi, dogum yeri, dogum y1l1, mahallesi, sokag1 vs. Bir isyerindeki
calisan bir nesne olabilir : Calisanin adi, soyadi, sicil numarasi, dogum tarihi, ise basladigi-tarih,
izinleri, evli olup olmadigi vs. Nesne tatil i¢in bir otelde yer ayirtma islemi olabilix, :+tatilcinin ad1
soyadi, otele giris ¢ikis tarihleri, licreti, konaklama iicretini 6deme sekli, cep tel€fonu; adresi vs. Nesne
bir otobiis/ugak firmasindan alman bilet olabilir : hareket giinii, saati,harekét yeri gibi bilgiler (veri).
Kisaca (kendisi i¢in program yazilacak) nesneye ait bilgiler veridir.“BuNyerilerin uygun bir sekilde
saklanmasi ve kullanilmasi gerekmektedir. Veri yapisi, farkliuzunluklardaki gesitli bilgilerden (veya
tiplerden) olusturulmus bir veri grubunun yekpare olarak nasil saklanacaginin tanimlanmasidir. Sekil
7-1 de bir personele ait Sicil No, Adi, Soyadi, Departimani, Gorevi gibi bilgiler iceren kart

gosterilmektedir. Kart tizerindeki bilgiler veri tabanunininasil olacagimida belirler.

SIRKET - o
PERSONEL KARTI &2

Sicil No:1234567 will v
Adi ve Soyad: : Kel OGLAN A
Departmani : Muhasebe Organizasyon

Gorevi : Mudiir

Sekil 7-1 Siket personelineaig bilgiler.

Burada nesne sitket, calisanidir. Sinif olarak tanimlayabilecegimiz bu bilgi bu sinifa girecek kisilerin
bilgilerinin ayni olabileceginide gosterir. Simf bilgileri toplu olarak okunabilir ve yazdirilabilir. Bu
arkadaslarfmiza ait bilgileri topladiginiz bir defter gibi diisiinebilirsiniz. Defterin her sayfasina bir
arkadasiniza ait gerekli bilgileri yazabilirsiniz. Bu sayfalarin her biri kayit (record) olacaktir.
Askadaslariniza ait bilgiler toplulugu ise (programlama dilinin veri tabanina gore) nesnedir.

Bir nufiis clizdanindaki bilgiler sinif (veri yapisini) olusturur. Verinin sinifi (burada vatandaslik
bilgileri) asagidaki  Sekil 7-2 gibi olabilir. Niifus bilgileri bir veri tabaninin seklini olusturur. Bu

sablona gore veriler kayit edilir, saklanir veya kullanilir.
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Niifus Clizdani seri no

TC vatandaslik no
Cinsiyeti

Adi

Soyadi

Baba Adi

Ana Adi

Dodum Tarihi (GG/AA/YYYY)
Dodum Yeri

Kan Grubu

Kayitli Oldugu Nifus Clizdaninin Onaylayan yetkilinin
i1 Verildigi Yer : Adi Soyadi
flce : Kayit No : imzasi
Mahalle/Koy : Verilis Nedeni : Onay Tarihi
Cilt : Verilis Tarihi

Aile sira no

Sekil 7-2 Bir niifus cilizdani 6rnegindeki bilgiler veri yapisinin seklini belirler.

C/C++ programlama dilinde struct veri yapilarinin genel yazim sekli asagidaki gibidir:
struct model ismi {

tipl elemanl;

tip2 eleman2;

tip3 eleman3;

} nesne ismi;

Buradaki model ismi veri yapisinin ismi i¢in Ve’ nefsne, Tsmi ise program i¢inde kullanilacak veri
yapisinin (yani degiskenler toplulugunun) ismidiz” Nesne ismi veri yapisinin tanimlanmasi esnasinda
istege bagli olarak yazilabilir veya yazilmayabilir. Nesne ismi (program satirlari arasinda) gegerli bir

tanimlayicidir (veya tanimlayicilardir). Kiime parantezleri { } ile tipleri ve onun alt tanimlayicilar
ile bir yapinin elemanlarinin olusturdukdar: belirtilir.

Veri yapist taniminda mode 1 /Asfii, Veri yapisina uygun gegerli bir ismi olmalidir. Ornegin:

struct Urunler {
char isim[30];
float fiyat;
} Ayakkabi, “€antay Tshort;

Burada veri‘yapisinin model ismi Urunler olarak tanimlanmistir. Daha sonra bu veri yapisinda
veri bilgilerini saklamak i¢in herbiri farkl: tipte olan isim ve £iyat veri yapist degiskenleri olarak
tafiimlanmistir. Ornekte veri tanimi asamasinda nesneler belirlenmistir.

Deklarasyon asamasinda yazimi se¢imlik olan nesne ismi alan1 daha sonraki program
kisimlarma birakilabilir. Yukaridaki 6rnektede boyle yapilmistir. Ornegin yapi tipindeki nesneler
Ayakkabi, Canta ve Tshort veri yapisi tiiriindedir. Daha sonra bu veri yapisi tiirlinde (Urunler)

ii¢ nesne olarak deklere edilmistir : Ayakkabi, Canta ve Tshort.

struct urunler {
char isim[30];
float fiyat;
}i
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urunler Ayakkabi, Canta, Tshort;

Burada veri yapisi model ini ve veri yapist nesnesi arasindaki farki kavramak veya belirlemek ¢ok
onemlidir. Degiskenler, model in tipini, ve nesne de degiskeni tanimlar. Tek bir model (tip) den
birgok nesne (degisken) olusturulabilir. Belirlenen yapt modeli i¢in deklere edilmis ii¢ nesne
(Ayakkabi, Canta ve Tshort) igin olusturulan farkli bellek alanlar artik kullanilabilirdir. Veri
yapist degiskenlerinin kullanimi igin nesne ve alan adlar1 arasina nokta (. ) sembolii yerlestirilir. Bw
elemanlar (veya herhangi birisi) ile artik bunlar degiskenmis gibi kullanilabilir:

Ayakkabi.isim - Ayakkabi adi ile ilgili bilgi girilebilir

Ayakkabi.fiyat - Ayakkabinin fiyati ile ilgili bilgi girilebilir

Canta.isim

Canta.fiyat

Tshort.isim

Tshort.fiyat

Bunlarin herbiri ile su veri tipleri ortaya cikar: Ayakkabi.isim, Cadta,fsim ve Tshort.isim
elemanlar1 char [30] tipinde, ve Ayakkabi.fiyat, Canta.fiyat, ve Tshort. fiyat degiskenleri
ise tek duyarl degisken tanimlayici olan £1oat tipindedir.

Ornek 7-1 Filmlerin afis bashg1 ve yapim yili bilgileri nleshe olarak kabul edilmektedir. Bu bilgileri
ekrana yazan bir C++ programu asagida verilmektediry Film baslhigi 50 karakterlik bir dizide
saklanmakta ve yapim y1l1 tam say1 olarak tanmalanmigtir.

Program 7-1 Filmlerin adinin ve yapigryalinin veri yapisi ile saklanmasi.
#include <iostream.h>
#include <string.h>
#include <stdlib.h>
#include <conio.h>
struct filmler {a//(Vver¥ yapisi tanimlanir
char baslik[500 %/ film baslidi ic¢in 50 elemanli karakter dizisi
int yil; /A £ilmin Uretildigi yil icin tam sayi dediskeni
} macera, belgesel; // program i¢inde kullanilcak nesneler tanimlanir
void filfayaz (filmler film); // fonksiyon prototipi tanimi
int main, () // ana fonksiyon baslangici
{ stkcpy (macera.baslik, "2001 A Space Odyssey");// film basligi
macera.yil=1968; // yil bilgisi veri yapisi deJiskenine deJer aktarilair
cout << "Macera filmi:\n ";
filmyaz (macera);
strcpy (belgesel.baslik, "Biiyiik Kediler");
belgesel.yil = 2003;
cout << "Belgesel filmi:\n ";
filmyaz (belgesel);
getch();
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return 0;

}

void filmyaz

(filmler film)

{ cout << film.baslik;

cout << " (" << film.yil << ")\n";}
Ornek 7-2 Asagida ¢izelgedeki verileri "araba.dat" dosyasindan C dilinin yap1 6zelligini kullanarak

okuyan bir programin parcast verilmektedir. Bir arabaya ait sasi numarasi, markasi, modeli, liretim

// fonksiyon

// isletim sistemine 0 dederi yollanarak program sonlanir

yil1, arag sahibinin adi soyadi bilgileri bir veri tabanin nasil olusturulacagini belirler.

Sasi serino | Marka Model Renk Uretim yili | Ad1 soyadi
01289 Fiat Dogan Kirmizi 1989 Ali Dag
14325 Mercedes D200 Siyah 1985 Selim™Dal
43124 Fiat Marea Mavi 1999 Ulkii'Can
67312 Ford Focus Gri 1997 Ayse Anil
09856 Ford Mondeo Yesil 1996 Unal Kege
90715 Opel Astra Krem 1993 Hasan Kasa

Program 7-2 Arabalara ait bilgilerin veri tabani.
#include
#include
#include
#include

#include

struct

<string.h>
<stdlib.h>

<conio.h>

<iostream.h>

<fstream.h>

oto { // veri yapisi tanimlanir

renk[10] ;\/ A rénk defiskeni

char sasi[5];

char marka([10];

char model[10];

char

char uretim[10N

char sahibi20] ;
} araba;

/ /amedel dediskeni

// Uretim yi1li dediskeni

// sasi ngsuydegiskeni

// markasi deJiskeni

// sahibi degdiskeni

// mésne tanimlanir

int madn (){char DosyAdi[ll];

fstream dosyal;

cout) << "Verilerin bulundugu dosya adini giriniz

cin

dosyal.

cout << "Girilen dosya adi

>> DosyAdi;

open (DosyAdi, ios::in);

//while( ! feof (dosyal))

while (dosyal) {

dosyal.get (araba.sasi, 5);

dosyal >> araba.sasi;

// dosyal yazma amacli tanimlanir

"w.
’

" << DosyAdi << endl << endl;




dosyal.get (araba.marka, 10);
dosyal >> araba.marka >> araba.model >> araba.renk ;

dosyal >> araba.uretim >> araba.sahibi;

cout << "Arabanin Sasi No :" << araba.sasi << endl;

cout << "Arabanin markasi :" << araba.marka << endl;
cout << "Arabanin modeli :" << araba.model << endl;
cout << "Arabanin rengi :" << araba.renk << endl;

cout << "Arabanin Uretimi :" << araba.uretim << endl;
cout << "Arabanin sahibi :" << araba.sahibi << endl;
cout << "M-mmmmm e " << endl;

}
getch(); return 0; }

Ornek 7-3 Hava durumuna ait bilgileri saklamak igin veri tabanina yazilacak bilgilér (C dilinin yap
6zelligini kullanarak) i¢in bir program parcasi asagida verilmektedir. Saklanacak bilgiler istasyon
adini, 6l¢lim tarihi, sicakligi, nem oranini, riizgar hizini igermektedif.
Program 7-3 Hava durumu bilgileri (veritaban).
#include <iostream.h>
#include <string.h>
#include <stdlib.h>
#include <conio.h>
struct hava { // veri yapisi tanimlanar

char IstasyonAdi[l10]; // havaNistasyonunun adi dediskeni

char Tarih[10]; // tarih bilgisi dediskeni

float Sicaklik; // sicaklTkydediskeni

float NemOrani; // nem @rani deJiskeni

int RuzgarHizi; // /Alzgarin hizi dediskeni
} hava; // programyig¢ihde kullanilacak nesne tanimlanir
7.1 Yapisal Elemanlara Deger Atanmasi
Yapinin elemanlafitun tiplerinin mutlaka bilirtilmesi gerekir. Veri yapisinda tanimlanan elemanlar
derleyici tarafindan bilinmez, derleyici yapinin nesne ismini bilir. Veri yapisi dnceden tanimlanarak
programimyveri i¢in ne kadar bilgi saklama alanina ihtiya¢ duydugu ortaya konmus olur. Boylelikle
yapinin alt alanlar1 tanimlanmis olur.
Ornek 7-4 Tarihleri bilgisayar belleginde saklamak i¢in hazirlanmasi diisiiniilen bir veri yapisi
asagida gibi olabilir:

struct kayit
{ int gun;

int ay;
int yil;
} tarih;

Buradaki tarih yapisinin elemanlarina bilgilerin veya degerlerin atamalar asagidaki gibidir:
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tarih.gun = 21;
tarih.ay = 07;
tarih.yil = 1985;

Program 7-4 Tarihleri veri tabani yapisi kullanarak saklamak i¢in hazirlanmasi diisiiniilen

bir C programi asagida verilmektedir.
#include <stdio.h>
struct kayit {/* tarih yapisi tanimlanir */
int gun;
int ay;
int yil;};
int main () {
struct kayit tarih;
tarih.gun = 10;
tarih.ay = 12;
tarih.yil = 1995;

printf ("Bugtunin tarihi %d/%d/%d.\n", tarih.gun,  tarihvay,

tarih.yil );}

Ornek 7-5 Bagis yapan kisilerin adlarmi ve soyadlarmi yap: elethalafinda saklayan bir C

programi asagida verilmektedir. Bagis¢t kisilerin ad ve soyads i¢in 30 elemanli karakter

tipindeki diziler tanimlanmistir. Bagis miktarlari ise tek duyarlr say1 olarak tanimlanmustir.

Program 7-5 Bagiscilarin bilgilerinin saklanmasi.
#include <stdio.h>

/* yapinin tanimlanmasi ve veriisaklanmasi. */

/* tek duyarli degisken ve iki\tane karakter tipinde dizi. */

struct dataf{
float miktar;
char adi[30];
char soy[30N:
} kayit;
main () {
printf ("Ad1 ve soyadi aralarinda,\n");

printfibosluk olacak sekilde giriniz: ");

sganfiy("%s %s", kayit.adi, kayit.soy); /* klavyeden giris. */

printf ("\nBagis miktarini giriniz : ");
scanf ("$f", &kayit.miktar);

/* bilgiler ekranda goérintilenir. */

/* Not: %.2f tek duyarli sayinin yazim formati */

/* virgtlden sonra iki hane goértntiulenir */
printf ("\n %s %s %.2f TL badis yapmistir.\n",
kayit.miktar) ;

return 0; }

kayit.adi,

kayit.soy,
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Programin ¢aligtirilmasi sonucunda elde edilen ekran ¢iktisi asagidaki gibidir:
Adi ve soyadi aralarinda,

bosluk olacak sekilde giriniz: Ali Geng

Eagis miktarini giriniz : 1000.00

Ali Geng¢ 1000.00 TL bagis yapmistir.

7.2 TIsaretciler-Pointers

Isaretgiler karmagsik veri yapilarmin kolayca kulanilmasini saglar, arguman
degerlerinin degistirilerek fonksiyona aktarilmasi, dinamik bellekle calisiimast
acisindan ve dizilerle ilgili islemlerde ok kullanish olmaktadirlar. Isaretei ile'biryeri
basligina dolayli yollardan ulasilir. Asagida isaretciler igin, “basity "ornekler
verilmektedir:

int count = 10, *sayac;

count tamsayl degiskenine 10 degeri atanir, sayace‘isimli pointer tanimlanir.
Degiskenin oniindeki * isareti degiskenin pointer oldugunu gostermektedir. sayac ve
count arasindaki dogrudan olmayan iliski s isazeti ile tanimlanir. Asagidaki aktarma
isleminde count degiskenindeki deger, sayab, ’isaretcisine (tanimladigi bellek

bolgesine) aktarilir:

sayac = &count

Isaretciler deger icermezler, bellek.adresleri icerirler!

Ornek 7-6 Asagida Normal bir degiskene isaretcideki degerin atanmasi veya isaretcideki degerin
normal bir degiskene aktarilmasim gosterilmektedir..

#include <stdio.h>

#include <conigTh>

main () {

int count =%0, x, *sayac;

sayac & &count; /* count un bellekte sakladidi deder sayac a aktarilir */
X =y *Sayac; /* sayac in bellek adresindeki deeri x e aktarilir */

paintf ("count = %d, x = %d\n", count, x);getch();

}

Ornek 7-7 Asagida isaretcilerin degisik bir sekilde karakterlerle birlikte kullanim gosterilmektedir,
#include <stdio.h>

main ()

{

char ¢ = 'Q'";
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char *char pointer = &c;
printf ("%c %c\n", ¢, *char pointer);
c = IZI;

printf ("%c %c\n", ¢, *char pointer);

*char pointer = 'Y' °

/* char pointer in bellekteki adresi Y olur */ Q
printf ("%c %c\n", c, *char pointer); Q
}

Ornek 7-8 Kisilerin adlar1 ve onlara verilen numaralar1 pointer olarak tanmimlanmis ya %
elemalarinda saklayan bir C programi asagida verilmektedir. &

Program 7-6 Kisi bilgilerinin veri yapisi ile saklanmasi. %

/* yapilardaki dizilerin pointer larla birlikte kullanila

#include <stdio.h> %

#define MAX 4

/* o6nce yapi tanimlanir, deklare edilir ve sonra %ger */

/* atamalari yapilir. */

struct part { o
int numara; &
char ad[10]; .{\)

} data[MAX] = {1, "Veli™,
2, "Ahmet", ©

3, "Ali",
4, "Muharr °
}i
/* part yapisinda p p 51m11 pointer ve sayac tanimlanir. */

struct part *p px
int sayac; \)
main () { Q

/* pointer dizi elemaninin ilk de§eri aktarilir. */

p_p@ data;
/* d% 6ngll i¢indedir, pointer artirilir */

r (sayac = 0; sayac < MAX; sayac+t) {
>< printf ("%d adresindeki deger: %d %s \n ", p part, p part->numara,
p part->ad);

‘ >< p_part++;}
C)\ return 0;}

Programin ¢aligtirilmasi sonucunda elde edilen ekran ¢iktisi asagidaki gibidir:

96 adresindeki deger: 1 Veli
90



108 adresindeki deger: 2 ahmet
120 adresindeki deger: 3 Ali
132 adresindeki deder: 4 Muharrem

7.3 Smiflar

Yukarida agiklanan yapilara benzer bir yapi tiiriide verilerin siniflarla tanimlanmasidir. C++ da sinif,
veri ve fonksiyonlar1 ayn1 yap1 i¢inde organize etmek i¢in kullanilan mantiksal yontemdir. Siniflag=C
de sadece veri degiskenlerini eleman olarak kabul eden struct anahtar kelimesi ile tanumlanan
yapidan farkli olarak class anahtar kelimesi ile deklere edilirler ve fonksiyonlarda degisken
eleman olarak kabul ederler. Yani siifin (classes) yapidan (struct) farki iginde\fonkiyon
barindirabilmesidir. Siniflarin yazim sekli asagidaki gibidir:
class sinif ismi {

izinli etiket 1:

elemanl;

izinli etiket 2:
eleman2;

i.ﬁesne_ismi;

Yukaridaki sinif ismi smifin adidir (kullanici tanumli #ip“ye bu struct da model ismi olarak
geemistir) ve nesne_ismi program i¢inde gegerli neshe tanimlayicisi olmak iizere bir veya birkag
isim seklinde tanimlanabilir. Deklerasyonun afia kismy, veri veya fonksiyonlari igerecek sekilde
elemanlari igerir (model ismi ile veri yapisy tanimlanirken, nesne ismi ile bu veri grubunun
program igindeki adidir). izinli etiketler ise anahtar kelimeler olan private:, public:
veya protected: seklinde olabilir. Bu“anahtar kelimelerle elemanlar asagidaki gibi referans
edilebilir:

e private clemadlarina smifin diger elemanlar1 tarafindan veya "arkadas" simiflar
tarafindan erisilebilir,

e protectedelemanlarina benzer sinif elemanlart arkadas simiflar veya bunlardan tiiretilmis
smiflartarafindan erisilebilirdir.

e publicelemanlarina sinifin goriilebilir veya kullanilabilir oldugu heryerden ulasilabilir.

Eger bir smifin iiyeleri herhangi bir izin etiketi olmadan tanimlaniyorsa bunlar private olarak
algilanurlar, boyle sinif iiyeleri c1ass anahtar kelimesi ile tanimlanabilir.

Ornék*7-9 Bir dortgenin yiizey alan1 ve cevresinin uzunlugunu hesaplamak igin smif yapisi
kullafulabilir. Burada nesne dortgendir. Bu nesnenin elemanlari ise kenar uzunluklari, yiizey alani ve

¢evre uzunlugudur. Cevre uzunlugu ve yiizey alani sinif iginde fonksiyon olarak tanimlanmaktadir.

class Dortgen {

private:
int x, vy;

public:
void deger aktar (int,int);
int alan (void);
int cevre (void):;

} dortgen;
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Yukaridaki sinif taniminda, Dortgen isminde bir simif tanimlanmakta ve bu sinifin nesnesi
dortgen olarak isimlendirilmistir (bas harflerin farkli olmasina dikkat ediniz). Bu sinifin dort
elemani vardir: private kisminda iki degisken int (x ve y) olarak tanimlanmis ve public
kisminda sadece protipleri olan iki fonksiyon tanimlanmistir: deger aktar (), alan() ve
cevre (). Burada sinif ad1 ile nesne adi arasindaki fark goriilebilir. Dortgen simif adi (kullanici
tanimli tip) iken dortgen Dortgen tipinin nesnesidir. int class ve int a arasindaki farki
asagidaki gibi tanimlanabilir:

int a;

int smif adi

Yeterli bilgiler ile, dortgen isimli sinifin public elemanlarina normal fonksiyonlar veya'degiskenler
ile kolayca ulagilabilir. Sinif elemanlarina nesne adindan sonra nokta (.) koyupysimif iiyesinin

(degiskenin) ad1 yazilirarak ulasilabilir. Ornegin :
dortgen.deger aktar (3,4);
alan = dortgen.alan();
Ornek 7-10 Bir dortgenin alamim ve gevresini smif yapisi\ ile “Hesaplayan program asagida
verilmektedir. Dortgenin kenarlari veri yapist i¢inde private, alan ve ¢evre bilgileri ise public olarak
tanimlanmustir.
Program 7-7 Déortgen alaninin ve ¢evresinin sinif yapisi kullanilarak hesaplanmast.
// sinif kullanimina Ornek
#include <iostream>
using namespace std;
class Dortgen{
private
int x, y;
public:
void deger aktamp(int a, int b)

{ x =aiw'sg b/}

int alan_ () {return (x*y);}
int,(cevre () {return (2% (x+y));}
}i
int main () {

Dertgen dortgen;

dortgen.deger aktar (3, 4);

cout << "Alan : " << dortgen.alan();
cout << "\n";

cout << "Cevre: " << dortgen.cevre();
cout << "\n";

system ("PAUSE") ;
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return 0;}
Ornek 7-11 300 gram agirligindaki bir cismin x ekseni boyunca hareketi zamana bagl olarak
x(£)=0.20t-5.0t>+7.5t> denklemi ile verilmektedir. Cismin hareketini konum, hiz, ivme ve
cisme etki eden kuvvet bilgilerini (simf olarak tanimlanan degiskenlerde) bir dosyaya yazan
(saklayan) C++ programi asagida verilmektedir. Verileri t, x(t), v(t)=dx(t)/dt=-10.0t+22.5t>
m/s, a=d*x(t)/dt*=-10.0+45.0t m/s?>, F=ma bagimli ve bagimsiz degisklenlerine bagh olarak
bir dosyaya asagidaki sekilde yazdirilmaktadir.

Zaman (sn) konum(m) hiz(m/s) ivme (m/s2) kuvvet (N)
0.0 0.0 0.2 -10.0 -3.0
0.5

Pr(;gramda kuilanllan deg'iskenler Dt .zaman(sn), ‘x-konum(m), v-hiz(m/sn)y, axivme(m/s2), F-
kuvvet(N), x(t)=0.20*%t-5.0%t*t+7.5%t*t*t, v(t)=0.20-10.0%t+22.5*t*t, a(t)==10:0+45.0%t, F=ma
seklindedir.

Program 7-8 x-ekseni boyunca zamana bagl hareket : x(t)=0.20t-5.06+%,5¢

#include <iostream>

#include <iomanip>

#include <fstream>

#include <math.h>

using namespace std;

class f { public : float m, t, x, v, &, F;};

int main () {
f hareket;
ofstream dosyal; // dosyalyyazma amag¢li tanimlanir

dosyal.open ("verilen.tXt", ios::out);
hareket.m=0.300; [/ ‘dediskenlere ilk dederleri aktarilar
hareket.t=0.0;

float dt=0.5¢

dosyal<<®wmZaman (sn) konum(m) hiz(m/s) ivme (m/s2) kuvvet (N)\n";
while f(hareket.t < 10.0)

{

hateket.x=0.20*hareket.t-

5.0*pow (hareket.t,2)+7.5*pow (hareket.t, 3);

hareket.v=0.20-10.0*hareket.t+22.5*pow (hareket.t,2);
hareket.a=-10.0+45.0*hareket.t;
hareket.F=hareket.m*hareket.a;

dosyal << fixed << setprecision(l);

dosyal.width(4);

dosyal.fill (' '"); //belirtilen haneler boslukla doldurulur

dosyal << hareket.t << " "
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dosyal.width (4);

dosyal << setw(2);
dosyal.fill(' '"); //belirtilen haneler boslukla doldurulur
dosyal.width (4);

dosyal << hareket.x << "

dosyal << setw(2);

dosyal.fill (' '); //belirtilen haneler boslukla doldurulur

dosyal << hareket.v << "

dosyal << setw(2)

",
’

<< hareket.a << " "; 9

dosyal.fill (' '); //belirtilen haneler boslukla doldurulur ° %}
dosyal << hareket.F << endl; ~\y

// zaman degeri artirilar

hareket.t=hareket.t+dt;

}

// dosya kapatilir

°
(); //1 dosya kapatilir Q

// program bir tusa basana kadar bekletilir

dosyal.close

system ("PAUSE") ;

return 0;}

e
O
&

N

Ornek 7-12 Yarigap degeri verilince bir mamm ve cevresini sinif ozelligini

kullanarak hesaplayan C++ programu asagida verilmektedir.
[ J

Program 7-9 Bir dairenin alani v

#include <iostream>

N
#include <conio.h> ‘ﬁ&

#include <math.

lﬁ<§¥
using names CG ;

class dai

{ private1 :
& yaricap;

float DegerAktar (float yari)

{ yaricap=yari;}

float alan()

resinin class kullanilarak hesaplanmasi.

{return M PI*pow(yaricap,2);}

float dairecevresi ()

{return 2.0*M PI*yaricap;}

} cl; // class

int main ()

sonu
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{ cl.DegerAktar(3.5);

cout << " Dairenin alan = " << cl.alan() << endl;
cout << " Dairenin fevresi = " << cl.dairecevresi () << endl;
getch();

return 0;}

7.4 SORULAR

1. Riizgarla elektrik tireten yel degirmenleri yiiksek hava siiriikleme kuvveti ile doner) Binkiire
seklindeki cisim i¢in Fp siiriikleme kuvveti r2v? ile orantilidir. Burada r yeldegirmeniniti.donen
pargasinin kol uzunlugu ve v riizgarm hizidir. Elde edilen giic P=Fpv=ar®v> (ile, ‘orantilidir.
Denklemdeki a=2 Watts®>/m’, r=1.5 m ve v=8 m/s lik durum i¢in bu ev tipi yel degirmeninin iirettigi
giicii 1, v ve a y1 smnif degiskeni ve bu smifin i¢inde tanimli olan gii¢ degerini'bityfonksiyon aracilig
ile hesaplayan bir C/C++ programini yaziniz.

2. x-ekseni boyunca zit yonlerde ilerleyen iki enine dalga atmasr‘asagidaki dalga fonksiyonlai ile
temsil edilebilir: yi(x,t)=6/(x-3t)* ve ya(x,t)=3/(x+3t)>. Burada=x v’y cm ve t saniye cinsindendir.
yi+y2 bilesik dalga fonksiyonunun seklini zamanin fonksiyonu olarak elde edebileceginiz bir program
yaziniz. Zamani Onci saniyeden 3.5 saniyeye kadar 045 e saniyelik araliklarla artiriiz. Yukaridaki
fonksiyonlar1 ve degiskenlerini class ¢inde tanumlayiniz.

3. Bir boyutlu eksen {izerinde zit yonlerde hareket-eden, carpismadan 6nceki hizlari vy, v», kiitleleri
m; ve my olan iki cisim elastik olarak catpi§maktadir (carpismadan onceki ve sonraki enerjiler
korunmakta ve cisimler ¢arpismadan sonra ayrismaktadirlar). Cisimlerin ¢arpismadan sonraki hizlari
vi'=(m—my)*vi/(m;+my) ve v2'=2m;*v;/(m;+m;) denklemleri ile verilmektedir. Cisimlerin
carpismadan sonraki hizlarifit ‘elass (sinif) iginde fonksiyon kullanarak hesaplayan bir program
yaziniz. Bunun i¢in ‘¢arpismadan onceki, sonraki kiitle ve hiz degerlerini ayri ayr smiflarda

tanimlayiniz. Cisimlere ait baglangi¢ verilerinin klavyeden girilmesini saglayiniz.
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8. EK 1. Dev-C++ nin kullanimi

Adim 1: Yeni bir projenin olusturulmasi (Create a new project).

Bir "proje" bir programi derlemek igin kullanilacak olan biitiin elemanlar1 bir araya toplar. ’Q
SN

e "File"meniisinden "New Project..."(veyakisaca CTRL+N ye basiniz). Q
e Buradan "Empty Project"iseginiz, burada "C++ project" in segildiginden .em%

olunuz ve "OK" yi tiklayiniz. 9
e Bunoktada Dev-C++ size projeniz igin bir isim vermenizi isteyecektir. Bu aym Za%

caligacak programinda adi olacaktir. \\
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™ Dev-C++4.9.9.2

[Fie.

Windows Conszale Static Librany
Application  Application

Description;
An empty project
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X

[ToevCedasz =lol x|

File Edit Search ‘iew Project Ewecute Debug Tools ©¥5  Window  Help

EEIRC LT NI W IET ]
I ITHN JH?H [Mew  &]insert 48] Toggle (] Gota |

I I I ™ Create new project i x|
Fioss I Classes | Debug | Savein I .. DevCpp J - £ B
Mame = |'| Date modified I'I Type |-| Size |'|

. bin 15,02,2009 20:13  File Folder
. Examples 15.02.2009 20:13  File Folder
| Help 15.02.2009 20:13  File Folder
. Icons 15.02.2009 20:13  File Folder
. include 15.02.2009 20046 File Folder
. Lang 15.02.2009 20:13  File Folder
b 15.02.2009 20046 File Folder
Ad | libexec 15.02,2009 20013 File Folder
- | mingw32 15.02.2009 20:13  File Folder
I!g . Packages 15.02.2009 20:15  File Folder
Computer | temp 16.02.2009 22:00  File Folder
. Templates 15.02.2000 20:13  File Folder

File name: Fic | Save

Save as type: |Dev-C++ project [ dev] j Cancsl

7
EE Compi\erl ﬁ Resources | E]]] Comnpile Logl w Diebug I @ Find Results I
|
| I I [Fieady. Z

7
"\1~
T S e

File Edit Search ‘iew Project Ewecute Debug Tools ©¥5  Window  Help

EEIRC LT NI W IET ]
I ITHN JH?H [Mew  &]insert 48] Toggle (] Gota |

I I Jid ™ Create new project i

Ix

Fioss I Classes | Debug | Savein I .. DevCpp j - £ B
Mame = |'| Date modified I'I Type |-| Size |'|
. bin 15,02,2009 20:13  File Folder
. Examples 15.02.2009 20:13  File Folder
| Help 15.02.2009 20:13  File Folder
. Icons 15.02.2009 20:13  File Folder
. include 15.02.2009 20046 File Folder
. Lang 15.02.2009 20:13  File Folder
b 15.02.2009 20046 File Folder
| libexec 15.02,2009 20013 File Folder
| mingw32 15.02.2009 20:13  File Folder
. Packages 15.02.2009 20:15  File Folder
| temp 16.02.2009 22:00  File Folder
. Templates 15.02.2000 20:13  File Folder

File name: Fic | Save
Save as type |Dev-Cas project (*.dev) =l Cancel
g
EE Compi\erl ﬁ Hesoulcesl E]]] Comnpile Logl w Debugl @ Find Hesu\rsl
|
I \ Ready. 4
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EEINCE NI Y W IEEE
EEE B EEQ& H ‘? H DNEW @Insart ﬁTngg\e El[intn ‘
Il | =
Project ICIassesl Debug |

Bk

EE Compi\ell IE Hesourcesl E]ﬂ] Compile Logl Qﬁ Debugl @ Find Hesu\lsl

[ \ I [Fready
Adim 2: Kaynak dosyasinin olusturulmasi/eklenmesi‘(Create/add source file(s)).

Simdi igerigi bos ve isimsiz kaynak dosyasina sahip, projesine sahipsiniz. Basit programlar
yaziyorsaniz standart kiitiiphaneler yeterli olacaktir. Bk kaynak kodu dosyalari projenize su sekilde
eklenebilir:

e "File" meniisinden "New Source File" (veya CTRL+U ya basiniz) veya
e "Project" meniisinden*New,Unit in Project" (veya CTRL+F1 e basimiz). Dev-
C++ size asagidaki islemler€ baslayana kadar birsey sormayacaktir:
1. Derleme-Compile
2. Projenin kayit edilmesi-Save the project
3. Kayhak‘kodun saklanmasi-Save the source file
4. Dev4CHt dan gikarken-Exit Dev-C++

Varelankaynak dosyasini iki sekilde projenize eklenebilir:

e I!'P¥giject" meniisinden "Add to project..."(veya CTRL+F2 ye basiniz) veya
o (> Sol taraftaki panel igindeki proje adinin iizerine fare isaret¢isini getiriniz ve farenin sag
tusuna tiklayiniz "Add to project..." (veya CTRL+F2 ye basiniz).

Ornek olarak asagidaki sekilde coklu kaynak dosyas1 projeye eklenmektedir:
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Froject |I:Iasses| Del:uugl

El--
b Deque.cpp
b Deque.h
------ driver.cpp
...... Queue.cpp
...... Queue.h

EEINT)

Bu 6rnekte 3 dosya “driver.cpp”,
"Stack.cpp" dosyasinin kullanacag

driver.cpp E!ueue.u:ppl Deque.cppl Deque.hl E!ueue.hl

Hinclude <iostream:
finclude <stdlib.h>
finclude <assert.h>

using namespace std;

H#include "Deque.h"
typedef char Deque entry;

enum CHD {ENQ R,
£4 DEQ F means display

Queue.cpp" nin kullanacag igerik dosyasi "Queue:h",
1 "Stack.h" igerik dosyalari projeye eklenmektedir.

DEQ F, ENQ F, DEQ,

Dikkat ederseniz Dev-C++ ". cc" dosya uzantisi yerine " . cpp" desya uzantisini kullanmaktadir.

Adim 3: Derlemek (Compile).

Kaynak kodlarinizi ve diger dosyalar1 projenize ekledikten,sonra projenizi derleyebilirsiniz.

e "Execute" meniisiinden "Compile(veya CTRLAF9 a basiniz). Bu asamada derleyici
size bazi uyarilar ve hatalar1 pencereninalt kisminda goriilebilir.

It is likely that you will get some kind of compiler or linker error the first

time you attempt to compile'd project. Syntax errors will be displayed in the

"Compiler" tab at the'bottom of the screen. You can double-click on any

error to take you te the place in the source code where it occurred. The
"Linker" tab will flash if there are any linker errors. Linker errors are
generally thewrestlt of syntax errors not allowing one of the files to compile.
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