KONU 4: COK AMAGLI KARAR VERME YONTEMLERI -1
Tercih Bilgisinin Kullanilmadigi Yontemler (Mutlak Olgiit Yontemi)
GAKV yonteminde algoritmalar

i. Modeldeki amaclari bir fayda fonksiyonu ile temsil etmeye calisarak o fonksiyonu

maksimum yapar.

ii. Modeldeki amacglar i¢in bir ceza fonksiyonu tanimlayip o fonksiyonu minimum yapar.
Genel olarak, modeldeki amaglarin en iyi ¢oziimlerinin kesisim noktasi (ideal ¢6ziim) uygun
olmayan ¢6zim alaninda (olanaksiz alan) bulunacaktir. Buna gére amag ideal ¢6ziimden en
az uzaklikta ¢dziimler tretmeye calismaktir. ideal ¢éziimden uzaklik 6l¢iisi
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biciminde tanimlanabilir. Buna gore agirliklandirilmis uzaklk 6lglsa
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olur. Bu 6l¢li, oransal uzaklk olclsu olarak genellestirildiginde
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elde edilir.

Boychue ve Ouchivinikov (1973) tarafindan gelistirilen tercih bilgisi gerektirmeyen bir
yontem olan Mutlak Olgiitler Yéntemi’nde, her amag fonksiyonu igin ideal ¢dziim elde
edilerek, ideal c¢dziimden sapmalarin minimum vyapilmasi amaclanir. Mutlak Olgiit

Yontemi’nde kullanilan uzaklik élglsa
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biciminde tanimlanir. Farkl p degerleri icin ¢ozimler karsilastirilir. Sonug, karar vericiye
birakilir. p’nin ikiden biyik deger alma durumu da s6z konusudur. Fakat, hesaplama gliclGgu
olacagindan dolay!r bu durumda ¢6ziimde nimerik analiz yontemlerinden yararlanilir. En

kolay hesaplama p=1 icin olandir.



Ornek:

Oyuncak ureten bir imalatgi, A ve B gibi iki tir oyuncak Gretmektedir. Elindeki hammaddeyle
ancak 400 bebek liretebilmektedir. Toplam kapasitesi 500 sa dir. Makine, A tlirli bebek icin 2
sa, B tlrl bebek igin 1 sa calismaktadir. A tiiri bebekten 0.4 br, B tlri bebekten 0.3 br kar
elde ediyor. Firma, A tlri bebekten miimkiin oldugu kadar ¢ok lretmekte ve kazancini
maksimum yapmak istemektedir. Problemi modelleyiniz ve Mutlak Olciitler Yéntemi ile
¢6zunlz.

Coziim:

X, : A tirl bebekten uretilecek miktar (tane)

Xg: B tlrl bebekten Uretilecek miktar (tane)

max Z, =0.4X, +0.3X,
max Z, =X,
X, + Xz <400
2X, + Xz <500
X, Xg20

X2
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Noktalar Max Z; Max Z,
A=(0,0) 0 0 Basilgin
B =(250, 0) 100 250* Baskin
C =(100, 300) 130* 100 Baskin
D = (0, 400) 120 0 Basilgin
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Olgltline gore uzlasik ¢coziim elde edilir.



p =1igin:
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