KONU 9: COK OLCUTLU KARAR VERME YONTEMLERI — |

Basit Yontemler (Agirlikli Toplam Yontemi)

(Basit Toplamhi Agirliklandirma - Simple Additive Weighting)

Cok basit ve yaygin olarak kullanilan bir COKV yaklagimidir. COKV yéntemlerinin en basiti ve
uygulamasi en kolay tiirlerinden biridir. Ozellikle tek boyutlu karar verme problemlerinde
kullanihr. Tim olgltlere gore her alternatifin performans degerlerinin agirlikli toplami elde
edilir. Alternatifler ve odlgltler belirlenerek, alternatiflerin dlglitlere gére degerlendirmasi
yapilir. Olgiitlerin énem agirliklar belirlenerek, agirlikli kismi tercih degerleri toplanir. Bu

sonuclar arasindan en blylk degerli alternatif en iyi alternatif olarak secilir.

n sayida alternatiften olusan, m 6l¢itli bir karar verme problemi ele alinsin. Buna gore karar

matrisi (D) tanimlansin.

_du d, .. dmﬂ
dy, d, .. d,,
D=
_d,71 d, .. dnmj

Her bir 6lglite gore w;, j=1,2,...,m, goreli agirhklari belirlensin.

Her bir alternatif igin agirhkl 6lciit degerleri toplami, A, , i=1,2,...,n, belirlensin.
A=Y wa;,i=12,.,n (1)

Burada, A =max{A1, AZ,...,A,,} olacak bicimde en iyi alternatif secilir.

NOT 1: Karar matrisini 6l¢t biriminden bagimsiz hale getirmek icin standartlastirma yapilmasi

gerekir.

Ornek 1:

Ayni 6lcu birimi ile ifade edilmis 3 alternatife iliskin 4 olchtli bir karar verme problemi ile

ilgilenilsin. Olgut agirliklari vektéri, w=[0.20 0.15 0.40 0.25] olsun. Karar matrisi

asagidaki bicimde tanimlansin.



25 20 15 30
D=110 30 20 30
30 10 20 10

Buna gore, Agirlikh Toplam Yontemine gore en iyi alternatif sizce ne olur?

Cozim:

A, =25x0.20+20%0.15+15%x0.40+30x0.25=21.50
A,=10x0.20+30x0.15+20x0.40+30x0.25=22
A; =30%x0.20+10%x0.15+20x0.40+10x0.25=20

A, > A, > A, siralamasina gore alternatifler tercih edilir.

Basit Yontemler (Agirlikli Carpim Yéntemi - Weighted Product Method)

Agirhikh Toplam Yontemine ¢ok benzeyen, uygulanmasi ve anlasiimasi kolay bir yontemdir.
Mantiksal ve hesaplama bakimindan basit olmasina ragmen yaygin bigimde kullaniimamistir.
Karar matrisi, satirlarin karar seceneklerini (alternatifleri) ve stitunlarin élgutleri gésterdigi bir
matris formatinda tasarlanir. Karar olgutleri, sayisal ve karsilastirilabilir olmalidir. Yontemin

ustel 6zelligi nedeniyle tim degerlerin 1’den blyik olmasi gerekir.

NOT: Bir karar matrisinin elemani kesirli deger iceriyorsa o karar matrisinin tim elemanlari
107 (g=1) ile carpilr. Boylece, matris elemanlarinin degerlerinin 1’den buyik olmasi

saglanir.

Her bir alternatif, kriterler igin belirlenen agirliklar ile garpilarak, diger alternatifler ile

karsilastirilir. A, ve A, gibi iki alternatifi karsilagtirmak icin asagidaki carpim kullanilir.

R(A/A)=]1(ay/a;)” . kiI=12,..n, k= (2)
j=1

R(A./A)>1 ise, A, alternatifi A alternatifine tercih edilir.

NOT 2: Esitlik (2), fayda yonli (maksimizasyon) olgutler igin kullanilirken, maliyet yonlu

(minimizasyon) olcutler icin negatif kuvvetli agirhklandirma yapilir.



Ornek 2:

Ornek 1’de tanimli karar matrisini kullanarak, Agirlhkli Carpim Yéntemi’'ne gore alternatifleri
siralayiniz.

Coziim:

0.20

x(20/30)™" x(15/20)** x(30/30
x(20/10)™*° x(15/30)**
x(30/10) " x(20/30)

R(A,/ A4,)=(25/10) o

R(A,/A;)=(25/30)
R(A,/A;)=(10/30)

=1.0074 >1
x(30/10)"* =1.0671>1

0.25

x(30/10) "~ =1.0592>1

0.20

0.20 0.15 0.40

Buna goére, A > A, > A, siralamasina gore alternatifler tercih edilir.



