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GIRIS (1/6)

* Arayuz bilesenleri kullanici ile uygulama
arasindaki etkilesimleri gerceklestirmektedir.

» Arayuz bilesenleri kullanici ile bilgi aligverisi
yapilmasini saglar.

» Arayuz bilesenleri kullanici ile programin
iletisimini saglar.
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GIRIS (2/6)
* Android uygulamalari ara yuzunde kullanilan
elemanlar iki sinifta incelenir:
1) View (Gorunum) sinifi;
2) ViewGroup (Grup Gorunum) sinifi.

* View sinifinin igeriginde widget’ ler
barindiriimaktadir. Dugmeler, yazi giris ¢ikis
kutulari, secenek kutulari gibi gorsel
elemanlara widget denir.
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GIRIS (3/6)

* ViewGroup sinifi View sinifinin elemanlarini
da icine alir, arti bunlarin ekrandaki yerlesim
konum durumlarini da icerir.

*Bir yerlesim birimi icinde birden ¢cok widget
ayni anda kullanilabillir.
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GIRIS (4/6)

*ViewGroup siniflari layout (yerlesim)
altsiniflari sayesinde ekran uzerindeki genel
yerlesimi belirlerler.

*Telefon veya tablet ekraninda bir veya birden
fazla yerlesim nesnesi ve herbir yerlesimin
icerisinde ise bircok View (widget) nesnesi
olabullir.
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GIRIS (5/6)
 Siniflar Java koduyla yazilmaktadir.

» Gorsel elemanlar ise XML dosyalarinda
tanimlanmaktadir.

 Siniflar, Gorsel elemanlarla setContentView()
fonksiyonu ile bagdastiriimaktadir.

» Sinifin onCreate() fonksiyonu icerisinde bu
fonksiyon “R.layout.Yerlesimlsmi” parametresi
ile cagrilarak “Yerlesimlsmi.xml” dosyasi
icerisinde tanimlanan gorsel ogeler sinifin
yaratilmasiyla birlikte olusturulmus olurlar.
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GIRIS (6/6)
* Android Studio disinda Arayuz olusturmak
icin asagidaki teknolojiler de kullanilabilir:
1) DroidDraw
2) Motodev Studio
3) Eclipse IDE
* Bu teknolojiler ucretsiz olarak sunulmaktadir.
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BASIT ARAYUZ ELEMANLARI (1/1)

1) View (Gorunum) sinifl elemanlari
» Toast

* Dugme (Button)

* Metin Kutusu (TextView)
*DUzenleme Kutusu (EditText)
*Onay Kutusu (CheckBox)

*Secenek Dugmesi (RadioButton)
Cift Durumlu Dugme (ToggleButton)
*Drop-down list (Spinner)
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Toast (1/1)

-Istenen bir mesajin kullaniciya kisa veya
uzun sureli gosterilmesini saglar.

*Mesaj bu sure zarfinda goruntulenmesinin
ardindan kendiliginden yok olur.

*Toast, Android uygulama gelistirenlerin
cogunlukla hata ayiklama igin kullandigi uyari
mesajl fonksiyonudur.

*Mobile telefonlarda bu sinifin en sik gorulen
ornegi ses acma/kisma fonksiyonudur.
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Button (1/2)

* SIK kullanilan ara yuz elemanidir
* Kullanimi basittir.

« XML: Dugme uzerinde yazilacak yazi,
yazinin buyuklugu, renk, vb. ozellikleri
genellikle XML dosyasi icerisinde tanimlanir.

« Java: Kullanici dugmeye bastiginda nasil
davranilacagi ise Java ile kodlanir.
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Button (2/2)

» setOnClickLisener: dugmeye basildiginda
nasil davranilacagini belirleyen metottur.

* OnClickLisener: ¢agrilan setOnClickLisener
metodunun giris nesnesidir.

» OnClickLisener: bir ara yuz tanimi olup bir
View nesnesi uzerine tiklandiginda cagrilacak
olan ve bu sinif yaratildiginda tanimlanmak
zorunda olan onClick fonksiyonunu icerir.
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TextView (1/1)

« Ekranda herhangi bir metnin gosterilmesi icin
kullaniimaktadir.

» Ekranda gosterilecek metin ancak yazilim
iceriginde belirlenir.
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EditText (1/1)

» Kullanicidan bir metin almak icin
kullaniimaktadir.

» Ekrandaki bir duzenleme kutusu (yani
EditText kutusu) tiklandiginda Android
otomatik olarak klavye goruntusunu ekrana
getirecektir.

 Kullanici tarafindan girilen metin getText
metodu ile algilanmaktadir.
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CheckBox (1/1)

 Bir onay kutusu ve bir metin kutusunun bir
araya gelmesiyle olusmus bir siniftir.

« XML: Onay kutusu yaninda yazan metin XML
tanimi icerisinde android:text="..." ifadesiyle
girilebilir.

« Java: Tiklandigi zaman olusacak davranis ise
setOnClickLisiner metodu ile belirlenmektedir.

* Kutunun onaylanip onaylanmadigina View
sinifindan miras alan isChecked metodu
sayesinde karar verilmektedir.
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RadioButton (1/2)

» SIk Kullanilan goruntu elemanidir.

» Kullaniciya birden fazla segenekler arasindan
birini secmesine olanak saglamaktadir.

 Kullanici herhangi bir segcenege tikladiginda
daha once secilen diger dugme otomatik olarak
iptal edilmektedir.

« XML: Secenek dugmeleri Birden fazla gruplar
halinde olmalidir ve bu gruplar XML dosyasinin
icinde tanimlanmalidirlar.
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RadioButton (2/2)

» Secenek dugmesinin ismi, secenek
dugmelerinin alt-alta veya yan-yana durmasi, vb.
XML dosyasi icinde belirlenmektedir.

e Java: Yazilacak Java kodu ile kullanicinin bir
secenek dugmesine basip basmadigi

anlasilabilir.

 Bu amacla OnClickListener sinifi,
setOnClickListener metodu ve

secilenDugme.get
kullaniimaktadir.

BLM401

ext() fonksiyonu
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ToggleButton (1/1)

* Bir onceki elemandan farki cift durumlu
dugmenin basili olma ve olmama seklinde iki
durumu olabilmektedir.
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Spinner (1/1)

 Kullanicinin, tiklandiginda acgilan bir liste
icerisinden bir elemani secmesini saglayan
gorsel elemandir.
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EKRAN YERLESIMLERI VE
GORUNTU GRUPLARI (1/7)

2) ViewGroup (Grup Gorunum) elemaniari.

*Cizgisel Yerlesim (Linear Layout)
*Tablosal Yerlesim (Table Layout)
*Goreceli Yerlesim (Relative Layout)
*GridView

ListView

*Sekmeli Yerlesim (TabLayout)
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EKRAN YERLESIMLERI VE
GORUNTU GRUPLARI (2/7)

*Cizgisel Yerlesim (Linear Layourt)
Uzerine yerlestirilen elemanlar

tek bir sutuna alt alta
(android:orientation="vertical”) veya

tek bir yatay siraya yan yana
(android:orientation="horizontal”)

dizilebilirler.
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EKRAN YERLESIMLERI VE
GORUNTU GRUPLARI (3/7)

*Tablosal Yerlesim (Table Layout)

*Coklu satir ve ¢oklu sutun gerektiren
durumlarda tablosal yerlesim kullaniimalidir.
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EKRAN YERLESIMLERI VE
GORUNTU GRUPLARI (4/7)

*Goreceli Yerlesim (Relative Layout)

*Yeni gorsel elemanlarin, mevcut yerlesime veya
diger gorsel elemanlarin pozisyonlarina gore
ekrana yerlestirimesini saglamaktadirlar.

Ornegin, yerlesimin en altinda
android:layout_alignParentBottom="true”
veya X isimli elemaninin solunda
android:layout_toLeftOf="@id/X"
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EKRAN YERLESIMLERI VE
GORUNTU GRUPLARI (5/7)

GridView

Grid’ in anlami ekrani tipki bir 1zgara gibi
dikdortgenler halinde bolmektir.

*Neticede elde edilen her bir kutucuga yazi,
resim, vbh. eklenebilir.

*Akilli mobil telefonlarda uygulamalarin oldugu
ekran GridView ile olusturulmaktadir.
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EKRAN YERLESIMLERI VE
GORUNTU GRUPLARI (6/7)

oL IStView

*Bir cok satir icermektedir ve her bir satirda
goruntulenmesi istenilen listenin bir elemanini
barindirirlar.

*Akilll mobil telefonlardaki Ayarlar (Setting)
menusu ornek olarak verilebilir.

Kullanici parmagi ile liste uzerinde asagi yukari
gezinebilir, istedigi herhangi liste elemanina
tiklayarak o elemani secebilir.
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EKRAN YERLESIMLERI VE
GORUNTU GRUPLARI (7/7)

«Sekmeli Yerlesim (TabLayout)

Kullanicinin birden fazla ekran arasinda hizli ve
kolay gecis yapmasina olanak saglamaktadir.

Kullanilacak olan her bir ekran (sekme), tek bir
aktivitenin igerisinde iglenebilecegi gibi her biri
icin ayri bir aktivite de kullanilabilir.

Ekranlar icin genellikle ayri aktiviteler kullanilir.
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MENULER (1/5)

* Options Menu

* Alt Menuler

* Context Menu

 Dialog’lar
Surec Dialog’'u (ProgressDialog)
Surec Cubugu Dialog'u
AlertDialog
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MENULER (2/5)

*Options Menu

*Mobile cihaz uzerindeki Menu tusuna
basildiginda ekranin alt kisminda kullaniciya
gosterilecek olan menudur.

Madde (item) sayisina gore goruntu sekillenir
*Her madde i¢in bir yazi ve bir ikon girilebilir.

Ekranda ayni anda en fazla 6 madde
gosterilebilir.
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MENULER (3/5)

*Alt Menuler

Menu’yu olusturan maddeler birer alt menu
yapilabillir.

*Alt menuler icin ikon tanimlanmaz, alt menuler
ekranda satir satir bir liste halinde gorunurler.
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MENULER (4/5)

Context Menu

Kullanici bir ekran gorumune parmagini uzun
sure basili tuttugunda meydana gelen menudur.

*Alt menulere benzer sekilde liste halinde
kullaniciya gosterilirler.
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MENULER (5/5)

Dialog’lar

Kullaniciya bir bilgi vermek veya hizli bir
bicimde bir girdi almak icin kullanilan gorsel
araclardir.

Oncelige sahiptir, kullanici dialog ile isini
bitirmeden arka plandaki ekrana donemez.
*Toast yapisina benzemekle birlikte Toast
dugmesi kendiliginden ekrandan kaybolurken,

dialogun ekrandan kalkmasi yazilimsal olarak
saglanir.
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