12.Hafta

Siniflar
Siniflarin bildirimi su sekilde yapilabilir,
class sinif adi
{private veri ve fonksiyonlar;

public:

public veri ve fonksiyonlar;

Inesne listesi;

Public kelimesi bir sinifin bazi bolimlerinin programin diger bolimleri tarafindan
erisilebilir hale getirilmesi icin kullanilir. Herhangi bir tanim yapilmazsa sinif icinde
belirtilen tim bodlgelerin 6zel bolge oldugu (private) kabul edilir.



Ornek 1:
#include<iostream>
using namespace std;
//sinif tanimlaniyor...
class testSinif{
private:

int a,b;

public:

testSinif();
~testSinif();

void goruntule();

Iy

//kurucu fonksiyon..
testSinif::testSinif()

{

a=10; b=20;}

//Yok edici fonksiyon...
testSinif::~testSinif(){

}




//degisken degerlerini gorintiler...
void testSinif::goruntule()
{ cout<<a<<"\n";
cout<<b<<"\n”; }

int main(){

testSinif ts;
ts.goruntule();

//system (“PAUSE”);
return 0;}



Ornek 2:
#include<iostream>
using namespace std;
const double P1=3.14159;
//klre sinifi

class Kure{

public:

float r; float x,y,z;
//kurenin hacmi

float hacim(){

return (r*r*r*4*pl/3);

}




//kurenin alani

float alan()

{

return(r*r*4*Pl);}

1k;

int main(){
k.r=1.0;k.x=5.0;k.y=7.0;k.z=4.0;

cout<<"X="<<k.x<<", Y="<<k.y<<",Z="<<k.z<<" ,R="<<k.r<<"\
n"<<"Alan="<<k.alan()<<"\n"<<"Hacim="<<k.hacim()<<"\n";

//system(“PAUSE");
return 0;}



Ornek 3:

#include<iostream>
using namespace std;
//sinif tanimlaniyor...
class testSinif

{

int a;

public:

testSinif(int sayi);
~testSinif();

void goruntule();
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//kurucu fonksiyon..
testSinif::testSinif(int sayi)
{

a=sayi;

}

//Yok edici fonksiyon...
testSinif::~testSinif()

{
}



//degisken degerlerini goriintiler...
void testSinif::goruntule()

{

cout<<a<<"\n";

}

int main()

{

//Kurucuya parametre gonderme islermi...
testSinif ts(25);

ts.goruntule();

//system (“PAUSE");

return O;

}



Ornek 4:

#include<iostream>
using namespace std;
//Sinif tanimlaniyor...
class testSinif{

Int i;

public:

void ata(int n){

i=n;}

int deger(){

return i;}
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int main()

{
testSinif n1,n2;

nl.ata(1234);

//Bir nesne digerine kopyalaniyor...

n2=nl;

cout<<"Birinci nesne degeri="<<nl.deger()<<"\n";
cout<<"lkinci nesne degeri= "<<n2.deger()<<"\n";
return 0;}



