9.Hafta

Gosterge(Pointer) Kavrami

Gosterge (Poniter), bir degiskenin bellkteki adresini tutan degisken olarak
tanimlanabilir. Gostergelerin bildirimi su sekilde yapilir,

tir *degisken adi

tir, gostergenin veri tipini belirler. * isleci degisken adinin basinda
kullanilarak bu degiskenin bir gosterge degiskeni oldugu belirtiliyor.

Ornegin tam sayl tirinde olan bir gosterge degisken int *c sekilnde
tanimlanir.

Bir degiskenin bellek Gzerindeki adresini 6grenmek icin “ & “ isleci kullanilr.
Bu islec degiskenin onune yazilarak kullanilir, 6rnegin &d gibi kullanilir.



Ornek 1:

#include<iostream>

using namespace std;

int main()

{

int a=100;

cout<<"Degisken degeri:"<<a<<"\n";
cout<<"Degiskennin bellek adresi:"<<&a<<"\n";
//system ("PAUSE");

return O;

}



Ornek 2:

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int a, b;
int *p;
p = &a;
*p =100;
p = &b;
*p = 54;
cout<<"a:"<<a<<endl
cout<<"b:" << b<<endl
//system ("PAUSE");
return O;

}



Ornek 3:

#include <iostream>
using namespace std;
int main()

{

int *k, *m;

int son, a=7, b=50;
k=&c;

m=&d;

son=*k+*m;
cout<<son<<"\n";
return O;

}




Ornek 4:
#include<iostream>
using namespace std;

int main()

{

int a=100;

int *s;

s=&a;

cout<<”1. Sonuc:"<<*s<<"\n";
cout<<” 2. Sonuc:"<<*s+1<<"\n";
cout<<” 3. Sonuc:"<<*s-1<<"\n";
//system("PAUSE");

return O;

}



Ornek 5:

#include <iostream>
using namespace std;
int main()

{

int *a, b=25;

a = &b; // bu satirda a isimli isaretcimiz b isimli degiskeni refrans olarak aliyor ve
b’nin adresini tutuyor.

cout << a << endl;// b degiskeninin bellegin hangi adresinde bulundugunu
yazdiriyoruz.

cout << b << endl;// bu satirda b isimli degiskenimiz direkt olarak yazdiriyoruz.
*a=30;/*a isaretcisinin adresine git ve oraya 30 degerini koy,

eger a=30 deseydik derleyici bize hata verecekti.

Bu durumda eskiden o adreste bulunan 25 degeri silinecek

ve yerine 30 degeri yazilacaktir.*/

cout << *a << endl;
//system (“PAUSE”);
return 0;}



Ornek 6:

#include<iostream>
using namespace std;

int main()

{

int a=330;

int *c;

c=&a;

cout<<”a’nin adresi:"<<c<<"\n";
cout<<”a+1’In adresi:"<<c+1<<"\n";
cout<<”a-1’in adresi:"<<c-1<<"\n";
//system("PAUSE");

return O;

}



