1-2. Hafta

C++ Temelleri :

C++ programlama dilinde herbir deyim noktali virgll (;) isareti ile son bulur. Program
calistinldiginda her bir deyim bir eylemi yerine getirecektir. Asagidaki ilk ornekte

program calistirildiginda ekrana Merhaba mesajini yazacaktir.
Ornek 1:
// ilk program in C++

#include <iostream>

using namespace std;

int main ()

{

cout << "Merhaba" << endl;
//system("Pause");

return O;

}



Ornek 2:
#include <iostream>

using namespace std;

int main () {

cout << "Merhaba ";

cout << ”llk C++ programi " << "\n";
//system("Pause");

return 0;}



Ornek 3:

#include <iostream>

using namespace std;

int main (){

Int num;

num=100;

cout << "sayi: "<< num << endl<< "\n";
//system("Pause");

return O;

}




Her programlama dilinde oldugu gibi C++ programlama dilindede programin bazi
bolumlerine aciklamalar eklemek gerekli olabilir. Aciklama satirlari yazilan uzun
programlarda program adimlarini takip etmekte kolaylik saglamaktadir. C++ da
actklama satiri eklemek icin satirin basina ‘//’ eklenir.

Ornek 4:

#include <iostream>

using namespace std;
//Klavyeden girilen
//degerleri okuyarak ekranda
//gorintlleyen program

int main ()

{

int savyi;

cout << ”Bir Sayi Giriniz: ";
cin >> sayi;

cout << ”Girilen Sayi : " << sayi << "\n";
system("pause");

return O;

}



Ornek 5:

#include <iostream>

using namespace std;

int main ()

{

Int num;

num=100;

cout << "sayi: "<< num << endl<< "\n";
//system("Pause");

return O;

}




Ornek 6:

#include <iostream>

using namespace std;
//Klavyeden girilen
//degerleri okuyarak ekranda
//gorintileyen program

int main ()

{

int sayi;

cout << "Sayiyi Giriniz : ";

cin >> sayi;

cout << "Sayi : " << sayi << "\n";
system("pause")

return O;

}



Ornek 7:

#include<iostream>
using namespace std;
int main()
{//degiskenler tanimlaniyor...
float var1=-10.2;

float var2=10.2;
//degiskenler yazdiriliyor...
cout<<"Var 1:"<<varl;
cout<<"Var 2:"<<var2;

}



Ornek 8:

#finclude<iostream>
using namespace std;
int main()

{//tam sayi degiskenler tanimlaniyor...
int var1=100;

int var2=-60;
//degiskenler yazdiriliyor...
cout<<"Var 1:"<<varl;
cout<<"Var 2:"<<var2;

}



