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KONU 13
FIZIKTE SEMBOLIK HESAPLAMA I

Octave bir “Matris Laboratuvar: - Matlab benzeri agik- kaynak” programdir. Octave ¢izimde
gnuplot kullanir. Kaynaklar: www.octave.org (octave) ve www.mathworks.com (matlab).

Octave ve Matlab her ikisi, yiliksek-seviye diller ve asagidaki islemler i¢in matematik
programlama ortamidir:

* Gorsellegtirme
* Programlama, algoritma gelistirme

* Sayisal hesap: lineer cebir, optimizasyon, kontrol, istatistik, sinyal ve goriintii isleme, vb.

Octave-Matlab kargilastirma:

Matlab daha fazla esnek/ileri/ giiglii/ ticretli

* Octave ise serbest (GPL lisans)
* Yazimda kiigiik farkliliklar bulunur

Bu notlar ¢ogunlukla Octave veya Matlab uygulamalari igerir. Programlarin son stirtimleri icin :
Programlarin web sayfalarin ziyaret ediniz.

Octave baslatma icin octave

terminalde kabuk komutunu yaziniz, veya kullandiginiz OS bagli olarak Octave.app cift
tiklayiniz. Asagidaki satir1 goruirstintiz:

octave:1>
Eger bir sorun olursa, Ctrl-C tuglarina basarak Octave ‘1 durdurabilirsiniz

Octave’ dan ¢ikmak icin, quit veya exit yazarak “enter” tusuna basiniz.
yardim igin, help veya doc yaziniz

ozel bir komut (=hazir fonksiyon) tizerine yardim
almak igin, help <komut> yaziniz



Ornekler: help size, help plot, help figure,
help inv, ...

Yardim (help) sistemi tizerine yardim almak igin, help help yazinmz

Yardim (help) modundan ¢ikmak icin q yaziniz (linux man sayfalarina benzer sekilde)

Matlab fonksiyonlarinin yardim kisminda, fonksiyon isimleri ve degiskenleri biiyiik
harflerle verilir.

- Karigtirmayin! Isimlendirme kurallari (kiigiik/ biiyiik harfe duyarh), kiigiik harfleri
hazir komutlar i¢in tanimlar.

Ornek: help round komutunun sonucu ROUND Round towards nearest integer.
ROUND(X) rounds the elements of X to the nearest

integers.

See also floor, ceil, fix.

[.]

Octave’da yazilar, kiigtik harf ve biiyiik harf
karigimidir.

Sembolik Tiirev:

Fonksiyon ttirevleri
>>diff(x"n)

ans =

x~n*n/x

Sembolik Integral:
Fonksiyon integralleri

>>int(a”x)

ans = 1/log(a)*a"x



Diferensiyel denklem ¢6ziimii:
Diferensiyel denklem

>> dsolve('D2y=c"2*y',

'y(0)=1', Dy(0)=0")

ans = cosh(c*t)

Pratikte Faydal1 Uye Fonksiyonlar

* Resim dosyast okuma

* Animasyon yapma

Bunlardan resim dosyalarinin okunmasi ve animasyon yapma asagida anlatilmaistir.
Octave / Matlab ile Resim Dosyalarinin Okunmasi

>> [V,map] = imread("abc.gif','GIF'); —————

> image(V);

>> truesize;

>> colormap(map);
* Ik komut iki-boyutlu dizi degiskeni ve degerlerin V degiskeninde tutulmasini saglar.
* Ikinci komut bunun gosterilmesini saglar.

* Sonraki truesize komutu dizideki herbir degerin bir pixel ile gosterilmesini ifade eder. Dizi
degisken V bir 99 x 99 matristir, boylece gosterilen resim 99 a 99 pikseldir.

* Koordinat deger isaretleri ve etiketleri saklanabilir, bunun i¢in axis off komutu kullanilabilir.



Animasyon Yapimi

* Matlab, grafiklerden animasyon video yapmak icin

getframe ve movie gibi komutlar igerir.

* Octave, serbest bir yazilim olarak, hentiz bu komutlar1 desteklemiyor.

* Onemli degil! Burada video yapmak igin oldukgca acik bir yol var:

Once bir déngii iginde print komutu ile grafikleri disariya ‘cerceveler’ dizini kaydedelim.
Sonradan ImageMagick veya Quicktime Pro gibi

programlar kullanarak ‘cerceveler’den video

olusturun.

Animasyon Yapimi, Ornek:

* Burada data.txt matris formatinda veri igerir, herbir stitunu cizmek istiyoruz ve bunu bir gerceve
olarak kaydetmek istiyoruz.

A =load('data.txt');

[m n] = size(A);

figure(1);

fori=1:n,
plot(1:m,A(:i));
fname = sprintf('frames/frame %04d.png',i);
print('-dpng','-r100',fname);
end

* Burada bir problem, her grafik/cerceve icin eksen sinirlar1 degisir.

Tum animasyon sirasinda eksenleri durdurmak igin, plot komutundan sonra axis([xmin xmax
ymin ymax]) komutu kullanin.

A = load('data.txt');



[m n] = size(A);

figure(1);

fori= 1,
plot(1:m,A(:i));
axis([1 m min(min(A)) max(max(A))]);
fname = sprintf('frames/frame%04d.png',i);
print('-dpng','-r100',fname);

end

Octave tam c¢evrimig¢i “online’ notlar

http:/ /www.octave.org
* Belgeler (dokiiman)
* Cok sayfal1 kullanic1 kilavuzu

(dogrudan: www.gnu.org/software/octave/doc/interpreter)

Matlab tam ¢evrimici ‘online” notlar:

http:/ /www.mathworks.com
* Uriin & Servisler

* Uriin listesi

* Matlab

* Belgeler (dokiiman)
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