DUSUNME




BILIS

* Dusiinme, bilme, hatirlama ve iletisim kurma ile ilgili tim zihinsel etkinlikler.




KAVRAMLAR

* Benzer nesneler, olaylar, disiinceler ya da insanlarin zihinsel olarak gruplanmalari

» Kavramlarimizi siklikla prototipler, bir kategorinin en iyi 6rnegini ya da zihinsel bir imgesini
gelistirerek olustururuz.

* Prototiplerimizden uzaklastigimizda kategori sinirlari bulaniklasabilir.




PROBLEM COZME YOLLARI

* DENEME-YANILMA

« ALGORITMALAR: Belirli bir problemi ¢cézmeyi garantileyen sistemli, akla uygun kural ya da
yontem.

 KESTIRME: Siklikla etkili bir bicimde problem ¢ézmemize ve karar vermemize imkan saglayan
basit bir disinme stratejisi.

* ICGORU: Bir problemin ¢éziimiine yonelik ani kavrayis (Haa! ani).



PROBLEM COZMEDE ENGELLER

» DOGRULAMA YANLILIGI: Pesin hiikiimlerimizi destekleyen bilgileri arama ve karsit kanitlari yok
sayma veya carpitma yonundeki egilim.

* SAPLANMA: Bir problemi yen, bir bakis acisindan gérmede yetersizlik

e ZIHINSEL SET: Bir problemi daha énce bizim icin ise yarayan zihniyetle ele alma egilimimizdir




KARARLARI'VE YARGILARI OLUSTURMAK

* SEZGi: Belirgin ve bilincli bir muhakemenin aksine caba gerektirmeyen, ani ve otomatik duygu
ve distnceler. (Hizli, otomatik, gerekcelendirilmemis hislerimiz ve duygularimiz)

 ULASILABILIRLiIK KESTIRME YOLU: Olaylarin olabilirligini bellekteki ulasilabilirliklerini temel
alarak degerlendirme; eger ornekler kolayca zihnimize geliyorsa (belki de canliliklari sebebiyle)
bu tur olaylarin yaygin olduklarini varsayariz. Duygu yuku yuksek olanlar da daha kolay
hatirlanir.




KARARLARI'VE YARGILARI OLUSTURMAK

 ASIRI GUVEN: inanclarimizin ve yargilarimizin dogrulugunu abartma ve bunlara oldugundan
daha fazla glivenme egilimi.

* Insanlar cesitli gérevler karsisinda performanslarini abartmaktadirlar.
* Bilgimiz ve yargilarimizin kesinligini abartma egilimimiz asiri givenle iliskilidir.

* Planlama yanilgisi: Zamani ve parayi olmasi gerekenden eksik hesaplamak



KARARLARI'VE YARGILARI OLUSTURMAK

* INANC KATILIGI: Olusturulduklari temel giivenilmez hale geldikten sonra bile bir kisinin ilk
dusincelerine yapisip kalmasi. Karsit kanitlarla yliz yizeyken inanclarimiza yapisip kalma
egilimimizdir.

e CERCEVELEME: Bir konuyu sunma bicimimiz kararlarimizi ve yargilarimizi kontrol eder.




YARATICI DUSUNME

1. Uzmanlik:

2. Imgesel distinme becerileri:
3. Atilimci bir kisilik:

4. icsel giidilenme:

5. Yaratici bir cevre:



