UYGULAMALI DAVRANIS
ANALIZI
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~ DAVRANIS VE DAVRANIS
KONTROLUNDE TEMEL VARSAYIMLAR

1. Davranislarin gogu (uygun / istendik / olumlu yada vygun olmayan /
istenmedik / olumsuz) ogrenilmistir.

Davranislarin gogu vyarana ozeldir, / vyaranla iligkilidir.

Davranislann ¢cogu ogretilebilir, degistirilebilir.

Davranis degistirmenin amaci agik/net olarak belirtilir.

Davranis degistirme programliari bireyseldir.

Davranis degistirme programlar “burada ve simdi” Uzerinde odaklanir.
Davranis degistirme programlari gocugun ¢evresine odaklanir.
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DAVRANIS KONTROLUNDE TEMEL

KAVRAMLAR

1.Davranig (D):

Aclk, gdzlenebilir davranisiar X gbzlenemeyen davranislar

Bir davranis OlcUlebilmeli ve gozlenebilmel.

GorUlebilen davranis )  gdzlenebilir

Sayillabilen davranis > Olculebilir (siklik ve sUre)

2.0rtam (O): Davranistan onceki ipucu, 0zel olay (davranis ortaya
(ONCUL ) clkmadan dnce cevrede olan etkiler)

3.Sonug¢ (S): Davranisi takip eden olaylar ya da ¢cevredeki degisiklikler.

Davranislar ile davranislarnn sonuclarn arasindaki iliski temel.
Sonuc: Davranisi takip eden uyaranlar eklenerek, davranis
degismiyorsa ortamdan cikarilarak ve degistirilerek olusturulur.




4.Uyaran: Davranis ile ortam arasindaki iliskiyi sekillendirebilen

cevredeki olaylar ya da etkinliklerdir.(herhangi bir sey)

5.Pekistire¢: Davranis icin sonuc¢ olarak hizmet eden uyarandirr.
Davranis degistirme anahtandir.

6.Ceza: Davranisi takip eden, sonuc¢ olarak hizmet eden uyarandir.
Bu uyaran;

a.Yeni ortaya ¢cikan davranisi azaltiyorsq,

b.Var olan davranisin hizini, suresini ve yogunlugunu azaltiyorsa cezadir.




srardimiar ve ipuclan (prompts / cues) :

Davranisi ortaya cikaran, ayrimli uyaranin oncesidir. Ayrimli uyaranin
verilimesinden sonrga, ancak beklenen tepkiden dnce dgrenen kisiye
sunulan ekstra uyarandir.

Bu uyaran, dogru tepkiyi ortaya cikariyorsa yardimcidrr.

8.Sondurme: Daha dnceden pekistirec verilerek artinimis davranisin daha
sonra pekistirecin geri cekilmesi ile davranisin azalmasidir.

9.Tepki: Olcllebilen ve gdzlenebilen davranistir. Tepkilerin COQgu uyaran
kontrolU altindadir. Bazi davranislar cevreye eklenen yeni uyaranlara
tepkidir.(sinifa yeni 6grenci/ogretmen gelmesi gibi) Baz davranislar icsel
duygularla / gereksinime tepkilerdir.(aclik, uykusuzluk, kizginlk, vb...)




UYGULAMALI DAVRANIS ANALIZi
Amac: Davranislarda degisiklik yapmak
(Hangi yonde nasil degisiklik?)

1. Olumlu / yeni davranislar kazandirmak.

2. Olumlu / istendik davranislan artfirmak.

3. Olumlu / istendik davranislarn genellestirmek.

4. Uygun olmayan davranislarin ortaya cikmasini dnlemek, engellemek.

5. Uygun olmayan davranislarn azaltmak / ortadan kaldirmak.

6. Degistirilien davranislann kaliciigini saglamak.




davranis tfanimlanir.

2. Hedef davranis icin davranissal dlcut belirlenir.

3. Hedef davranisin baslama dizeyi (uygulaoma oncesi duzey) belirlenir.

4. Program uygulanir.(hangi davranis degistirme ydntemi / stratejisi nasill
kullanllacak?)

5. Uygulama surecinde surekli veri toplanir.

6. Kazanimlarin kaliciigr saglanir.

/. Davranislar genellestirilir.




HEDEF DAVRANIS

Hedef davranis: Degistiriimek istenen davranistrr.
1.Ogretilecek yeni davranis

2.Artinlmak istenen var olan davranis (degistirilecek olan
davranis)

3.Azaltlacak olan var olan davranis (degistirilecek olan
davranis)

4.0Ortadan kaldinlacak olan davranis (degistirilecek olan
davranis)




Hedef davranisin belirlenmesi
Cocuk neler yapiyore (Hangi davranisiar vare)

Cocugun ne yapmasini istiyorsunuze (Hangi davranislarini
degdistirmek istiyorsunuz?)

YAsin hareketli” yerine “neler yapiyoreg”

“Asin hareketli” ifadesinin OlcUlebilir / gozlenebilir olarak
tanimlanmasi gerekir.




DAVRANISSAL AMAC
Hedef davranis: Degistirmek istedigimiz davranistir.

Davranissal amacg: Hedef davranisin planlanan
ogretimden / mudahaleden sonra ulasmak istedigimiz
dUzeyini gosteren yazili bir ifadedir. / Degistirilmis
davranisi belirtir.




Davranissal amac:

Hedef davranistaki beklenen degisikligi (6gretimsel sonuclar) gdsterir.

Program sonunda ulasilacak noktayi / dUzeyi net / acik olarak gosterir.

Davranis degistirme programinin amacini aciklar.

Cocukla calisan kisilerin iletisimini kolaylastirr.

Ogretim icin acik yazilmis bir amac etkili bir programin uygulanmasini
olaylastirr.

Ogretimin dederlendirimesini saglar.




Davranissal amacg / Elemanlar
Ornek: Kerem, 20 s6zcikten olusan, 14 punto ile yazilmis

bir metin verildiginde, arka arkaya u¢ oturumda 19
sozcigu dogru okur.

1. Ogrenen kisi (cocuk, yetiskin, vb...)
2. Hedef davranis

3. MUdahale edilen durum / kosul

4. Davranis icin dlcut




OGRENMENIN ASAMALARI

EDINIM / KAZANIM
AKICILIK

KALICILIK
GENELLESTIRME

Davranissal amag, ogrenmenin asamalarina gore yazilrr.
Edinim:

Kerem, 20 sdzcUkten olusan, 14 punto ile yazilimis bir meftin
verildiginde, arka arkaya U¢ ofurumda 19 s6zcUgu dogru okur.




Akicilik:
Kerem. 20 s&zcUkten olusan, 14 punto ile yaziimis bir metin
verildiginde, bir dakikada, 19 s6zcUgu dogru okur.

Kaliciik asamasi icin davranissal amaci degistirmeye / uyarlamaya
gerek yoktur. CunkU kalicilik asamasi ayni performansin ogrefim
bittikten sonra devam etmesidir. Ogretim bittikten belli bir sUre
sonraslicin yazilabilir (6gretim tamamlandiktan 2 ay sonra gibi)

Genellestirme:

Farkh materyaller... Etiketin Uzerine adini soyadini, numarasini
yazar...

Farkl kisiler... Yardimci 6gretmene tuvaleti geldigini isaret eder.
Farkh ortamlar... Normal sinifta 20 sézcUkten olusan, 14 punto ile
yazilmis bir metin verildiginde, bir dakikada, 19 s6zcugU dogru okur.




OLCUT BELIRLEME

1.Siklk, yUzde, basamak sayisi, oran
2.Becerinin donemi
Matematik % 100
Heceleme 7% 100 / % 80
Sinifta konusma / konusmama % 0 /10 /20
3.Yas-yas grubu cocuklaricin olcUt nedir?
4.Digerlerinin gorusleri
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