Davranislarin olciilmesi




DAVRANISIN GLCULMESI NEDEN
GEREKLIDIR?

Dogal ortam ve durumlardaki davranis 6runtulerini kayit etmek, hedef

davranisin bovutlarini 6lcmek ve hedef degiskenle iliskili degiskenleri

belirlemek.

-+

Kullanilan yoéntemlerin etkiligi hakkinda bilgi toplamak.

-+

Programda gerekli degisiklikleri belirlemek icin veri toplamak.

+

Belli zaman dilimi icindeki davranislar1 hakkinda bilgi toplamak.




1.Hedef davranisi 6lcilebilir / gézlenebilir ifadelerle tanimlama.

2.Program hakkinda karar vermeye yetecek kadar veri topla. (Tim davranislar icin veri
toplamak gerekli degildir]

3.Veri toplama alternatiflerini bilin, taniyin. (Etkili programa karar vermenizi kolaylastirir)
4.Pratik veri toplama yontemini secin.
S.Veri toplamay1 ginliik rutin icinde entegre edin.

6.Verileri duizenli / suirekli gézden gecirin.




GOZLEM KAYIT TEKNIKLERI

= 1.Surekli gozlem (Anektod kavydi)

= Anektod kaydi sonunda hedef davranisi belirler.

= a.Kayit etmeye baslamadan 6nce ortami yazin. (kisiler / iligkiler / yapilan
etkinlik)

= b.Hedef 6grencinin yaptigi, soyledigi her seyi kayit edilir. (kime, ne sdyledi?)




c.Hedef 6grenciye sdylenen her seyi ona yonelik her davranisi kayit

edin. (kim, ne yapt1?, kim, ne dedi?)

d.Davranislar / tepkiler hakkinda tam olarak neler oldugunu yazin.

(izlenimlerinizi / yorumlarinizi degil)

Gozlem tamamlandiktan sonra, davranis degistirme programi

uygulanip uygulanmayacagina karar vermek icin rapor analiz edilir.

Raporun analizi zaman alir ve davranislar1 ayirt etmek zor olabilir. Bu

durumda yapilandirilmis anektod kaydi (sira analizi) yapilabilir.




Zaman | Onciil Davranig Sonug
09:30 Ali simfta dolastyor.
O: “grup caligmas yaptyoruz, hadi | Ali sinifta dolagmaya devam | O: Hala
bakalim, sen de gel Ali” eder. bekliyorum.
O: Elini Ali’ nin omzuna koyar Ali omzunu geker, O’ nin O: Ali’ nin

elini iter.

elinden tutar,
onu sirasina
dogru gotirir.

Ali oturur.

O: “Defterin nerede?” Ali “orada” ¢antasini isaret O: Nerede?
eder.
Ali: “dolapta” O: “Git al da
ge »

Ali: “almiycam, Ayse’ nin
kitabin1 okuycam”

®




Kayit sonrasinda 6gretmen kendisine su sorulari sorar:

1.Ali’ nin hangi davranislari uygun degil? / problem?

2.Bu davranis sik sik ortaya cikiyor mu? Belli bir ortaya
cikis sekli var mi?

3.Davranis icin ortamda belirlenen ceza ya da odiil var mi1?
(Diger cocuklardan, 6gretmenden, cevreden?)

4.Davranis sonuclarinin belli bir oriintiisii var mi?




5.Davranisin oncilii belirlenebildi mi?

6.Davranis ortaya cikmadan 6nce surekli olarak ortaya cikan
bir uyaran, olay var mi?

7.5urekli olarak yenilenen onciil-davranis-sonuc¢ oruntiist var
mi?

8.0grencinin davranislari, onculler ve sonuglarin 6érunttist goz
onune alindiginda, HANGI DAVRANISIN degistirilmesi

gerekiyor?




= Normal sinif 6gretmenleri i¢cin zor bir teknik

= Ozel egitim d6gretmeni belli stire 6grenciyle calisiyorsa uygulamasi daha kolay

= Ogretmenin anektod kaydi ve kayitlar1 analiz etme becerileri cok degerli!

n (")gretmene “siniftaki hangi faktorlerin uygun olmavan davranisi ortaya
cikardigi, hangi faktérlerin bu davranisin kaliciligini sagladigi” hakkinda bilgi
verir.




2.0lay / siklik kaydi:

En 6nemli ve pratik gozlem yontemi ve yapilan etkinligi
olumsuz etkilemez. Amac bir davranisin sayisini
artirmak ya da azaltmak ise kullanilir. Davranisin belli
baslangici / bitisi olmalidir.

Cocugun bir ders icinde kac kez parmak kaldirdig1? /Kac
sozcugu dogru yazdig1? / Kac kez yerinden kalktig: vb...

Gozlem birden fazla tekrarlanmalidir. / Bir ginde birden
fazla gozlem yapilabilir. Goézlem stureleri AYNI ise
SIKLIK / FARKLI ise DAVRANISIN ORANTI (tepki orani

/ yuzdesi) hesaplanir.




Davranisin suresi degiskense siklik kaydi ise
yaramayabilir.

Birden fazla davranis / cocuk goézetleniyorsa bazi
davranislar kacirilabilir.

Ogretmen ya da anne babanin kendi davranislarini
saymalari icin

kullaniyorsa kendi izleme yontemi olarak adlandirilir.

Cocugu kac kez odullendiriyorum?

Bugun kac kez bagirdim? Vb...




Olay kaydi

Ogrenci : Ali YILMAZ
Davranis : Yerinden kalkarak sinifta dolasmak
Gozlem zamani : Matematik dersi

Arka arkaya 5 gun

1.Gun 2.2Un 3.eun 4.o0Un S.gun
/1] [11]] /] /] /1]
Toplam:

Ortalama siklik: (matematik dersinde)




* Gozlem sureleri esit degilse:

1.GuUn 2.2Un 3.eUn 4.0Un S>.gun
25 dk. 15 dk. 30 dk. 20 dk. 30 dk.
/1] [11]] /1] /] /111

Davranis (tepki) oranai:

Serbest olay kaydi ve kontrollii olay kaydi1 olmak tizere
iki sekilde yapilabilir




3.Siire kaydi:

Davranisin belli bir stire yapildigi durumlarda kullanilir.
/ Davranisin

basladig: ve bittigi zaman kaydedilir. / Her bir davranisin
suresi ya da

tim davranislarin toplam suresi degerlendirilebilir.

Ogrenci : Oya KILIC
Davranis : Yerinden kalkarak sinifta dolasmak
Gozlem zamani: Matematik dersi

Arka arkaya S gun




Gun Sure Siklik Top.Sure
Ort.

Sali 4 dk.

6 dk.

S dk. 3 kez 15 dk.
Carsamba 2 dk.

7 dk.

S dk.

S5k 4kez 19-dk:

1.Davranisin ortalama suresinin belirlenmesi (davranis
ortalama kac dk. / kac san. Siiriiyor?)

2.Toplam surenin belirlenmesi (30 dakikalik oyun
saatinde toplam kac dk. amacina uygun oynuyor?)

€



4.Bekleme siiresi kaydai:

Davranisin baslamasi icin verilen uyaran ile davranisin
baslamasi

arasinda gecen suresinin kayit edilmesidir. Bekleme suUresinin
onemli

oldugu durumlarda kullanilir.

Ogretmen “otur” der cocuk 4 dakika sonra oturur.

Ogretmen soru sorar cocuk O saniye icinde yanitlar.

Bekleme siiresinin vani sira:

a.Davranisin sikligi
b.Bekleme suiresi araligi (ranj)
c.Ortalama bekleme stiresi hakkinda bilgi toplanair.




Bekleme siiresi kaydi,(tiirkce dersi)
Davranis: Sorulara yanit verme

G Stkhi Bekl ., topl
__ort.
Persembe 1. dav. S0 sn.
2. dav. 20 sn.
3. dav. 30 sn.
Cuma 1. dav. 10 sn.
2. dav. 45 sn|
3. dav. 20 sn|
4. dav. 30 sn|

Olay kaydi, sure kaydi ve bekleme sturesi kaydi kesin kayit
teknikleridir.




S5.Aralik kaydi: (parcali ya da biitiinciil aralik kaydi)

Davranisin ne kadar ortaya ciktig: yordanir.

Davranisin ortaya ciktig: aralik yiizdesi onemli ise hem
sayilabilir hem de siirekli davranislar icin kullanilir.

Davranisin sikligi ve stiresine iliskin bilgi verilmez.

Devam eden oyun, calisma ya da etkinlik sirasinda
uygulanir.

Ayri bir gézlemci gereklidir. (Yardimci 6gr, mudir,
gonulla, rehber 6gr.)




Si1kl1g1 cok fazla olan / siirekli olan davranislari kayit etmek
mumkundur.

Olay kaydi en kesin / aralik kaydi: daha az kesin / zaman
orneklemesi

en az kesin sonucu verir.

10 sn.10 sn. 10 sn. 10 sn. 10 sn. 10 sn. 10 sn. 10 sn. 10 sn. 10 sn. 10 sn. 10 sn.

+ |- + + +| - - + |+ - + +
2 dakika
+ : 8 kez - : 4 kez

12 araligin % oranindaki davranis gézleniyor.
(Sonuc¢ % olarak ifade edilir)




a.Biitiinciil aralik kaydi:Davranis var olandan daha az
degerlendirilir.

b.Parcal1 aralik kaydi:Davranis var olandan daha cok
gibi degerlendirilir.

Aralik siiresi, davranisin sikligina bagli olarak belirlenir.

Seyrek cikiyorsa, sikligi azaltmak isteniyorsa, aralik 1
dk. Gibi uzun olabilir.

Cok sik cikiyorsa aralik stiresi kisa (10-15 sn.) belirlenir.

Ogretmenin tek basina uygulamasi zor, hem gézlemek
hem kayit etmek veri kaybina yol acabilir.




6.Zaman orneklemesi / zaman orneklemi:

Aralik kaydina cok benzer. Aralik kaydindan pratiktir.

e
D
O
N

+ : 4 kez -: 6 kez

Davranis: Parmak emme

Kisa sureli devam eden ya da etmesini istemedigimiz
davranislar icin kullanilir.




Araliklar, 3, 5, hatta 10’ ar dakika yapilarak ders
siiresinde / ogretim sirasinda kullanmak daha
kolaydir. Araliklar biiyudiikce davranisin sayisi daha
da azalir.

Sonuc siirhidir.(Sonuc¢ % olarak ifade edilir)

Birden fazla cocuk icin veri toplanabilir.

Birden fazla davranis degerlendirilir.




7.Beceri analizi:

Hem degerlendirme teknigi, hem de 6gretim teknigidir.

Ogretim suirecinde temel rolll, 6gretim sirasini belirlemek
ve program

olusturulmasini yardim etmektir.

Beceri analizi: Becerilerin gucluk sirasina gore, yapilis
sirasina gore ve gelisimsel siraya gore yapilabilir.

Ornek: Oz bakim becerileri




8.Kalic1 iirin kaydi:

Haftalik sinav kagitlar1 / dakikada kac¢ kelime yazdig: /
yemekhanede ka¢ masa sildigi / kac¢ parca bulasik
yikadigi...

Kaydi tutan davranisin 6zelligi 6nemili.

Davranisin sikligi, stiresi, yuzdesi, dogruluk orani gibi
bilgiler elde edilebilir. Avantaj verilerin kalic1 olmasidir.




Tek basamakli davranis deneme kaydi (Discrete trial
format):

Olay kaydina benzer.

Akademik davranislarin etkili 6gretimi

Giuvenilirlik 6nemi ise tercih edilir.

Gégllem sirasinda uyaran + cocugun tepkisi + sonuc¢ kayit
edilir.

Denemeler arasi siire onemli.

Gozlem sonrasinda dogru tepki / yanlis tepki sayisi
belirlenir.

Sonuc % olarak ta hesaplanair.




Deneme sayist | Okuma l.oturum 2.oturum 3.oturum
becerisi
(uyaran:
elegtir +
sozciik kart1 +
resim
1 Top + +
resim
2 Ev + resim |-
3 Kus + -
resim
4 Cay + resim | +
5 Bal + resim | +

Dogru pekistire¢ sonucu: Pekistireg ?
Yanhs tepki sonucu: ?
Denemeler arasi sure: 10 saniye




GOZLEM VERISININ GUVENIRLIGI

Gozlemciler arasi giivenirlik katsayis1 / iki gozlemci ayni1 zamanda

birbirinden bagimsiz / guvenirlik %’ si % 85 ve Uistll olmalidir.

Gozlemler arasi giivenirlik katsayis1 / bir gézlemci / video kayitlari

/

belli bir zaman sonra video kaset tizerinden ikinci degerlendirme / iki

degerlendirme arasindaki gtivenirlik ytizdesi % 85 ve Uisttl olmalidir.

GOZLEM VERILERININ GOSTERILMESI

Gozlem sonucunda karar verebilmek, program tizerinde
tartisabilmek,

program hakkinda geri bildirim alabilmek icin verileri en iyi sekilde

ozetleyebilmek gereklidir. Grafik cizmek (¢izgi, bar, birikimli, vb..)

€



1

2
3
4
5
6

GOZLEMCILERIN DOGRULUGUNU ETKILEYEN
FAKTORLER

. Gozlem sonucunda cocugun davranislarinin
degismesi,

. Gozlemcinin egitimi,

. Kayit suireci, (davranisa uygun kayit sistemi)
. Gozlem yapilan yer,

. Gozlemcinin beklentisi,

. Cocugun, gozlemcinin, ortamin 6zellikleri.(Cocugun

yasi, cinsel roller, ortamin tanidik olup olmamasi,

gozlemcinin sosyal, kulttarel vb.. degerleri, yanliligi)

Gozlemci bu faktorlerin farkinda olmalidair.

€



Degerlendirmeye iliskin kuguk bir
not

= Davranis profili cikarma

= Davranisin en ¢ok goruldugu ortam/durum/derste kararh veri elde edinceye kadar
(3 oturum/3 glin Ust Uste) uygun veri kayit teknigi ile veri toplanmasidir.




Ogrenci:
Gozlem Teknigi:

EK 4: Problem Davrams Profili Formu

Davrams:
Siire: 40 dakika (ders saat1)

Tarih: Tarih:

1. Giin Dersler Davrams 2. Giin Dersler Davrams

Sikhgy/Siiresi vb Sikhgy/Siiresi vb
1. 1.
2. 2
3. 3.
TOPLAM TOPLAM
ORTALAMA ORTALAMA
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