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EtkileSimsel 6Gretim teknikleri

1. Ogretim ortamini diizenlenir

* Rutin etkinlikler planlanir

* Dersin basinda selamlasma etkinligi

* Her etkinligi sonunda bitti vb rutin bitirme etkinligi

 Sarki vb.
* Tanimlanmis bir oyun alani ve oyun saati olusturulur.
e Oyun alani dikkat dagitici materyallerden temizlenir

* Oyuncaklar cocuk sikildikca degistirilir.

» Sadece bir grup oyuncak ile oynatilarak oyuncaklar 2-3 haftada bir degistirilir.



2. COCUGUN LIDERLIGININ iZLENMES]

2 Cocugun liderligi izlenir

* Cocugun liderligini izlemek dogal 6gretim yontemlerinin temelini
olusturmaktadir.

* Bu teknikle cocugun oyuncak yada etkinligi secmesine izin verilir.
Boylece katilimi ve motivasyonu saglanmis olur.



2. COCUGUN LIDERLIGININ iZLENMES]

a)

Cocugun etkinligi secmesine izin verilir. Cocuk ouncagi sectikten sonra
oyuncakla oyun kurmasi icin beklenilir. Beklenerek cocugun oyun
baslatmasina ve oyuna liderlik etmesine izin verilmis olunur.

Cocukla yuz ylize bir pozisyonda durulur. Yetiskin, cocugun kendisiyle
kolaylikla g6z temasi kurabilecegi, kendisinin ne yaptigini gorebilecegi bir
pozisyonda durmalidir. cocuk bu pozisyonla ayni zamanda yetiskinin ne
yaptiginizi izleyebilir.



2. COCUGUN LIDERLIGININ iZLENMES]

* c) Cocugun oyununa katilinir. cocuga oyun icinde yardim edilir yada
oyunun partneri olarak katilinir. cocugun reddetmesi durumunda
iletisimsel olarak uygun davranis sergilenir. Cocugu
yonlendirmekten kaginilmalidir.

d) Oyun lzerine yorumlar yapilir. bununla birlikte soru sorulmaz ve
yonerge verilmez. Ogretmen kendi yaptiklari ve cocugun yaptiklari
Uzerine yorum yapabilir.



2. COCUGUN LIDERLIGININ iZLENMES]

* e) cocuk sizinle iletisime girmesi icin bekleyin. Cocuga oncelikle
degerlendirme icin hi¢ yonlendirme yapmayin sadece bekleyin.
Ortaya cikardigi ilk iletisim davranisi cocugun spontan iletisim
bicimidir.

* Durum kontrol altinda tutulur. Cocugun problem davranislarina ve
zarar verici darvranislarina izin verilmez.



CocuGun liderliGini izleme ipuclari

* Oyuncakla oyun

1. Cocugun oynayabilecegi sevebilecegi oyuncaklari hazir bulundurun.
Mimkunse sizin katiliminizi kolaylastiracak oyuncaklar segin.

2. Yaratici olun. Cocuklarin sadece oyuncaklarla degil bircok nesne ile
oynayabiecegini aklinizda bulundurun.



CocuGun liderliGini izleme ipuclari

e Kaba motor oyunlar

1. cocuk kaba motor oyunlari seviyorsa cocugu liderligini izleyin.
Bu ilgileri ile oyun olusturmaya calisin. gidiklama, kovalamaca, ziplama,
cekistirme vb.

2. bu etkinliklerde cocukla etkilesime katilmaya dikkat edin.
Sallanan bir cocugun 6ninde durup iki, tc kere itip sonra etkilesim icin
beklemek gibi eylemler gerceklestirin.



CocuGun liderliGini izleme ipuclari

* Duyusal oyunlar

* 1. Eger cocuk duyusal kesfetme oyunlarindan hoslaniyorsa yine cocugun
liderligini izleyin. Cocuguda katacak bicimde etkinlige katilin. sira alarak isigi
kapatip agmak, su ile oynamak kum ile oynamak vb.



3. CocuGun hareketleriniN taklit
EDILMESI

* Cocugu hareketlerini taklit etmek cocugun yetiskinle etkilesime
girmesini saglar.

e Cocugun konusmasinin ya da sesletimlerinin taklit edilmesi spontan
dil ve sesletimlerin gelismesine yardim eder.

* Couk taklit edilirken 6ncelikle liderligi izlenir ve etkinligi secmesine
izin verilir. Yetiskin cocugun kendini gorebilecegi sekilde cocukla
karsilikli pozisyon alir daha sonra cocugun eylemleri ve sesletimleri
taklit edilir.



3. CocuGun hareketleriniN taklit
EDILMESI

1.0YUNCAKLA OYUNUN TAKLIT EDILMESI: Cocuk oyuncakla ne
yapiyorsa taklit edilir. Ayni iki oyuncaga sahip olmak gereklidir. Cocuk
araba suruyorsa yetiskinde diger arabayi surer.

2. JESTLERIN VE VUCUT HAREKETLERININ TAKLIT EDILMESI

Cocugun urettigi jestler ve bedensel eylemler taklit edilir. Cocuk bu
taklit islemi ile hareketlerinin anlamli oldugunu ve yetiskinin

hareketlerini etkiledigini anlar.



3. CocuGun hareketleriniN taklit
EDILMESI

* 3. SESLETIMLERIN TAKLIT EDILMESI

Cocuk konusmuyorsa cocugun tum sesletimleri ve kelimeleri taklit
edilir. Cocuk s6zdel dile sahipse sadece oyunla iliskili olan ifadeleri

taklit edilir.

SADECE UYGUN DAVRANISLAR TAKLIT EDILIR.



3. CocuGun hareketleriniN taklit EDILMES]

e Davranislarin taklit edilmesi davranislari artirir. bu nedenle uygun
olmayan davranislar taklit edilmez.

* Problem davranislarin yada istenmeyen davranislarin istenen
davranislarla birarada oldugu durularda ise sekillendirme yapilir.
Cocuk zorlanilmaz sadece model olunur.



CocuGun taklit edilmesi icin ipuclari

e Cocugun eylemleri baslangicta basitce taklit edilirken daha sonra
abartilarak taklit edilir. Bu durum cocugun daha fazla ilgilenmesini
saglayabilir.

* Yiyecek yerken cocukla ayni tabaktan ayni iranda alinarak ve sesler
cikarilarak yenilebilir.

* Cocuk bir sure taklit edilldikten sonra cocuk yetiskine dikkatini
verdigine taklit edilen davranisin Ustliine davranis eklenedbilir.



4. Canli ve neSeli olmak

* Hareketli canli ve neseli olmak cocugun motivasyonunu artirir ve
etkilesimi daha eglenceli hale getirir

* Canli ve neseli olmak, cocugun etkinlige ilgisini ve katilimini artirir

e Canli ve neseli olmak size s6zel olmayan iletisim formlarini
kullanmaniz icin olanak saglar.



4. Canli ve neseli olmak

e 1. Etkinlikle ilgili coskulu davranmak.
* Cocugun sectigi etkinlikler egitimci icin eglenceli yada ilgi ¢cekici olmayabilir.
Ozellikle tekrarlayici etkinlikler sikici olabilir. Egitimci heyecanlanmis ve )
coskuluymus gibi davranirsa cocuk etkinligi paylasmaya daha istekli olur. U

e Bu durum ¢ocugun sosyal katilimini artirir.

* Yetiskin devam eden etkinligi yeni yollarla yapabilir ve eglenceli olmasini
saglayabilir. Bu cocugun yeni yollarla oynamasini ve bu yollari denemesini

tesvik edebilir



Canli ve neSeli olmak

* 2. abartili jestlerin kullaniimasi

* Konusurken jestleri abartarak kullanmak anlamin daha belirgin olmasini
saglar

e Cocugun yorumlamasi kolaylasir.

* Jest modeli olunur.



Canli ve neSeli olmak

e 3. Abartili yuz ifadeleri kullanmak

* Yetiskin sohbetlerinin anlamini tasiyan abartisi yiz ifadeleri kullanir. Mutlu ise
belirgin bicimde gulimser, ellerini cirpar ve cocuga gercekten mutlu
oldugunu gosterir

 Sikilmak, yorulmak, caninin acimasi sasirmak gibi ifadeler i¢in ayni slireg
kullantlir.

* Abartili ylz ifadeleri kullanmak ¢cocuga baglami anlamasi icin ek bir bilgi
saglar

* Cocuk bu ifadelerin anlamlari oldugunu anlar.



Canli ve neSeli olmak

* 4, sesletimlerin kullanilmasi
e Konusmanin hizi, tonunu degistirmek ¢cocugun ilgisini ceker.

* Fisildama abartili sesletimler kullanma ¢ocugun etkilesime katilmasini
saglayabilir.

e Cocugun dikkatini cekmek icin 0o aa ay gibi sasirma sesi gibi sesler kullanilr.

* Bu tlr sesletimler cocugun dikkatini ylztnuze yonlendirmesini saglar.



Canli ve neSeli olmak

* 5. Beklemek: cocugun yuziine beklenti fadesi ile abartili jestler ile
bakilir.

* Gidiklama, ce oyunu yakalamaca gibi oyunlarda bu strateji siklikla kullanilir.
* Bekleme ¢ocugun iletisime girmesini, oyuna devam etmesini destekler.

e ** cocugun durumuna goreetkinlikteki neseli ve canli ifadelerinizi
sadelestirilir yada abartilir.



Canli ve neSeli olmak-ipuclari

* Oyuncakla oyun: oyun suresince duygu ifadeleri abartili kullanilabilir.

Ornegin bebek diiserse ayy eli acidi denilerek abartili Gziilme ifadesi
kullanilabilir.

 Sarki ve sosyal oyunlar: cocuk muzikten hoslaniyorsa hareketleri ile
birlikte cocuk sarkilari sdylenir (kirmizi balik, kurbaga)

* GuUnluk etkinlikler: giinlik etkinlikler siresince nasil hissedildigine
iliskin abartili ifadeler kullanilir. farl oturumlarda ses ozelliklerinizi
degistirilir.



Canli ve neSeli olmak-ipuclari

e Oykiiler: kitaba bakarken ve paylasimh okurken abartili ifadeler
kullanilir. 6rnegin sayfada bir yiyecek resmi varsa yermis gibi yapilir.

* Yemek zamani: cocukla yemek yerken yemeklerin tatlarina iliskin
bartil ifadeler kullanilir.

 Aileye banyo zamanin gibi rutinlerde etiketleme yapmalari, abartil
jest kullanmalari énerilir. Yatma zamaninda rutinleri kullanmalari

onerilir.



4. Dil icin model olma ve geniSletme

* Yetiskinin ne soyledigi ve nasil sdyledigi cocugun dil gelisimini nemli
derecede etkiler.

* Dil icin model olma: ¢ocuga dilin belirli bilesenler, gosterilir.

* Genisletme: cocugun iletisim bicimi genisletilir ve dolayisiyla ¢cocuk
iletisim icin kullanilan daha gelismis bicimleri gormius olur.



4. Dil icin model olma ve geniSletme

* Model olma ve genisletme ¢cocugun ilgileri izlenilerek kullanilir.

* Bu stratejilerin kullanilmasi, cocuklarin yeni kelimeler, yapilar ve dil
islevleri (selamlasma, dikkat cekme, isteme, protesto etme,
paylasma, yorumlama) o6grenmelerini saglar.

* Bu teknikle cocuk eyylelerinin bir anlami oldugunu ve cecreden tepki
aldigini 6grenir.



4. Dil icin model olma ve geniSletme

* Model olma ve genisletmede alti 6nemli nokta vardir.
1. Cocugun eylemlerinin anlami konusma ile verilir.

2. Dil ¢cuga uygun kullanilir
3. Cocugun ilgilendigi nesne ve etkinlik Gzerine model olunur.

4. Cocugun ifadeleri genisletilir.
5. Odaklanmis uyarim kullanilir.
6. Sorulardan kaginin.



4. Dil icin model olma ve geniSletme

* 1. Cocugu eylemlerinin anlamlari Gzerine ifadeler kullaninir.

* Bazi cocuklar digerleri ile iletisim davranislarini kullanmazlar. Bu ¢ocuklar
amacli iletisim oncesi evrededir.

* Bu cocuklarin davranislarina amacliymis gibi karsilik verilir. Davranislarina
amachymis gibi karsilik verilmesi cocuga eylemlerinin anlam tasidigini
farkettirir.



4. Dil icin model olma ve geniSletme

 Ornegin, cocuk amacli iletisim icermeyen, amaci olmayan bir ses
cikarsa da yetiskin baglamdan ¢cocugun istegini anlayip amacliymis
gibi davranir.

* Cocugun istekleri baglamdan ve cocugun hareketlerinden anlasilmaya
cahisilir.

e Cocugun sesletim ve davranislari anlam tasiyormus gibi davranilir ve
cocuga eylemlerin ve seslerin anlam tasiyabilecegi kavratilir.



4. Dil icin model olma ve geniSletme

* Cocuk oyuncakla olagan olmayan bir yolla yada islevi disinda
oynuyorsa cocugun eylemlerine anlam verilir. (6rnegin blogu elinde
tutan cocuga blogu sakladin demek )



4. Dil icin model olma ve geniSletme

e 2. kullanilan dil cocuugun seviyesine gore uyarlanir.
* Bir ¢cok dil gelisim sorunu olan cocuk konusmanin hizli kullanilmasindan
kaynakh anlamakta zorluk yasamaktadir.

* A) kullandiginiz dili basitlestirilir. Cocugun kullnadigi dil seviyesine ve i¢cinde bulundugu
dil gelisim evresine uygun dil kullanilir.

e Cocugun kullandigi dil seviyesinin bir adim UGstlinde dil kullanin. (tek kelime, iki ypi-
kelime)



4. Dil icin model olma ve geniSletme

e 2. kullanilan dil cocuugun seviyesine gore uyarlanir.

 B) yavas konusulur. Yatiskin yavas konustukc¢a cocugun kelimeleri ve anlami
anlamasi kolaylasir.

e C) onemli kelimeler vurgulanir.
D) tekrarlayici olmak: ayni dil yapilari yada kelimeler defalarca kullanilir.

* E) jestler ve gorsel ipuclari kullanilir.



4. Dil icin model olma ve geniSletme

e 3.cocugun ilgisi cercevesinde model olunur
e Cocugun ilgilendigi etkinlikler ve nesneler cercevesinde konusulur.

* ki yolla yapilir
* 1) paralel konusma: ¢ocugun gordiigu, yaptigi, duydugu seyler lizerine yorum
yapilir, konusulur ve etiketleme yapilir.

 2) kendi kendine konusma : cocuk yetiskine dikkatini vermisken ve izlerken
yetiskin kendi yaptigi seyler Gizerine konusur.



4. Dil icin model olma ve geniSletme

* 4. Cocugun ifadeleri genisletilir.
* Cocugun kullanimlari yeni kelimeler eklenerek, daha uygun gramer yapisi
kullanilarak yada s6zdizimi yapisi kullanilarak tekrar edilir.

e Cocugun kullanimlari yeni kelime ve kavramlar eklenerek de genisletilebilir.



4. Dil icin model olma ve geniSletme

* 5. odaklanmis uyarim uygulanir.

* Cocuga uygun kelimeler, jestler, kaliplar ve yapilar secilir bir glin
icinde uygun baglamlarda 15-20 kere tekrarlanarak model olunur.



4. Dil icin model olma ve geniSletme

* 6. Soru sormaktan kacinilir.
e Soru sormak yerine yorum yapilir ve etiketleme yapilir.

* Sorulan sorular ise ¢ocugu degerlendirmek amacl yada bilgisini dlgmek
amacl sorulmaz.



