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Gelistirilmis Milieu Ogretimi (GMO)

GMO nedir?

GMO, dil ve iletisim kullanimini modellemek ve i
pucu vermek icin her giin sosyal etkilesiml
er sirasinda ¢ocuk girisimlerini ve ilgi alanlarini k
ullanan dogal gelisimsel davranissal bir miidahale
dir (Roberts ve Kaiser, 2015).

Kimler GMO’den faydalanir?
50’den fazla arastirma GMO’den;

OSB olan cocuklarin

Onemli bilissel ve dil gecikmesi olan
cocuklarin

Yuksek risk ve disuk gelirli ailelerin
cocuklarin  faydalanabilecegini rapor
etmektedir (Hancock ve Kaiser, 2006).

GMO ne zaman EN etkili?

e Konustugu sozcik sayisi en az 10  sozci
k olan
» (OSU’su 1.0-3.5 arasinda olan

e Sozel taklit yetenegi olan cocuklarda  (Hanc
ock ve Kaiser, 2006).



GMO Stratejilerini Nelerdir?

Oyun araciligi ile yetiskin-gocuk arasi
nda etkilesimsel baglam  hazirlama

Oyuna model olma
ve genisletme

Zaman geciktirme stratejileri

GMO Stratejileri

Cocugun iletisimini fark etme
anitlama: Sozel sira alma

iletisime model olma
ve genisletme

ipucu stratejileri




1. Bélim: lletisim icin Temel Olusturma

1. Strateji: Oyun ve Katilim

Nasil oynanir ve katilim gosterilir?

* Birinci amag, yetiskin ve ¢ocuk arasinda iletisim baglami hazirlamaktir. * Cocugun seviyesinde olun

* fletisim, ortak dikkat ve katimin paylasildigi ortamda gelisir. * Cocugun ilgisini takip edin
» Cocuk ve yetiskin arasinda sosyal etkilesim » Ne yapiyorsa onu yapin
» Nesneler ve iletisim ortag ile oyun » Cocugun liderligini izleyin
> lletisimin islevsel oldugu rutinler * Yonerge ve sorulardan kaginin

» Cocugun oyunu yonetmesine izin verin

Neden oyun ve katilim? » Cocugun iletisimi baslatmasina izin verin

* llging ve ilgi cekici oyuncaklar segin

* Cocuklar, bir iletisim ortagina katildigi ve etkilesimde bulundugu zaman en iyi > Cocugun mevcut oyun seviyesinde
iz » Malzemelerin nasil yerlestirildiginin farkinda
» Oyun, sosyal katihm ve etkilesimi kolaylastirir. olun
+ Cocuklarin zevk aldiklari etkinlikleri yaparken katilim gostermeleri/mesgul * Kullanilmayan oyuncaklari ortamdan uzaklagtirin
olmalari ve dil 6grenmeleri daha muhtemeldir. > Istenilmeyen etkinlikleri istenilen etkinliklerle
* Yetiskin, cocukla kendi seviyesinde oynadiginda iletisimin olusma degistirin

firsatini en iyi duruma getirir.



1. Bélim: lletisim icin Temel Olusturma

2. Strateji: Biitiin iletisimleri Fark Etme ve Cevaplama

Nasil fark edilir ve cevap verilir?

* Cocugun iletisimlerinin her zaman farkina varin ve yanitlayin * Cocugun soyledigi sozclikleri tekrarlayin
» Cocugun ne yaptig hakkinda konusarak cevap verin. * Veya soylediklerine sézciikler ekleyin
e Dilin en anlaml oldugu zaman: » Cocugun anlamiyla esle
» Cocugun ne yaptigi ile ilgili, * Yanit verirken nesneyi veya eylemi isaret edin

» Cocugun iletisim kurdugu seye cevap olarak

Neden farkina varma ve yanit verme?

* Fark etmek ve cevap vermek, cocuga iletisiminin sizin igin onemli
oldugunu ogretir.

* Bitiin iletisimi ve girisimleri kabul ederek, ¢ocugu iletisim kurmasi igin
guclendirirsiniz/cesaretlendirirsiniz.
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* Cocuk ne kadar cok iletisim kurarsa, ne kadar ¢cok uygulama yaparsa o
kadar kolay iletisim kurar.

Farkina Varma ve Cevap Ver
me



1. Bélum: iletisim icin Temel Olusturma

3. Strateji: Sira Alma

Cocugunuzla olan iletisimde sira alin
Gocugun iletisim kurmasi igin zaman verin

“Iletisim yakalama” oyununu oynayin Nigin sira alinir?

— Cocuk iletisim kurar * Cocugunuzun iletisim kurmasi i¢in daha fazla firsat saglar.

— Yetisgkin yanitlar (ve bekler) » Daha ¢ok firsat = daha ¢ok uygulama = iletisim becerilerinde  gelisme

— Cocuk iletisim kurar * Cocugunuza nasil sohbet edilecegini 6gretir

— Yetiskin yanitlar (ve bekler) Qo etisim kurar

» Yetiskin iletisim kurar ve iletisimde ¢ocugun sirasi oldugunu isaret

* Sadece cocuk iletisim kurduktan sonra bir sey etmek icin BEKLER

soyleyin



1. Bélim: lletisim icin Temel Olusturma

4. Strateji: Yansitma ve Haritalama

Nicin Yansitma ve Haritalama Kullanilir?

Bu strateji cocuk iletisim kurmadigi zaman kullanilir. *Yetiskin cocugu “yansittiginda” veya “taklit ettiginde” cocu
* Yansitma: Yetiskin, cocugun sézel olmayan davranis gun ilgi duydugu seyi yaptigi icin cocugun yetiskine yonelmesi
larini/eylemlerini taklit eder. daha kolaydir.
* Haritalama: Yetiskin bu sdzel olmayan davranislari/ eylem *Yetiskinin séyledigi cocuk icin daha anlamlidir ¢link yetigk
leri tanimlayarak tizerine dili “haritalar”. in ve ¢ocuk ayni etkinlige katilirlar ve dil cocugun yaptigi seyi
n Ustline “haritalanir”.

* Yansitma, yetiskine cocukla etkilesime katilmasina firsat verir. R ZETE

* Yansitma, yetiskine ¢cocuk iletisimde olmadigl zaman yanitlayici
olmasina izin verir.

* Haritalama, ¢ocuga aktivitelerinin dil agisindan zengin bir
tanimini sunar.

* Yansitma ve haritalama, yetiskin ve cocugun dengeli sira
almasina firsat verir.

Cocugun ilgisini izleme

Fart etme ve yanitlama
— Cocuk: {araba sirer} Yansitma ve haritalama

— VYetiskin: {araba siirer} Ben mavi arabayi stiriyorum Anlamii sohbet
Ogrenme icin firsat




1. Bslim: iletisim icin Temel Olusturma

4. Strateji: Yansitma ve Haritalama

Nasil ve Ne Zaman Yansitma ve Haritalama? Gozden gegirelim?

* Cocuk iletisim kurmadigi zaman yansitma ve haritalama * Cocuk ne yapiyorsa yap, ilgisini izle.

kullanin
Haritalama, yansitmadan sonra gelmelidir.

Oncelikle eylemi taklit edin ve ardindan eylemi sozciikle
etiketleyin, mimkiinse etiketinizi igsaretleyin

— Cocuk : {bebegi besler}
— Yetiskin: {bebegi besler} bebegi biraz siit ile besliyoruz

* Dili daha belirgin hale getirmek igin gocugun hareketlerine
yakin bir sekilde ayna (yansitma) yapin.

* Kabul edilemez davranislari yansitmaktan kacinin (6r.
oyuncak firlatma, vurma).

* Haritalamayi ve oyun oynamay dengeleyin (6r. haritalama
oyundan daha fazla olmamal).

Agiklamalarda bulun (soru sorma ve yonlendirmeden kaginin).
Cocuk iletisim kurdugu zaman cevapla

— Tekrar et, sozclikler ekle, isaret ekle

Cocugun yaptiklari hakkinda konus.

&ﬁﬁf

lletisim kurmasi icin bekle.
Gocuk konustuktan sonra konus.
Yansit ve haritala.




2. B6liim: Oyun ve iletisime Model Olma ve Genisletme

5. Strateji: Oyuna Model Olma ve Genisletme

*Sozclkleri ilgi cekici etkinliklerle iliskilendirmek dil 6gretme firs
atini en Ust diizey cikarir.

*ilging olan oyuncaklari segmek, cocugun katilimini artirir.

*Cocuklarin oyun diizeyindeki oyuncaklari segmek cocugun katilim
gostermesine yardimci olur.

*Oyun etkinliklerini ve nesnelerini genisletmek, model kullan
mamizi ve daha fazla dil 6gretmemizi saglar.

*Oyun 6gretme katilim stresini artirabilir, 6gretmek icin daha fazla firsat
dogurabilir.

iyi oyuncaklar segmek

*Cocugun ilging buldugu oyuncaklari secin

*Cocuga agina oldugu oyunu tesvik eden oyuncaklar kullanin.
*Rutinleri uzatmak ve genisletmek icin oyuncaklar ekleyin
*Oyuncak setleri birlestirmek

*Oyuncaklarla islevlilerinden daha farkh ¢ok sayida sekilde oynayin.

Oyun hedefleri

* Cocugun oyuncakla oynama siiresini uzatmak
» Daha fazla zaman = Dil 6grenme icin daha fazla
firsat

* Cocugunuzun ayni oyuncakla vyaptig farkh oyun

eylemlerini genisletmek

» Daha fazla eylem = Dil 6grenme igin daha fazla
firsat

* Cocugunuzun kullandigi oyuncak tiirlerini genisletmek
» Daha fazla oyuncak = Dil 6grenme icin daha fazla
firsat



2. Béliim: Oyun ve iletisime Model Olma ve Genisletme

5. Strateji: Oyuna Model Olma ve Genisletme

Yeni oyun eylemlerine nasil model olunur?

* Cocugun ilgisini izlemeye devam edin

* Cocuk, ayni nesnelerle ayni eylemleri bircok kez yaptiginda

* Cocuk, oyuncaklarla istenmeyen eylemler yaptiginda (6r. oyun h

y ) ) Y * Cocugun vyaptigini yapin ve farkh eylem veya nesne
amuru yeme, bebege vurma, oyuncak yiyecekleri agza alma).

eklemeye calisin
* Cocuk, oynamayi biraktiginda veya etkilesimin bozuldugunu hiss

» Yeni bir oyuncak gosterin veya yeni bir eyleme model
edince

olun ve ilgi gdsterip gdstermedigini BEKLEYIN

* Gocuk oyuncagin nasil kullanacagini bilmediginde > Cocugunuz ilgi gosteriyorsa nesneyle yeni bir MODEL

olun

* Her zaman oldugu gibi cocugun ilgisini takip edin ve eger
ilgi gostermiyorsa daha sonra farkli nesne ve eylemlerle
tekrar deneyin



2. Béliim: Oyun ve iletisime Model Olma ve Genisletme

6. Strateji: Dile Model Olma

Yeni dile model olma zamani ?

* Cocuklar modelleme yoluyla dili 6grenirler. * Cocugunuz iletisim kurduktan sonra (genisletme)

* Cocugun iletisimine yonelik modelleme, en giicli modelleme seklidir. > Bir dil hedefiyle ve bir isaret ile cevap verme

e Cocugunuzla ayni eylemi yaparken veya ayni nesneye

* Cocugun dil hedefleriyle eslemesi icin dili basitlestirmek dili daha hizli 6gren ) . h
sahip oldugunuzda (yansitma ve haritalama)

mesine yardimci olur.

) » Cocuk : {araba strer}
» Taklit etmek daha kolay
> Yetiskin: {araba slrer} araba
» Belirginlik artar S .
* Cocuk iletisim kurmuyor veya oynamiyorsa fazladan bir

sira al
Dil hedefleri nelerdir? > Yeni bir oyun eylemine model olurken ne yaptiginizi
etiketleyin
* Cocugun iletisim kurma oranini artirma » Cocuga oyunla ve etiketle ilgili bir nesne verin
* letisim cesitliligini artirma > Bu fazladan donusler hizlandinlmis olmali  ve
5 5 5 oynamaya, yansitma ve haritalamaya basladiklarinda
* Cocugun bagimsizligini artirma dengeli dontsler yapmak igin nadiren kullanilmalidir.

» Kendiliginden iletisimi artirir.

» Yetiskin ipuclarina bagimliligi azaltir.



2. B6liim: Oyun ve Iletisime Model Olma ve Genisletme

6. Strateji: Dile Model Olma: iletisim Hedeflerini Segme

Cocuk iletisim Model Olunan Dil

Mevcut: Seslendirmeler, jest yok Seslendirmeleri genisletme, jestlere model olma, tek

Hedef: Tek sozciikler sozcukleri jestleri birlestirme, bir-iki sozciikll ifadeler

Mevcut: Seslendirmeler veya jestler Seslendirmeleri veya jestleri kelimelerle genisletin; bir-iki
Hedef: Tek sozcikler sozclkll ifadeler

Mevcut: Seslendirmeler, jestler, bazi tek s6zclkler Bir ve iki sozcliklt ifadeler

Hedef: Tek sozcikler Tek kelimeli ifadeleri genisletme

Mevcut: 50 sozclk lzeri (cesitli fiilleri icerir) iki sozcukli ifadeler; cocugun kullandigi  sézciikleri
Hedef: iki sézcikler birlestirme; basit iki sozclikli ifadeler

Mevcut: Farkli tlrler ile iki s6zcikli yapilar 3-5 sozcuk

Hedef: Ug sdzciik

Ty,




2. B6liim: Oyun ve iletisime Model Olma ve Genisletme

. Strateji: iletisimi Genisletme

Genisletme: Cocugunuzun iletisimine daha fazla sdzciik veya dilbilgisi yapisi
ekleme

En glcli genisletme, cocugunuzun iletisim hedeflerinden birini icerir.

Genisletmeler, gocugun iletisimini yeni iletisim ile birlestirir.

Cocugunuz, daha karmasik bir dili duyar ve uygularsa dil becerileri daha iyi
olur.

Cocugunuza, size verdiginden biraz daha fazla dil verdiginizde, ilgilendigi konu
hakkinda daha c¢ok sey duyar.

Genisletmeler cocugunuzun yeni kelimeleri 6grenmesine ve daha karmasik
climleler ile konusmasina yardimci olur.

iletisim/Jestler Nasil Genisletilir?

Jestler: Jestleri takip ederek veya etiketlerken
nesneyi alarak/dokunarak (boylece s6zciik daha
belirgin hale gelecek ve ¢ocugun yeni sozcigu
o0grenmesi daha muhtemel)

isaret etme/ulasma

» Cocuk: {top igin isaret eder/ulasir}
»Yetiskin: {top igin isaret eder/ulasir}top.
Gosterme

» Cocuk: {blogu tutar}

> Yetiskin: {blogu isaret eder}blok



2. B6liim: Oyun ve iletisime Model Olma ve Genisletme

7. Strateji: iletisimi Genisletme

iletisim/Jestler Nasil Genisletilir?

v * Sozciikler: Cocugunuzun kelimelerine kelimeler
»Cocuk: {arabayi siirmesi icin yetiskine verir} ekleyerek, ¢ocugunuzun zaten bildigi bir kelimeye
S Vetiskin: yeni bir kelime baglarsiniz; bu, yeni kelimenin

Yetigkin: {arabayi alir} araba belirginligini arttirir ve cocugunuzun bu yeni kelimeyi

o6grenmesini daha olasi kilar.
» Cocuk: araba.

. . . %, . S ol i »Yetiskin: arabayi sir
* Seslendirmeler: seslendirmeyi ¢ocugunuzun séylemesini istediginiz kelimey E W

le degistirerek ve hareketlerini taklit ederek veya bir nesneyi isaretleyerek
kelimenin belirginligini arttiriyor ve ¢ocugunuzun bu yeni kelimeyi 6grenmesi
ni daha muhtemel hale getiriyorsunuz.

. Ozel bir sd6zcigii temsil eden seslendirmeler
» Cocuk: {«ah» der ve bardagi isaret eder}
> Yetiskin: {bardagi isaret eder} [hedef]

 Ozel bir sézciigli temsil etmeyen seslendirmeler

»Cocuk: {»ah» der ve inegi yurittr}

» Yetiskin: {inek ylriyor} yarumek



3. lletisimi Desteklemek icin Cevresel Diizenleme

8. Strateji: Zaman Geciktirme Stratejileri

Zaman geciktirme stratejileri nasil kullanilir?

* Cocugu sizinle iletisim kurmaya tesvik eden s6zel olmayan duru e Bir zaman geciktirme stratejisi kullanarak  ¢ocugu
mlar. iletisim kurmaya tesvik eden bir firsat hazirlayin.
1.Secenek sunma * Cocuk iletisim kuruncaya (jestler, ortak dikkat 6rnegi,
2.Rutinde duraklama seslendirmeler, sézclkler) kadar bekleyin.
3.Yetersiz/sinirl miktarda verme * Bu iletisimi bir hedefle genisletin
4. Yardim * Eger cocuk iletisim kurmazsa, nesne etiketlenmeden
birakilir.

Nigin zaman geciktirme stratejileri kullanilir?

* Cocuga iletisim kurmasi icin daha fazla firsat verir. Zaman geciktirme stratejileri ne zaman kullanilir?
»Cocugun iletisim oranini artirir.
* Yeni dili giigclendirmek ve 6gretmek icin size daha fazla firsat
sunmak
» Cevaplama ve
» Cocugun iletisimini genisletme
* Cocuga ortak dikkat jestlerini kullanmasi icin daha fazla firsat
verir
»\Verme veya isaret etme

* Cocuk sik sik iletisim kurmuyorsa

* Bauzi stratejiler, farkli cocuklar icin digerlerinden daha iyi
sonug verir

* Cocugu sinirlendiren tesebbuslerden kacinin



4. Bdlum: Uygulamayi Desteklemek icin ipucu Stratejileri

9. Strateji: ipucu stratejileri

Zaman geciktirme ( 5 sn bekleyin)

* Cocugun dili kullanmasi igin agik sozel
olmayan bir ipucu

* Yetiskin beklenilen bir eylemi yapmadan
veya istenilen bir nesneyi vermeden
once c¢ocugun iletisim kurmasi icin

Zaman geciktirme

Acik sorular (0r. «ne istiyorsun?» «ne istedigini

soyle.») beklenti bildiren bir ifade ile bekler.
* Yetiskin agik bir ipucu verir (6r. Tek bir dogr A(,‘Ik Sorular * Bu en az dil destegi sunar
cevap yok).

* Bu ¢ocugun istedigini sozIl olarak dile
getirmesi icin sozll ipucu vererek biraz daha

fazla destek sunar. Secim Sorulari (6r. Araba mi ucak mi?)

* Yetiskin tek bir cevabi dogru olmayan bir
secim istemi kullanir

* Bu soruya cevabi dahil ederek daha da
fazla destek sunar

Se¢im Sorulari

Model olma: «Sdyle »

* Ebeveyn cocuga tam olarak ne sdyleyecegini
soyler « »




4. Bélim: Uygulamayi Desteklemek icin Ipucu Stratejileri

9, Strateji: ipucu stratejileri

Nigin Dil igin ipucu Verilir?

* (Cocuklara motive edici bir baglamda dil
hedeflerini uygulama firsati verir.
* (Cocuga iletisim icin islevsel uygulama ve

Dil icin ne zaman ipucu verilir?

* Yalnizca c¢ocuk istedigi zaman ve bir hedef
kullanilmadiginda

» Dakikada 1 kereden fazla olmadan

* Cok fazla talep, g¢ocugun hayal kirikligina
ugramasina/sinirlenmesine neden olabilir.

* Cocuk ilgisini kaybederse ipucu vermeye devam
edilmez

pekistireg verir.




Problem Davranislari Onleme

Rutin ve planlar olusturma Gorsel zamanlama kullanin

Teklif secenekleri
Gegislere yardim etmek icin zaman ayarlayici

kullanma 03



Not: Dr. Gamze Alak’in 2 Nisan 2019 tarihli sunusundan uyarlanmistir.




