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Kodlama



Kodlama
ned�r?
Kodlama ya da programlama, b�r b�lg�sayar s�stem�ne ya da elektron�k devreye
�şlem yaptırmak �ç�n yazılan komut d�z�s�d�r. Matemat�ksel �şlemler bütünü olan
programlamada b�r met�n, önceden bel�rlenm�ş s�mgeler d�z�s�ne göre �şaretlen�r.



Programlama D�l� Nasıl
Öğren�l�r?

İlk Adım: Programlama D�l�n�n Seç�m�  İk�nc� Adım:
Kaynak Seç�m�
Üçüncü Adım: Ortam Kurulumu  Dördüncü Adım:
Değ�şkenler� Anlamak
Beş�nc� Adım: Operatörler� ve Syntax’� Anlamak
Altıncı Adım: Kontrol Yapılarını (�f else, else �f vs)
Anlamak  Yed�nc� Adım: Döngüler� Anlamak
Sek�z�nc� Adım: Fonks�yonları (Metodları) Öğrenmek
Dokuzuncu Adım ve Sonrası: Buralar Çok Değ�şken



İLK ADIM: PROGRAMLAMA DİLİNİN SEÇİMİ
İlk programlama d�l� seç�m� oldukça öneml�. Eğer hoşunuza g�tmeyen b�r mantığı
olan programlama d�l� �le başlarsanız bu süreç s�z�n �ç�n �şkenceye dönüşeb�l�r.
Programlama d�l� seçerken popülerl�ğ�ne ve yoğun kullanım oranına d�kkat
etmen�z  s�z�n �ç�n �y� olacaktır. Bunun temel sebeb�, popüler programlama
d�ller�yle �lg�l�  olarak kaynak bulma kolaylığıdır. İlk programlama d�l� �lla k�
yöneleceğ�n�z alanla  �lg�l� olmak zorunda değ�ld�r, h�ç programlama b�lmed�ğ�n�z�
varsayarak söylüyorum  k�, �lk programlama d�l�n�n temel amacı s�ze genel geçer
kavramları öğrenmen�z�  sağlamaktır.



Programlamaya Başlangıç İç�n İdeal
D�ller:JavaScr�pt  Python  PHP

C# || Java
C / C++ (yalnızca B�lg�sayar mühend�sler� �ç�n – Mühend�s kökenl� olmayanlar
�ç�n  kötü b�r deney�m olab�l�r!)



İk�nc� Adım: Kaynak
Seç�m�Kaynak seç�m� de en az programlama d�l� kadar öneml�. Tek b�r kaynak tak�p
etmek zorunda değ�ls�n�z.

Programlama d�l� �le �lg�l� kaynaklarda öyle üst düzey �ng�l�zce bulunmaz.
Yan�  başka b�r alan �ç�n (örneğ�n tar�h) �steyecek İng�l�zce b�lg�s� çok
fazlayken,  programlama d�l� �le �lg�l� makaleler �ç�n çok bas�t b�r �ng�l�zce
yeterl� olacaktır.



Üçüncü Adım: Ortam
Kurulumu
Kod yazmadan programlama öğren�lmez. Kod yazmak �ç�n de uygun ortamın
kurulması gerek�r. Uygun ortam, öğreneceğ�n�z programlama d�l�ne göre
değ�ş�r.



Dördüncü Adım: Değ�şkenler�
Anlamak
Değ�şkenler� anlamak programlayı öğrenmen�n en öneml� basamağını
oluşturmaktadır. Değ�şkenler� anlama, değ�şken t�pler�n� b�lme b�r yazılım d�l� �le
�lg�l� en öneml� başlangıç sürec�d�r. Değ�şken türler�ne hak�m olmayan b�r k�ş�
asla  programlama yapamaz. Özell�kle �nteger ned�r, Str�ng ned�r, char ned�r,
byte ned�r,  bu değ�şken t�pler�n� anlamak, çeş�tl� uygulamalar üzer�nde
uygulamak gerekl�d�r.  Değ�şkenler tüm programlama d�ller�nde bulunur,
değ�şkens�z programlama  yapılmaz. İng�l�zces� Var�able’dır. Atlamanız gereken
en öneml� adımların  başındadır.



Beş�nc� Adım: Operatörler� ve Syntax’�
AnlamakMatemat�kte nasıl 4 �şlem yapıyorsak programlama d�l�nde de operatörler �le
�şlem  yaparız. Programlama sürec�ndek� �şlemler� �lla k� matemat�ksel �şlemm�ş
g�b�  düşünmemek gerek�r. Çok değ�ş�k sürekler �çer�s�nde operatörler�
kullanmanız  gerekecek bunları doğru b�r şek�lde anlamanız gerekmekted�r.
Bunları kes�nl�kle  ezberlemeye çalışmayın, yer� geld�kçe araştırarak öğrenmen�z
s�z�n �ç�n çok daha  doğru olacaktır.

Syntax demek b�r programlama d�l�n�n yazımı demekt�r. Her programlama d�l�ne
özgü Syntax bulunur. Eğer s�z burada b�r hata yaparsanız programınız çalışma
esnasında (ya da derlenme esnasında) s�ze hata verecekt�r. Bu yüzden Syntax’ı
anlamak öneml�d�r.



Altıncı Adım: Kontrol Yapılarını (�f else, else �f
vs)  Anlamak
Eğer programlamaya b�razcık �lg�n�z varsa �f else g�b� kavramları mutlaka
duymuşsunuzdur. Bu �fadeler b�r b�lg�sayar programındak� temel kontroller�
yaparak programı akıllı b�r hale get�r�rler. B�zler b�r şey�n her zaman değ�l, bell�
b�r  koşul sağlandığında gerçekleşmes�n� �steyeb�l�r�z. Bu �şlem� de Kontrol
yapıları �le  gerçekleşt�r�r�z. Yabancı ülkeler buna control statements derler, �f,
else, else �f,  sw�tch case vs.. g�b� �fadeler� kast eder. Bu yapıları çok ama çok �y�
öğrenmel�,  syntax’ına hak�m olmalısınız.



Yed�nc� Adım: Döngüler�
Anlamak
Döngüler temelde �k� taned�r. for döngüler� ve wh�le döngüler� şekl�nded�r. Ancak
değ�ş�k programlama d�ller�nde foreach g�b� türevler� �le karşılaşab�l�rs�n�z.
Döngüler b�z� tek tek �şlem yapma yükünden kurtarır, programlama yapmanın
keyf�ne vardırır.



Sek�z�nc� Adım: Fonks�yonları
(Metodları)Öğrenme
kZaten bol bol kod yazdıysanız, bell� başlı kodların sürekl� tekrar ett�ğ�n�
görmüşsünüzdür. Sık sık kullanılan bell� başlı �şlemler �ç�n fonks�yonlar oluştururuz
k� aynı kodu tekrar tekrar yazmayalım. O fonks�yonu çağırırız ve �şlem�m�z�
halleder�z.
Nesne Yönel�ml� Programlama d�ller�nde (Java, C# vs) fonks�yonlara Metot
�sm�  ver�l�r.



Dokuzuncu Adım ve Sonrası: Buralar
ÇokDeğ�şke
nFonks�yonları öğrend�kten sonra eğer kullandığınız d�l Nesne Yönel�ml� b�r
programlama d�l� �se Nesne Yönel�ml� Programlama temeller�ne g�rmel�s�d�r.
Class’lardan başlayıp tüm Nesne yönel�ml� programlama konsept�n�
öğrenmel�s�n�z.



nesne yönel�ml�, yorumlamalı, b�r�msel ve etk�leş�ml� yüksek sev�yel� b�r
programlama d�l�d�r.
G�r�nt�lere dayalı bas�t sözd�z�m�, d�l�n öğren�lmes�n� ve akılda kalmasını
kolaylaştırır. Bu da ona söz d�z�m�n�n ayrıntıları �le vak�t y�t�rmeden programlama
yapılmaya başlanab�len b�r d�l olma özell�ğ� kazandırır.
Modüler yapısı, sınıf d�zges�n� ve her türlü ver� alanı g�r�ş�n� destekler. Hemen
hemen her türlü platformda çalışab�l�r. Python �le s�stem programlama, kullanıcı
arab�r�m� programlama, ağ programlama, web programlama, uygulama ve
ver�tabanı yazılımı programlama g�b� b�rçok alanda yazılım gel�şt�reb�l�rs�n�z.
Büyük yazılımların hızlı b�r şek�lde protot�pler�n�n üret�lmes� ve denenmes�
gerekt�ğ� durumlarda da C ya da C++ g�b� d�llere terc�h ed�l�r.



Assembly karmaşık programlar yazmak �ç�n kullanılan düşük sev�yel� b�r d�ld�r.
İnsanlar tarafından zor anlaşılan mak�ne d�l�n�n karmaşık yapıdan çıkarak alfabet�k
�fadelerle değ�şt�rerek düşük sev�yede b�r yazılım ortaya sunar. Assembly kullanım
amacı tüm programlama d�ller�nde olduğu g�b� daha az zamanda daha çok �ş
yapmaktır. Assembly b�r zamanlar çok kullanılmaktaydı, ancak günümüzde daha
kullanılma eğ�l�m�nded�r.Anormal performans hususları söz konusu olduğu zaman
bu d�l kullanılmaktadır.



�nternet �ç�n üret�lm�ş, sunucu taraflı, çok gen�ş kullanımlı, genel amaçlı,�çer�s�ne HTML
gömüleb�len bet�k ve programlama d�l�d�r. İlk kez 1995 yılında Rasmus Lerdorf tarafından
yaratılan PHP'n�n gel�şt�r�lmes� bugün PHP topluluğu tarafından sürdürülmekted�r. Ocak
2013 �t�barıyla 244 m�lyondan fazla web s�tes� PHP �le çalışırken, 2.1 m�lyon web
sunucusunda PHP kurulumu bulunmaktadır.
PHP kodları PHP �şleme modülü bulunan b�r web sunucusu tarafından yorumlanır ve çıktı
olarak web sayfası üret�l�r. PHP özgür b�r yazılım olup PHP L�sansı �le dağıtılmaktadır. Bu
l�sans kullanım şartları kısmında GNU Genel Kamu L�sansı �le örtüşmese de, PHP tüm web
sunuculara ve hemen hemen tüm �şlet�m s�stem� ve platforma ücrets�z olarak yükleneb�l�r.



java neredeyse her türdek� ağ uygulamalarının temel�n� oluşturarak gömülü ve
mob�l uygulamalar, oyunlar, Web tabanlı �çer�k ve kurumsal yazılım gel�şt�rme ve
dağıtımı �ç�n küresel standarttır. Dünya genel�nde 9 m�lyonu aşan gel�şt�r�c�yle Java,
heyecan ver�c� uygulamaları ve h�zmetler� ver�ml� b�r şek�lde gel�şt�rmen�ze ve
dağıtmanıza olanak tanır.
D�züstü b�lg�sayarlardan ver� depolama merkezler�ne, oyun konsollarından b�l�msel
süper b�lg�sayarlara, cep telefonlarından Internet'e kadar Java her yerde!



• Ş�rket Masaüstü B�lg�sayarlarının %97's�nde Java Bulunuyor
• ABD'dek� Masaüstü B�lg�sayarların (veya B�lg�sayarların) %89'unda Java

Bulunuyor
• Dünya Genel�nde 9 M�lyon Java Gel�şt�r�c�s� Var
• Gel�şt�r�c�ler�n 1 Numaralı Seç�m�
• 1 Numaralı Gel�şt�rme Platformu
• 3 M�lyar Cep Telefonunda Java Bulunuyor
• Blu-ray D�sk Oynatıcıların Tümünde Java Kullanılıyor
• 5 M�lyar Java Kartı Kullanılmakta
• 125 m�lyon TV c�hazı Java kullanıyor
• En İy� 5 Or�j�nal Parça Üret�c�s� Java ME Kullanıyor



C programlama d�l�
AT&T Bell laboratuvarlarında, Ken Thompson ve Dennis Ritchie tarafından UNIX İşletim

Sistemi' ni geliştirebilmek amacıyla B dilinden türetilmiş yapısal bir programlama dilidir.

Geliştirilme tarihi 1972 olmasına rağmen yayılıp yaygınlaşması Brian Kernighan ve Dennis M.

Ritchie tarafından yayımlanan "C Programlama Dili" kitabından sonra hızlanmıştır. Günümüzde

neredeyse tüm işletim sistemlerinin (Microsoft Windows, GNU/Linux, *BSD, Minix) yapımında

%95' lere varan oranda kullanılmış, halen daha sistem, sürücü yazılımı, işletim sistemi

modülleri ve hız gereken her yerde kullanılan oldukça yaygın ve sınırları belirsiz oldukça keskin

bir dildir.Keskinliği, programcıya sonsuz özgürlüğün yanında çok büyük hatalar yapabilme

olanağı sağlamasıdır. Programlamanın gelişim süreciyle beraber programlamanın

karmaşıklaşması, gereksinimlerin artması ile uygulama programlarında nesne yönelimliliğin

ortaya çıkmasından sonra C programcıları büyük ölçüde nesne yönelimliliği destekleyen C++

diline geçmişlerdir.



C++, Bell Laboratuvarlarından Bjarne Stroustrup tarafından 1979 yılından itibaren
geliştirilmeye başlanmış, C'yi kapsayan ve çok paradigmalı, yaygın olarak kullanılan,
genel amaçlı bir programlama dilidir. İlk olarak C With Classes  olarak adlandırılmış,
1983 yılında ismi C++  olarak değiştirilmiştir.
Genel olarak her C programı aynı zamanda bir C++ programıdır, ancak her C++
programı bir C programı değildir. Bu durumun bazı istisnaları mevcuttur. C++'ı C'den
ayıran özellikler C++'ın nesne paradigması kullanılarak programlamaya olanak
tanıyan özelliklerdir. Sınıflar sayesinde yeni veri türleri yaratılabilir veya varolan
türlerden yenileri türetilebilir. Ayrıca çokbiçimlilik sayesinde bir sınıf tanımıyla
yazılmış kod, o sınıf türünden türetilmiş yeni sınıflarla da çalışabilir.



C# M�crosoft'un gel�şt�rm�ş olduğu yen� nes�l programlama d�l�d�r. Y�ne M�crosoft
tarafından gel�şt�r�lm�ş .NET Teknoloj�s� �ç�n gel�şt�r�lm�ş d�llerden b�r�d�r.
M�crosoft tarafından gel�şt�r�lm�ş olsa da ECMA ve ISO standartları altına alınmıştır.

C programlama d�l�nde b�r tam sayı değ�şken� 1 atırmak �ç�n ++ sonek� kullanılır.
C++ d�l� adını, C d�l�yle Nesneye Yönel�ml� Programlama yapab�lmek �ç�n eklent�ler
almıştır. Benzer şek�lde C++ d�l�ne yen� eklent�ler yapılarak b�r adım daha �ler�ye
götürülmüş ve tamamen nesneye yönel�k tasarlanmış C# d�l�n�n
�s�mlend�r�lmes�nde, + karakterler�n�n b�rb�rler�ne yakınlaşmış hal� ve b�r melod�
anahtarı olan C# Major kullanılmıştır.
Bu d�l�n tasarlanmasına Pascal, Delph� derley�c�ler� ve J++ programlama d�l�n�n
tasarımlarıyla b�l�nen Anders Hejlsberg l�derl�k etm�şt�r.



B�rçok alanda Java'yı kend�s�ne örnek alır ve C# da java g�b� C ve C++ kod
sözd�z�m�ne benzer b�r kod yapısındadır. .NET kütüphaneler�n� kullanmak
amacıyla yazılan programların çalıştığı b�lg�sayarlarda uyumlu b�r kütüphanen�n
ve yorumlayıcının bulunması gerekl�d�r. Bu, M�crosoft'un .Net Framework'u
olab�leceğ� g�b� ECMA standartlarına uygun herhang� b�r kütüphane ve
yorumlayıcı da olab�l�r. Yaygın d�ğer kütüphanelere örnek olarak Portable.Net ve
Mono ver�leb�l�r.
Özell�kle nesne yönel�ml� programlama kavramının gel�şmes�ne katkıda bulunan
en akt�f programlama d�ller�nden b�r�d�r .NET platformunun anad�l� olduğu bazı
kes�mler tarafından kabul görse de bazıları bunun doğru olmadığını savunur.



C#, .NET orta sev�yel� programlama d�ller�ndend�r. Yan� hem mak�ne d�l�ne hem de
�nsan algısına eş�t sev�yeded�r. Buradak� orta �fades� d�l�n gücünü değ�l mak�ne d�l�
�le günlük konuşma d�l�ne olan mesafes�n� göstermekted�r. Örneğ�n; V�sual Bas�c .
NET yüksek sev�yel� b�r d�ld�r dersek bu, d�l�n �nsanların günlük yaşantılarında
konuşma b�ç�m�ne yakın şek�lde yazıldığını �fade etmekted�r. Dolayısıyla VB.NET,
C#.NET'ten daha güçlü b�r d�ld�r d�yemey�z. Programın çalışması �stenen
b�lg�sayarlarda framework kurulu olması gerekmekted�r.



yaygın olarak web tarayıcılarında kullanılmakta olan d�nam�k b�r programlama
d�l�d�r. JavaScr�pt �le yazılan �stemc� tarafı bet�kler sayes�nde tarayıcının
kullanıcıyla etk�leş�mde bulunması, tarayıcının kontrol ed�lmes�, asenkron b�r
şek�lde sunucu �le �let�ş�me geç�lmes� ve web sayfası �çer�ğ�n�n değ�şt�r�lmes� g�b�
�şlevler sağlanır. JavaScr�pt, Node.js g�b� platformlar sayes�nde sunucu tarafında
da yaygın olarak kullanılmaktadır.
JavaScr�pt protot�p-tabanlı, d�nam�k türlere ve b�r�nc�-sınıf fonks�yonlara sah�p b�r
bet�k d�l�d�r. Nesne yönel�ml�, �mperat�f ve fonks�yonel programlama prens�pler�ne
sah�pt�r.
JavaScr�pt ve Java arasında; �s�mler�, yazım şekl� ve standart kütüphaneler�ndek�
benzerl�kler dışında b�r bağlantı yoktur ve �k� d�l�n semant�kler� çok farklıdır.
JavaScr�pt'�n yazım şekl� C programlama d�l�nden türet�lm�ş, semant�ğ� ve tasarımı
�se Self ve Scheme programlama d�ller�nden es�nlenm�şt�r.
JavaScr�pt, ECMAScr�pt bel�rt�mler� �le standartlaştırılmıştır.



Bas�c
ABD de �cat ed�lm�ş günümüzde çeş�tl� türevler� kullanılmakta olan üst düzey
programlama d�l�d�r. Bas�c öğrenmes� ve uygulaması kolay olan b�r programlama
d�l�d�r. V�sual bas�c d�l�yle W�ndows un bel�rl� bölümler� yazılmıştır.Her M�crosoft
Off�ce paket�nde b�r bas�c türev� var olup makro programlamada büyük kolaylıklar
get�r�lmekted�r.



V�sual Bas�c üretken tür kullanımı uyumlu ve nesne yönel�ml� uygulamalar oluşturmak
�ç�n tasarlanmıştır. V�sual Bas�c, gel�şt�r�c�ler�n W�ndows, Web ve mob�l c�hazları
hedeflemes�n� sağlar. M�crosoft .NET Framework, güvenl�k ve d�l çalışab�l�rl�ğ�nden
V�sual Bas�c avantaj olarak yazılan programlar hedefleyen tüm d�llerde olduğu g�b�.
Bu oluşturma V�sual Bas�c'�n .NET Framework tabanlı uygulamalar oluşturmak �ç�n hızlı
ve kolay b�r yol vererek geleneğ�n� devam eder.
V�sual Bas�c zaten yoksa, V�sual Bas�c �ç�n ücrets�z gelen �çeren V�sual Stud�o
sürümünü  elde edeb�l�rs�n�z V�sual Stud�o s�te.



V�sual Bas�c .
NETV�sual Bas�c’�n kapsamlı yen�den tasarım �şlem�nden geç�r�lm�ş hal�d�r. V�sual
Bas�c .NET’� daha sağlam b�r yapılandırılmış programlama d�l� hal�ne get�ren pek
çok yen� özell�k eklenm�şt�r. En büyük değ�ş�kl�k, V�sual Bas�c .NET’�n artık
yönet�len b�r d�l olmasıdır. V�sual Bas�c .NET artık kend� yerel derley�c�s�ne sah�p
değ�ld�r, ama öncek� bölümde açıklanan common language runt�me öğes�ne
derlenmekted�r. V�sual Bas�c .NET’�n, runt�me �le çalışab�lmes� ve yen�
programlama model�n� kullanab�lmes� �ç�n kapsamlı değ�ş�kl�kler yapılmıştır. V�sual
Bas�c .NET, daha yüksek nesne yönel�m� düzey�ne sah�pt�r ve öncek� sürümlere
oranla daha yüksek type safety düzey� sunmaktadır. Bu değ�ş�kl�kler sayes�nde,
V�sual Bas�c 6.0 projeler�n� .NET Framework s�stem�ne taşırken kodları yen�den
yazmak yer�ne, bas�t b�r bağlantı noktası kullanmak yeterl� olacaktır.



Nesne Yönel�ml� Tasarım
D�l açısından en çok �stenen özell�k esk� b�leşenler�n kullanılab�lmes�d�r. .NET
sayes�nde, artık V�sual Bas�c programcıları esk� uygulamaları kullanab�lecek ve
yen� Inher�ts anahtar sözcüğü �le mevcut sınıfları alab�lecek ve Overr�des �le
taban  sınıfı �şlev�n� s�lecekt�r. Esk� öğeler� kullanma özell�ğ�, yönet�len b�r d�lle
oluşturulan  tüm sınıflarda çalışacaktır.



M�crosoft Access

B�rb�r�yle bağlantılı yada bağlantısız çok sayıda tablo ve/veya ver� tabanı
yaratılab�l�r.

   Ver� tabanlarını güncel tutab�lmek �ç�n gereken �şlemler , �sten�ld�ğ�nde
kullanıcı  tarafından tasarlanab�len formlar vasıtasıyla yapılab�l�r.

Değ�ş�k yöntemlerle �sten�len ver�lere ulaşılab�l�r ve çıktılar ekran yada
yazıcıya  yönlend�r�leb�l�r.

Değ�ş�k b�ç�m ve boyutlarda rapor ve et�ket basımı gerçekleşt�r�leb�l�r.
Ver� tabanında bulunan sayısal ver�ler üzer�nde matemat�ksel hesaplamalar

yaptırılab�l�r ve sonuçlar �sten�ld�ğ�nde raporlanab�l�r veya ver� tabanında
saklanab�l�r.



Çocuklarımıza programlamayı keyifli bir şekilde öğretmek amacıyla hazırlanmış bir web
sitesi veya portaldır. www.code.org portalının destekçisi Microsoft, Google gibi pek çok
büyük firmayla birlikte bu konuda söz  sahibi şirketler bulunmaktadır.
code.org öğretici ve harika tasarlanmış onlarca uygulama, video ve dersten
oluşmaktadır. Türkçe dil desteği sağlayan siteye üye olarak hemen programlamaya
başlayabiliriz.




