


Kodlama

nedir?

Kodlama ya da programlama, bir bilgisayar sistemine ya da elektronik devreye
islem yaptirmak icin yazilan komut dizisidir. Matematiksel islemler butund olan
programlamada bir metin, dnceden belirlenmis simgeler dizisine gore isaretlenir.




Programlama Dili Nasi|
Ogrenilir?

Ik Adim: Programlama Dilinin Secimi ikinci Adim:
Kaynak Segimi

Uclinct Adim: Ortam Kurulumu D&rdiinct Adim:
Degiskenleri Anlamak

Besinci Adim: Operatorleri ve Syntax’i Anlamak
Altinci Adim: Kontrol Yapilarini (if else, else if vs)
Anlamak Yedinci Adim: Donguleri Anlamak
Sekizinci Adim: Fonksiyonlari (Metodlari) Ogrenmek
Dokuzuncu Adim ve Sonrasi: Buralar Cok Degisken




ILK ADIM: PROGRAMLAMA DILININ SECIMI

Ik programlama dili secimi oldukg¢a dnemli. Eger hosunuza gitmeyen bir mantig
olan programlama dili ile baglarsaniz bu sureg¢ sizin igin igskenceye donusebilir.
Programlama dili segerken popdulerligine ve yogun kullanim oranina dikkat
etmeniz sizin igin iyi olacaktir. Bunun temel sebebi, populer programlama
dilleriyle ilgili olarak kaynak bulma kolayhgidir. lIk programlama dili illa ki
yoneleceginiz alanla ilgili olmak zorunda degildir, hi¢ programlama bilmediginizi
varsayarak soyluyorum Ki, ilk programlama dilinin temel amaci size genel gecer
kavramlari 6grenmenizi saglamakitir.




Programlamaya Baslangic Icin Ideal

Javg)slclzli%trPython PHP
C# || Java

C / C++ (yalnizca Bilgisayar muhendisleri icin — MUhendis kokenli olmayanlar
icin kotu bir deneyim olabilir!)




Ikinci Adim: Kaynak

@@@i{ﬁéi;imi de en az programlama dili kadar onemli. Tek bir kaynak takip
etmek zorunda degilsiniz.

Programlama dili ile ilgili kaynaklarda oyle Ust duzey ingilizce bulunmaz.
Yani baska bir alan igin (6rnegin tarih) isteyecek Ingilizce bilgisi gok
fazlayken, programlama dili ile ilgili makaleler icin ¢ok basit bir ingilizce
yeterli olacaktir.




Uclincti Adim: Ortam
Kurulumu

Kod yazmadan programlama ogrenilmez. Kod yazmak icin de uygun ortamin
kurulmasi gerekir. Uygun ortam, 6greneceginiz programlama diline gore

degisir.




Dorduncu Adim: Degiskenler;i
Anlamak

Degiskenleri anlamak programlayi 6grenmenin en onemli basamagini
olusturmaktadir. Degiskenleri anlama, degisken tiplerini bilme bir yazilim dili ile
ilgili en onemli baslangic¢ surecidir. Degisken turlerine hakim olmayan bir kisi
asla programlama yapamaz. Ozellikle integer nedir, String nedir, char nedir,
byte nedir, bu degigken tiplerini anlamak, ¢esitli uygulamalar Gzerinde
uygulamak gereklidir. Degiskenler tum programlama dillerinde bulunur,
degiskensiz programlama yapilmaz. Ingilizcesi Variable’dir. Atlamaniz gereken
en onemli adimlarin basindadir.




Besinci Adim: Operatorleri ve Syntax’i

ﬁ‘ﬁalﬁaﬁﬂ@l%sn 4 islem yapiyorsak programlama dilinde de operatoérler ile
islem yapariz. Programlama surecindeki islemleri illa ki matematiksel islemmis
gibi dusunmemek gerekir. Cok degisik surekler icerisinde operatorleri
kullanmaniz gerekecek bunlari dogru bir sekilde anlamaniz gerekmektedir.
Bunlari kesinlikle ezberlemeye calismayin, yeri geldikge arastirarak ogrenmeniz
sizin icin gcok daha dogru olacaktir.

Syntax demek bir programlama dilinin yazimi demektir. Her programlama diline
0zgu Syntax bulunur. Eger siz burada bir hata yaparsaniz program
esnasinda (ya da derlenme esnasinda) size hata verecektir. Bu
anlamak onemlidir.




Altinci Adim: Kontrol Yapilarini (if else, else if
vs) Anlamak

Eger programlamaya birazcik ilginiz varsa if else gibi kavramlari mutlaka
duymussunuzdur. Bu ifadeler bir bilgisayar programindaki temel kontrolleri
yaparak programi akilli bir hale getirirler. Bizler bir seyin her zaman degil, belli
bir kosul saglandiginda gergeklesmesini isteyebiliriz. Bu islemi de Kontrol
yapilari ile gerceklestiririz. Yabanci ulkeler buna control statements derler, if,
else, else if, switch case vs.. gibi ifadeleri kast eder. Bu yapilari cok ama ¢ok iyi
ogrenmeli, syntax’ina hakim olmalisiniz.




Yedinci Adim: Donguleri
Anlamak

Donguler temelde iki tanedir. for donguleri ve while donguleri seklindedir. Ancak
degisik programlama dillerinde foreach gibi turevleri ile karsilasabilirsiniz.

Donguler bizi tek tek islem yapma yukunden kurtarir, programlama yapmanin
keyfine vardirir.




Sekizinci Adim: Fonksiyonlari
(Metouttae)

Katen bol bol kod yazdiysaniz, belli basl kodlarin surekli tekrar ettigini
gormusgsunuzdur. Sik sik kullanilan belli bagli islemler i¢in fonksiyonlar olustururuz
ki ayni kodu tekrar tekrar yazmayalim. O fonksiyonu ¢agiririz ve islemimizi

hallederiz. o _
Nesne Yonelimli Programlama dillerinde (Java, C# vs) fonksiyonlara Metot

ismi verilir.




Dokuzuncu Adim ve Sonrasi: Buralar
Dekiske

ﬂ)nksiyonlarl ogrendikten sonra eger kullandiginiz dil Nesne Yonelimli bir
programlama dili ise Nesne Yonelimli Programlama temellerine girmelisidir.
Class’lardan baslayip tim Nesne yonelimli programlama konseptini
ogrenmelisiniz.




@ python

nesne yonelimli, yorumlamali, birimsel ve etkilesimli yuksek seviyeli bir
programlama dilidir.

Girintilere dayali basit s6zdizimi, dilin 6grenilmesini ve akilda kalmasini
kolaylastirir. Bu da ona soz diziminin ayrintilari ile vakit yitirmeden programlama
yapilmaya baslanabilen bir dil olma 6zelligi kazandirir.

Moduler yapisi, sinif dizgesini ve her turlu veri alani girigini destekler. Hemen
hemen her turlu platformda galigabilir. Python ile sistem programlama, kullanici
arabirimi programlama, ag programlama, web programlama, uygulama ve
veritabani yazilimi programlama gibi birgcok alanda yazilim gelistirebilirsiniz.
Buyuk yazilimlarin hizh bir sekilde prototiplerinin uretilmesi ve denenmesi
gerektigi durumlarda da C ya da C++ gibi dillere tercih edilir.




ASSEMBLY

Assembly karmasik programlar yazmak icin kullanilan dusuk seviyeli bir dildir.
Insanlar tarafindan zor anlasilan makine dilinin karmasik yapidan cikarak alfabetik
ifadelerle degistirerek dusuk seviyede bir yazilim ortaya sunar. Assembly kullanim
amacl tum programlama dillerinde oldugu gibi daha az zamanda daha c¢ok is
yapmaktir. Assembly bir zamanlar ¢ok kullaniimaktaydi, ancak gunimuzde daha

kullaniima egilimindedir. Anormal performans hususlari s6z konusu oldugu zaman
bu dil kullaniimaktadir.




Php

internet icin Uretilmis, sunucu tarafli, cok genis kullanimli, genel amacli,icerisine HTML
gémulebilen betik ve programlama dilidir. ilk kez 1995 yilinda Rasmus Lerdorf tarafindan
yaratilan PHP'nin gelistiriimesi bugun PHP toplulugu tarafindan surdurulmektedir. Ocak
2013 itibariyla 244 milyondan fazla web sitesi PHP ile ¢aligirken, 2.1 milyon web
sunucusunda PHP kurulumu bulunmaktadir.

PHP kodlari PHP isleme modulu bulunan bir web sunucusu tarafindan yorumlanir ve ¢ikti
olarak web sayfasi uretilir. PHP 6zgur bir yaziiim olup PHP Lisansi ile dagitiimaktadir. Bu
lisans kullanim sartlari kisminda GNU Genel Kamu Lisansi ile ortismese de, PHP tUum web
sunuculara ve hemen hemen tum igletim sistemi ve platforma Ucretsiz olarak yuklenebilir.




f Java

java neredeyse her turdeki ag uygulamalarinin temelini olusturarak gomulu ve
mobil uygulamalar, oyunlar, Web tabanli igerik ve kurumsal yazilim gelistirme ve
dagitimi igin kuresel standarttir. Dunya genelinde 9 milyonu asan gelistiriciyle Java,
heyecan verici uygulamalari ve hizmetleri verimli bir sekilde gelistirmenize ve
dagitmaniza olanak tanir.

Dizustu bilgisayarlardan veri depolama merkezlerine, oyun konsollarindan bilimsel
super bilgisayarlara, cep telefonlarindan Internet'e kadar Java her yerde!




« Sirket Masaustu Bilgisayarlarinin %97'sinde Java Bulunuyor
ABD'deki Masaustu Bilgisayarlarin (veya Bilgisayarlarin) %89'unda Java
Bulunuyor

Dunya Genelinde 9 Milyon Java Geligtiricisi Var

Gelistiricilerin 1 Numarali Sec¢imi

1 Numarali Gelistirme Platformu

3 Milyar Cep Telefonunda Java Bulunuyor

Blu-ray Disk Oynaticilarin Tumunde Java Kullaniliyor

5 Milyar Java Karti Kullaniimakta

125 milyon TV cihazi Java kullaniyor

En lyi 5 Orijinal Parca Ureticisi Java ME Kullaniyor




C programlama dili

AT&T Bell laboratuvarlarinda, Ken Thompson ve Dennis Ritchie tarafindan UNIX isletim
Sistemi' ni gelistirebilmek amaciyla B dilinden turetilmis yapisal bir programlama dilidir.
Gelistirilme tarihi 1972 olmasina ragmen yayilip yayginlaSmasi Brian Kernighan ve Dennis M.
Ritchie tarafindan yayimlanan "C Programlama Dili" kitabindan sonra hizlanmistir. Gunliimuzde
neredeyse tim iSletim sistemlerinin (Microsoft Windows, GNU/Linux, *BSD, Minix) yapiminda
%95' lere varan oranda kullanilmig, halen daha sistem, surlicu yazilimi, igletim sistemi
modulleri ve hiz gereken her yerde kullanilan oldukc¢a yaygin ve sinirlari belirsiz oldukca keskin
bir dildir.Keskinligi, programciya sonsuz 06zglirligin yaninda c¢ok buyik hatalar yapabilme

olanaQi saQglamasidir. Programlamanin geliSim sireciyle beraber programlamanin

»-a

karmasiklagmasi, gereksinimlerin artmasi ile uygulama programlarinda

ortaya cikmasindan sonra C programcilari bluyuk 6lctide nesne yoneli
diline gegmislerdir.







C

C# Microsoft'un gelistirmis oldugu yeni nesil programlama dilidir. Yine Microsoft
tarafindan gelistiriimis .NET Teknolojisi i¢cin gelistiriimis dillerden biridir.
Microsoft tarafindan gelistirilmis olsa da ECMA ve ISO standartlari altina alinmistir.

C programlama dilinde bir tam sayi degiskeni 1 atirmak igin ++ soneki kullanilir.
C++ dili adini, C diliyle Nesneye Yonelimli Programlama yapabilmek icin eklentiler
almistir. Benzer sekilde C++ diline yeni eklentiler yapilarak bir adim daha ileriye
goturulmis ve tamamen nesneye yonelik tasarlanmig C# dilinin
isimlendiriimesinde, + karakterlerinin birbirlerine yakinlagmis hali ve bir melodi
anahtari olan C# Major kullaniimistir.

Bu dilin tasarlanmasina Pascal, Delphi derleyicileri ve J++ programlama dilinin
tasarimlariyla bilinen Anders Hejlsberg liderlik etmigtir.




Bircok alanda Java'yi kendisine ornek alir ve C# da java gibi C ve C++ kod
sozdizimine benzer bir kod yapisindadir. .NET kutuphanelerini kullanmak
amaciyla yazilan programlarin calistigi bilgisayarlarda uyumlu bir kituphanenin
ve yorumlayicinin bulunmasi gereklidir. Bu, Microsoft'un .Net Framework'u
olabilecegi gibi ECMA standartlarina uygun herhangi bir kitiphane ve
yorumlayici da olabilir. Yaygin diger kutiphanelere 6rnek olarak Portable.Net ve
Mono verilebilir.

Ozellikle nesne yonelimli programlama kavraminin gelismesine katkida bulunan
en aktif programlama dillerinden biridir .NET platformunun anadili oldugu bazi
kesimler tarafindan kabul gorse de bazilari bunun dogru olmadigin




C#, .NET orta seviyeli programlama dillerindendir. Yani hem makine diline hem de
insan algisina esit seviyededir. Buradaki orta ifadesi dilin gucunt degil makine dili
ile glinlik konusma diline olan mesafesini gostermektedir. Ornegdin; Visual Basic .
NET yuksek seviyeli bir dildir dersek bu, dilin insanlarin gunlik yasantilarinda
konusma bigimine yakin sekilde yazildigini ifade etmektedir. Dolayisiyla VB.NET,
C#.NET'ten daha guglu bir dildir diyemeyiz. Programin galismasi istenen
bilgisayarlarda framework kurulu olmasi gerekmektedir.




JavaScript

yaygin olarak web tarayicilarinda kullaniimakta olan dinamik bir programlama
dilidir. JavaScript ile yazilan istemci tarafi betikler sayesinde tarayicinin
kullaniciyla etkilesimde bulunmasi, tarayicinin kontrol edilmesi, asenkron bir
sekilde sunucu ile iletisime gecilmesi ve web sayfasi igeriginin degistirilmesi gibi
islevler saglanir. JavaScript, Node.js gibi platformlar sayesinde sunucu tarafinda
da yaygin olarak kullaniimaktadir.

JavaScript prototip-tabanli, dinamik turlere ve birinci-sinif fonksiyonlara sahip bir
betik dilidir. Nesne yonelimli, imperatif ve fonksiyonel programlama prensiplerine
sahiptir.

JavaScript ve Java arasinda; isimleri, yazim sekli ve standart katiphanelerindeki
benzerlikler disinda bir baglanti yoktur ve iki dilin semantikleri ¢ok farklidir.
JavaScript'in yazim sekli C programlama dilinden turetilmis, semantigi
ise Self ve Scheme programlama dillerinden esinlenmistir.
JavaScript, ECMAScript belirtimleri ile standartlastirilmistir.




Basic

ABD de icat edilmis gunumuzde cesitli turevleri kullaniimakta olan Ust duzey
programlama dilidir. Basic 6grenmesi ve uygulamasi kolay olan bir programlama
dilidir. Visual basic diliyle Windows un belirli bolumleri yazilmigtir.Her Microsoft
Office paketinde bir basic turevi var olup makro programlamada buyuk kolayliklar
getiriimektedir.




- o

Visual Basic

Visual Basic uretken tur kullanimi uyumlu ve nesne yonelimli uygulamalar olugturmak
icin tasarlanmistir. Visual Basic, gelistiricilerin Windows, Web ve mobil cihazlari
hedeflemesini saglar. Microsoft .NET Framework, guvenlik ve dil calisabilirliginden
Visual Basic avantaj olarak yazilan programlar hedefleyen tum dillerde oldugu gibi.

Bu olusturma Visual Basic'in .NET Framework tabanli uygulamalar olusturmak igin hizl
ve kolay bir yol vererek gelenegini devam eder.

Visual Basic zaten yoksa, Visual Basic igin Ucretsiz gelen iceren Visual Studio
surimunu elde edebilirsiniz Visual Studio site.




Visual Basic .

b*lsE’—J-IrBasic’in kapsamli yeniden tasarim isleminden gecirilmis halidir. Visual
Basic .NET'’i daha saglam bir yapilandirilmig programlama dili haline getiren pek
cok yeni o0zellik eklenmistir. En blyuk degisiklik, Visual Basic .NET'in artik
yonetilen bir dil olmasidir. Visual Basic .NET artik kendi yerel derleyicisine sahip
deqildir, ama onceki bolumde agiklanan common language runtime 6gesine
derlenmektedir. Visual Basic .NET'in, runtime ile calisabilmesi ve yeni
programlama modelini kullanabilmesi icin kapsamli degisiklikler yapilmigtir. Visual
Basic .NET, daha yuksek nesne yonelimi duzeyine sahiptir ve onceki surumlere
oranla daha yuksek type safety dlizeyi sunmaktadir. Bu degisiklikler sayesinde,
Visual Basic 6.0 projelerini .NET Framework sistemine tasirken kodlari yeniden
yazmak yerine, basit bir baglanti noktasi kullanmak yeterli olacakt




Nesne Yonelimli Tasarim

Dil acisindan en ¢ok istenen Ozellik eski bilesenlerin kullanilabilmesidir. .NET
sayesinde, artik Visual Basic programcilari eski uygulamalari kullanabilecek ve
yeni Inherits anahtar sozcugu ile mevcut siniflari alabilecek ve Overrides ile
taban sinifi islevini silecektir. Eski 6geleri kullanma 6zelligi, yonetilen bir dille
olusturulan tum siniflarda calisacaktir.




Microsoft Access

Birbiriyle baglantili yada baglantisiz ¢ok sayida tablo ve/veya veri taban
yaratilabilir.

Veri tabanlarini gtincel tutabilmek icin gereken islemler , istenildiginde
kullanici tarafindan tasarlanabilen formlar vasitasiyla yapilabilir.

Degisik yontemlerle istenilen verilere ulasilabilir ve ciktilar ekran yada
yaziciya yonlendirilebilir.

Degisik bicim ve boyutlarda rapor ve etiket basimi gerceklestirilebilir.

Veri tabaninda bulunan sayisal veriler Uzerinde matematiksel hesaplamalar
yaptirilabilir ve sonuglar istenildiginde raporlanabilir veya veri tab

saklanabilir.




C|O0

DI E

Code.org

Cocuklarimiza programlamayi keyifli bir Sekilde 6gretmek amaciyla hazirlanmis bir web
sitesi veya portaldir. www.code.org portalinin destekg¢isi Microsoft, Google gibi pek ¢ok
blyuk firmayla birlikte bu konuda s6z sahibi Sirketler bulunmaktadir.

code.org dgretici ve harika tasarlanmi$ onlarca uygulama, video ve dersten
olusmaktadir. Turkge dil destegi saglayan siteye liye olarak hemen programlamaya
baslayabiliriz.




Bilgisayar Bilimi Temelleri

Bilgisayar Bilimi 6grenmeye her yas icin olan bu 20 saatlik kurslarla baslayin.

Kurs 1
4-6 yas arasl

Okumaya yeni baslayanlar
icin 1. Dersten baslayin.

Kurs 2

6 yas ve Ustl (okuma
becerisi gerektirir)

Kurs 2 Bilgisayar Bilimlerine
Giris, okuma bilen égrenciler
icin tasarlanmistir.

Kurs 3

8 yas ve Ustl (Ders 2
sonrasl)

Kendi oyunlarimizi kodlayip,
etkilesimli hikayeler
olustururken
programlamanin derinlerine
inin. Kurs 3, Kurs 2'nin

Aovrarmidir

Son kurslarimi gorantile »

Kurs 4
10 Yas ve Ustli (Ders 3
sonrasl)

Sununla say dongdleri ve
parametreli fonksiyonlar

kullanarak daha karmasik
programlar olusturun. Bu
Kurs 3'an devamidir.




