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Voleybolda oyun kurallari (detayh)

OYUN ALANI VE GEREGLERI

1. OYUN SAHASI

Oyun sahasl, oyun alani ve serbest bolgeden olusur. Bu saha dikdortgen ve simetrik olmalidir.

1.1 OLCULER

Oyun alani, 18 x 9 m. 6l¢ulerinde bir dikdortgendir ve en az 3 m. genisliginde olan bir serbest bolge ile cevrilmistir.

Oyun sahasinin Uzerinde bulunan serbest oyun boslugu, her tirlt engelden arindirilmis olmalidir. Serbest oyun boslugu, oyun
sahasinin ylzeyinden 6lclldiginde en az 7 m. yuksekliginde olmalidir.

FIVB'nin Diinya Misabakalarinda serbest bélge yan cizgilerden 6l¢ildiiglinde en az 5 m. ve dip ¢izgilerden o6l¢ildiiglinde en az 8
m. genisliginde olacaktir. Serbest oyun boslugu ise oyun sahasinin ylizeyinden dlglldiglinde en az 12.5 m. ylksekliginde
olacaktir.

1.2 OYUN SAHASININ YUZEYi

1.2.1 Sahanin ylzeyi diiz, yatay ve yeknesak olmalidir. Oyuncular icin sakatlanmaya yol agacak herhangi bir tehlike teskil
etmemelidir. Plrizli ve kaygan ylizeylerde oynanmasi yasaktir.

FIVB'nin Diinya Misabakalarinda sadece tahta veya sentetik bir ylizeyin kullanilmasina izin verilir. Bu ylizey daha 6nce FIVB
tarafindan onaylanmis olmalidir.

1.2.2 Kapali salonlarda oyun alaninin ylzeyi acik renkte olmalidir. FIVB’nin Diinya Muisabakalarinda cgizgiler icin beyaz, oyun alani
ve serbest bolge icin farkli renkler kullanilmalidir.

1.2.3 Acik hava sahalarinda drenaj amaciyla her metre icin 5 mm/lik bir egime muiisaade edilir. Saha cizgilerinin sert bir
maddeden olusturulmasi yasaktir.

1.3 OYUN ALANININ UZERINDEKI CiZGILER

1.3.1 Butin gizgiler 5 cm. genisligindedir. Cizgiler, zeminden ve diger cizgilerden farkli ve acik renkte olmalidir.

1.3.2 Sinir gizgileri

iki yan ve iki dip cizgi oyun alanini belirler. Yan ve dip cizgilerin her ikisi de oyun alaninin boyutlarina dahil olarak cizilir.
1.3.3 Orta ¢izgi

Orta cizginin tam ortasi oyun alanini 9 x 9 m. boyutlarinda iki esit alana boler. Bu ¢izgi, filenin tam altindan iki yan ¢izgi arasinda
uzanir.

1.3.4 Hacum cizgisi
Her oyun alaninda orta ¢izginin tam ortasindan geriye dogru 3 m.lik bir hlicum cizgisi cizilir.

FIVB’nin Diinya Misabakalarinda hiicum c¢izgisi yan cizgilerden itibaren toplam 1.75 m/lik kesik cizgilerle uzatilmistir. 5 cm.
eninde, 15 cm. boyundaki bu 5 adet kisa ¢izgi 20 cm. araliklarla gizilmelidir.
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1.4BOLGELER VE SAHALAR
1.4.1 On bolge

Her oyun alaninda 6n bdlge orta gizginin tam ortasi ve hlicum cizgisiyle (genisligi dahil)
sinirhdir. On bolgenin yan cizgiler disinda serbest bolgenin sonuna kadar uzandigi varsayilir.

1.4.2 Servis bolgesi

Servis bolgesi, dip cizginin gerisinde 9 m. genisligindedir (dip ¢izgi harig).

Bu bdlgenin yan sinirlari, yan cgizgilerin uzantisi olarak dip cizgilerden 20 cm. geride ve
bunlara dik 15 cm. uzunlugunda iki kisa cizgiyle belirlenir. Her iki kisa cizgi de servis
bolgesinin genisligine dahildir.

Servis bolgesinin derinligi serbest bolgenin sonuna kadar devam eder.

1.4.3 Oyuncu degistirme bolgesi

Oyuncu degistirme bolgesi, her iki hiicum cizgisiyle sinirlanan ve yazi hakeminin masasina
kadar olan bolgedir.

1.4.4 Isinma sahasi

FIVB’nin Dinya Musabakalarinda isinma sahalari yaklasik 3 x 3 m. boyutlarinda, serbest
bolgenin disinda ve oturma siralarinin bulundugu taraftaki kdselerde yer alir (Sekil 1).

1.51S1
En disik 1s1 10 C’'nin (50 F) altinda olmayacaktir.

FIVB’nin Diinya Misabakalarinda maksimum is1 25 C’den (77 F) daha yliksek ve minimum isi
16 C'den (61 F) daha disiik olmayacaktir.

1.6AYDINLATMA

FIVB’nin Dinya Musabakalarinda aydinlatma, oyun sahasi ylizeyinden 1 m. yikseklikte
Olctilmek suretiyle 1000 ile 1500 lux arasinda olacaktir.
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2. FiLE VE DIREKLER
2.1 FILENIN YUKSEKLIGI
2.1.1 File, orta gizginin Ustiinde ve buna dik olarak yer alir; erkekler igin 2.43 m. ve bayanlar igin 2.24 m. yiksekligindedir.

2.1.2 Filenin yuksekligi oyun alaninin ortasindan 6lglir. Filenin iki kenar yiiksekligi kesinlikle ayni olmali ve buradaki ytkseklik
kuralda belirtilen

yuksekligi 2 cm./den fazla gegmemelidir.
2.2YAPISI
File, 1 m. genisliginde, 9.50 m. uzunlugundadir ve 10 cm’lik karelerden mutesekkil siyah iplerden yapilmistir.

Filenin Ust kisminda 5 cm. genisliginde, iki kat beyaz ¢adir bezinden yapilmis yatay bir bant file boyunca dikilmistir. Bandin her iki
ucunda onu direklere baglayan ve gergin durmasini saglayan bir ipin gegtigi bir delik bulunur.

Bandin icinden gegen elastiki kablo fileyi direklere baglar ve st kisminin gergin durmasini saglar.

Filenin alt kisminda (yatay bantsiz) kareler arasindan gegen bir ip onu direklere baglar ve filenin alt kisminin gergin durmasini
saglar.

2.3 YAN BANTLAR

iki adet beyaz bant, her iki yan cizginin izerinde yer alacak sekilde fileye dik olarak baglanr.

Bunlar 5 cm. genisliginde ve 1 m. uzunlugunda olup filenin bir parcasi olarak kabul edilir.

2.4ANTENLER

Anten, 1.80 m. uzunlugunda ve 10 mm. ¢apinda, fiberglas ya da benzeri bir maddeden yapilmis esnek bir cubuktur.

Anten yan bandin dis tarafina baglanir. Antenler karsilikli olarak filenin ters yonlerine yerlestirilir Antenlerin her birinin 80 cm/lik
Ust kisimlari filenin lizerinde devam eder ve bu kisimlar zit (tercihen kirmizi ve beyaz) renkte 10 cm.'lik seritlerle isaretlenir.
Antenler filenin bir parcasi sayilir ve gecis boslugunun yan sinirlarini belirler ( Kural 11.1.1).

2.5 DIREKLER
2.5.1 Filenin baglandigi direkler, yan gizgilerin disindan 0.50 m. ile 1.00 m.
mesafede yerlettirilmittir. Direkler 2.55 m. yiiksekliginde ve tercihen ayarlanabilir olmalidir.
2.5.2 Direkler dizgtin ve yuvarlak olmali, zemine tel kullaniimadan
tutturulmahdir. Tehlikeli ve engelleyici unsurlar tasimamalidir.
2.6 ILAVE MALZEMELER
Bitun ilave malzemeler FIVB yonetmelikleriyle belirlenir.
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3.TOPLAR
3.1STANDARTLAR

Top, icinde lastik veya benzeri bir maddeden bir kese bulunan, kiresel ve dis
kismi esnek deri ya da sentetik deriden yapilmis olacaktir. Sentetik deri
materyalin onayi FIVB yonetmeliklerince belirlenmistir.

Tek bir acik renk ya da FIVB tarafindan homologe edilmis renklerin
kombinasyonu kullanilabilir.

Cevresi 65-67 cm. ve agirhgi 260-280 gr/dir.
Ic basinci 0.30-0.325 kg/cm2’dir (294.3-318.82 mbar veya hPa).
3.2 TOPLARIN BENZERLIGI

Bir musabakada kullanilan tim toplar cevre genisligi, agirlik, basing, cins ve
renk olarak ayni 6zellikte olmahdir.

FIVB’nin DlUnya Miusabakalari’'nin, Kitasal ve Ulusal ya da Lig
Sampiyonalari’nin FIVB onayli toplarla oynanmasi gerekir.

3.3 UC TOP SISTEMI

FIVB'nin Dinya Musabakalari’'nda Uc top kullanilacaktir. Bu durumda birer
tane serbest bolgenin her bir kosesinde, birer tane bas ve yardimci
hakemlerin arkasinda olmak Gzere alti top toplayici bulunur.
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BOLUM iKi
4. TAKIMLAR
4.1 TAKIMIN OLUSUMU
4.1.1Bir takim en fazla 12 oyuncu, bir kog, bir yardimci kog, bir masér ve bir tip doktorundan olusur. Oyunculardan biri misabaka cetvelinde takim
kaptani olarak belirtilmelidir.
FIVB'nin Diinya Miisabakalari’'nda tip doktoruna FIVB tarafindan dnceden yetki verilmis olmalidir.
4.1.2 Her takimin 12 oyuncudan olusan nihai listesinde bir (1) “Libero” belirtme hakki vardir.
4.1.3 Libero disidaki oyunculardan biri miisabaka cetvelinde takim kaptani olarak belirtiimelidir.

4.1.4 Sadece misabaka cetveline kayith oyuncular oyun alanina girebilirler ve miisabakaya istirak edebilirler. Kog ve takim kaptani miisabaka cetvelini imzaladiktan
sonra kayith oyuncular degistirilemez.

4.2 TAKIMIN YERLESiMi

4.2.1 Oyunda olmayan oyuncular takimin oturma siralarinda oturmali veya

kendi isinma sahalarinda bulunmahdirlar (Kural 1.4.4). Kog (Kural 5.2.3) ve

takimin diger mensuplari da takimin oturma siralarinda oturmakla birlikte

buradan gecici olarak ayrilabilirler. Takimlarin oturma siralari yazi hakemi

masasinin yan taraflarina, serbest bolgenin disina yerlestirilir.

4.2.2 Misabaka esnasinda sadece takim mensuplarinin takimlarinin sirasinda oturmalarina veya isinma sahasinda bulunmalarina misaade edilir (Kural 4.1.1).

4.2.3 Oyunda olmayan oyuncular oyun esnasinda isinma sahasinda (Kural 1.4.4), molalarda ise kendi oyun alanlarinin arkasindaki serbest bolgede topsuz olarak
1sinabilirler.

Oyuncular set aralarinda serbest bolge icinde 1sinma amaciyla top kullanabilirler.
4.3MALZEMELER

Bir oyuncunun malzemeleri forma, tort, corap ve spor ayakkabisindan olusur.
4.3.1 Bir takimin forma, sort ve ¢oraplari tektip, temiz ve ayni renkte olmahdir.
4.3.2 Ayakkabilar hafif, esnek, lastik veya deri tabanli ve topuksuz olmalidir.

FIVB’nin Buyikler Diinya ve Kita Musabakalari’'nda bir takimin ayakkabi renkleri ayni olmalidir; ancak marka ambleminin rengi ve dizayninda farkhlik olabilir. Forma ve
sortlarin FIVB homologasyon standartlarina uymasi gerekir.”

4.3.3 Oyuncularin formalari 1’den 18’e kadar numaralandirilmis olmahdir.

a) Numaralar formanin 6n ve arka ortasinda bulunmalidir. Numaralarin renk ve parlakhgi formanin renk ve parlakligina zit olmalidir.

b) Numaralarin ylksekligi géguste en az 15 cm., sirtta en az 20 cm. olmaldir. Numaralarin yazildig1 bandin genisligi ise en az 2 cm. olacaktir.
4.3.4 Takim kaptaninin formasinda, gbglis numarasinin altinda 8 x 2 cm.’lik bir serit olmalidir.

4.3.5 Diger oyunculardan farkli renkte olan (Kural 4.3.1) (Libero oyuncusu

haricinde - Kural 8.5) ve/veya kurallara uygun olmayan sekilde numaralandirilmis (Kural 4.3.3) formalarin giyilmesi yasaktir.

4.3.6 FIVB Diinya Musabakalari’nda oyuncularin numaralari sortun sag pacasinda tekrarlanacaktir. Numaranin yiiksekligi 4 ile 6 cm. arasinda ve numaranin yazildigi
bant minimum 1cm. olmalidir.

4.4 MALZEME DEGIiSiKLIKLERI

Bat hakem bir veya daha fazla oyuncuya tu konularda misaade verebilir:

4.4.1 ciplak ayakla oynamak,

4.4.2 set aralarinda veya oyuncu degisikliginden sonra islak formalari renk, dizayn ve numarasi ayni olmak sartiyla yenileriyle degistirme,

4.4.3 soguk havalarda butlin takim icin (Libero harig) ayni renk ve dizayna sahip ve (4.3.3.1)’e uygun numarali olmasi sartiyla takimlarin esofmanla oynamasi. Boyle bir
miisaade takimin tiim oyuncularinin esofman giymesini gerektirir.

4.5 YASAKLANMIS ESYALAR
4.5.1 Oyuncularin sakatlanmasina sebep olabilecek veya onlara suni bir avantaj saglayacak seylerin kullanilmasi yasaklanmistir.
4.5.2 Oyuncular riski kendisine ait olmak kaydiyla gozlik ve lens takabilir.
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5. TAKIM LIDERLERI

Takim kaptani ve kog kendi takim mensuplarinin davranis ve disiplininden sorumludur.

5.1 KAPTAN

5.1.1 MAC ONCESIi takim kaptani miisabaka cetvelini imzalar ve kurada takimini temsil eder.

5.1.2 MAC ESNASINDA takim kaptani oyun alaninda oldugu siirece oyun kaptani olarak gorev yapar. Takim kaptani oyunda olmadigi zaman
kog¢ veya bizzat kendisi oyun kaptani roliini Gistlenmek Gzere bir baska oyuncuyu tayin eder. Bu oyun kaptani; degistirilene, takim kaptani
oyuna donene veya set bitene kadar takim kaptaninin sorumluluklarini Gstlenir. Topun oyun disi oldugu zamanlarda tiim takim mensuplari
icerisinde sadece oyun kaptani hakemlerle konusma hakkina sahiptir:

5.1.2.1 kurallarin uygulanmasi ve yorumu hakkinda aciklama ister ve ayni zamanda takim arkadaslarinin istek veya sorularini da iletir. Eger
oyun kaptani bas hakemin agiklamalarina katilmazsa, bu karara itiraz edebilir ve derhal hakeme magin sonunda misabaka cetveline resmi
bir itiraz kaydettirme hakkini sakli tuttugunu belirtir (Kural 23.2.4);

5.1.2.2 Su konularda yetki ister:

a)malzeme degisikligi

b)takimlarin pozisyonlarinin tetkiki

c)zemin, file ve top, vs. kontroli;

5.1.2.3 mola ve oyuncu degisikligi talebinde bulunur (Kural 16.2.1).

5.1.3 MAC SONUNDA takim kaptani:

5.1.3.1 hakemlere tesekkiir eder ve sonucu tasdik etmek icin misabaka cetvelini imzalar;

5.1.3.2 Eger takim kaptani (veya yerine tayin edilen oyun kaptani) daha 6nce bas hakeme herhangi bir uyusmazlik bildirmisse, uyusmazlik
teyit edilebilir ve miisabaka cetveline resmi bir itiraz olarak kaydedilebilir (Kural 5.1.2.1).

5.2 KOC

5.2.1 Kog, mag slresince takiminin oyuncularini oyun alaninin digindan yénlendirir. Baslangi¢ pozisyonlarini, oyuncu degisikliklerini ve
direktif vermek I¢cin molalari tayin eder. Bu gérevlerde temas kuracag yetkili yardimci hakemdir.

5.2.2 MACTAN ONCE kog kendi oyuncularinin isim ve numaralarini miisabaka cetveline kaydettirir veya bunlari kontrol eder ve daha sonra
musabaka cetvelini imzalar.

5.2.3 MAC ESNASINDA kog:

5.2.3.1 her setten 6nce pozisyon kagidini diizglin bir sekilde doldurarak imzalar ve yazi hakemine veya yardimci hakeme verir;
5.2.3.2 takiminin sirasinda, yazi hakemine en yakin yerde oturur; ancak gecici olarak yerini terk edebilir;

5.2.3.3 mola ve oyuncu degisikligi taleplerinde bulunur;

5.2.3.4 diger takim mensuplari gibi oyun sahasindaki oyunculara direktif verebilir. Kog¢ bu direktifleri magi engellemeden ya da
geciktirmeden, takiminin oturma sirasinin 6niindeki serbest bolgede durarak ya da i1sinma sahasina kadar ylruyerek verebilir.

5.3. YARDIMCI KOG
5.3.1 Yardimci kog, takimin oturma sirasinda oturur; ancak maga miidahale etme hakki yoktur.

5.3.2 Kog takimin basindan ayrilmak zorunda kalirsa, yardimci kog¢ oyun kaptaninin istegi ve bas hakemin miisaadesiyle kogun gorevlerini
ustlenebilir.
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BOLUM U¢C

OYUN DUZENI

6. BIR SAYI ALMAK, SET VE MAC KAZANMAK
6.1 BiR SAYI ALMAK

6.1.1 Oyun Hatalar

Ne zaman takim bu kurallara uymayan bir harekette bulunur veya bir sekilde bu kurallari ¢ignerse, hakemlerden
biri oyun hatasi icin diduk calar. Hatalara hakemler karar verir ve kurallara gore cezalarini tayin ederler.

6.1.1.1 eger art arda iki veya daha fazla hata yapilirsa, sadece ilk yapilan hata dikkate alinir;

6.1.2.2 eger iki ya da daha fazla hata rakipler tarafindan ayni anda yapilirsa, bu bir CIFT HATA'dir ve rally
tekrarlattirilir,

6.1.2 Bir hatanin sonuglari

Her hata rally’nin kaybedilmesiyle sonuclanir:

6.1.2.1 Eger hatali takimin rakibi servis attiysa, bir sayi alir ve servis atmaya devam eder;

6.1.2.2 Eger hatali takimin rakibi servis karsiladiysa, bir sayi alir ve servis kullanma hakki kazanir.
6.2 SET KAZANMA

Bir set (netice seti -5’inci- harig) en az 2 sayi farkla 25 sayiya ulasan takim tarafindan kazanilir. Sayilarda 24-
24’Iuk esitlik olmasi halinde oyun iki sayilik farka ulasilana kadar (26-24, 27-25) devam eder.

6.3 MAC KAZANMAK

6.3.1 Mag, Uc seti alan takim tarafindan kazanilir.

6.3.2 Setlerde 2-2’lik esitlik olmasi halinde, netice seti (5’inci) en az 2 sayi farkla 15 sayi (izerinden oynanir.
6.4 MACTA HAZIR BULUNMAMA VE EKSIK TAKIM

6.4.1 Eger bir takim sahaya davet edildikten sonra oynamayi reddederse, macta hazir bulunmadigi ilan edilir ve
ceza olarak setleri 25-0, maci da 3-0’lik sonugla kaybeder.

6.4.2 Gegerli bir sebep gdstermeksizin zamaninda oyun alaninda bulunmayan bir takimin magta hazir
bulunmadigiilan edilir ve Kural 6.4.1’deki gibi itlem gorir.

6.4.3 Bir takim set veya mac icin EKSiK ilan edilirse, seti veya maci kaybeder (Kural 7.3.1.a). Rakip takima seti
veya macl kazanmasi icin gerekli sayilar ya da sayi ve setler verilir. Eksik ilan edilen takim ise daha 6nce aldigi
sayl ve setleri aynen muhafaza eder.
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7. OYUNUN YAPISI
7.1 KURA

Misabakadan once bas hakem ilk servisi atacak takimi ve takimlarin birinci setteki sahalarini belirlemek icin kura atisi yapar.
Eger netice seti oynanacaksa, yeniden kura atisi yapilr.

7.1.1 Kura iki takim kaptaninin huzurunda atilir.

7.1.2 Kurayl kazananin segenekleri:

YA

7.1.2.1 servis atma ya da karsilama hakki

YA DA

7.1.2.2 oyun alaninin segimi.

Kurayi kaybeden kalan secenekleri alir.

7.1.3 Ayri ayriisinma halinde ilk servisi atacak takim filede ilk i1sinacak takimdir.
7.2 ISINMA DEVRESI

7.2.1 Mag oncesinde takimlar baska bir sahada i1sinma olanagi bulmuslarsa, 3’er dakika, bulamamislarsa 5’er dakika filede
Isinabilirler.

7.2.2 iki takimin kaptani anlasarak birlikte 1sinmak isterlerse, Kural 7.2.1’deki sartlara gére filede 6 veya 10 dakika i1sinabilirler.
7.3 TAKIMIN DiziLiSi

7.3.1 Her takimin oyunda daima alti oyuncusu olmalidir.

7.3.1.1 Oyun alanindaki oyuncularin donme sirasi, takimlarin baslangic dizilisiyle belirlenir. Bu sira set boyunca korunmalidir.

7.3.1.2 Bir takim “libero” bildirme hakkini kullandiginda (Kural 8.5) alti baslangi¢c oyuncusunun yaninda liberonun numarasinin
da ilk setin pozisyon kagidinda belirtilmesi gerekir.

7.3.2 Her setin baslamasindan 6nce ko¢ kendi takiminin baslangic dizilisini pozisyon kagidinda géstermelidir. Bu kagit diizglin bir
sekilde doldurulup imzalanarak yardimci hakeme veya yazi hakemine verilir.

7.3.3 Bir setin baslangic dizilisinde yer almayan oyuncular, o set icin yedek oyunculardir.

7.3.4 Pozisyon kagidinin yardimci hakem veya yazi hakemine teslim edilmesinden sonra diziliste normal oyuncu degisikliginin
disinda higbir degisiklik yapilmasina izin verilemez.

7.3.5 Oyuncularin sahadaki yerleri ve pozisyon kagidi arasinda celiski

7.3.5.1 Setin baslamasindan 6nce oyuncularin oyun alanindaki yerleriyle pozisyon kagidi arasinda farkhlik varsa, oyuncular
pozisyon kagidinda gosterilen yerlerine gegmelidirler. Bu durumda ceza verilmez.

7.3.5.2 Ayni sekilde, eger oyun alaninda pozisyon kagidina yazilmamis bir oyuncu varsa, set baslamadan 6nce sahadaki dizilis
pozisyon kagidina goére dizeltilmelidir. Bu durumda ceza verilmez.

7.3.5.3 Bununla beraber eger kog pozisyon kagidina yazilmamis bir oyuncuyu veya oyunculari oyun alaninda tutmak isterse,
kurallara uygun oyuncu degisikligi talep etmelidir. Bu degisiklik veya degisiklikler miisabaka cetveline islenecektir.
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7.4 POZISYONLAR

Servis atan oyuncunun topa vurdugu anda her takim kendi oyun alaninda donis sirasina gore pozisyon almalidir (servis atan oyuncu harig).
7.4.1 Oyuncularin pozisyonlari asagidaki gibi numaralandiriimistir:

7.4.1.1 Filenin 6ntinde bulunan Gg¢ oyuncu 6n hat oyuncusudur ve 4 (6n-sol), 3 (6n-orta), 2 (6n-sag) numarali pozisyonlarda dururlar.
7.4.1.2 Diger g oyuncu arka hat oyuncusudur ve 5 (arka-sol), 6 (arka-orta), 1 (arka-sag) numarali pozisyonlarda dururlar.

7.4.2 Oyuncular arasindaki baglantili pozisyonlar

7.4.2.1 Her arka hat oyuncusu kendisiyle ilgili dn hat oyuncusuna gore filenin daha gerisinde yer almalidir.

7.4.2.2 On hat ve arka hat oyunculari, Kural 7.4.1’de belirtilen siraya gore birbirlerinin yaninda durmalidirlar.

7.4.3 Oyuncularin pozisyonlari, yere temas eden ayaklarinin pozisyonlarina gore ve asagida belirtilen sekilde tespit ve kontrol edilir:

7.4.3.1 her 6n hat oyuncusunun ayaginin en azindan bir kismi orta gizgiye kendisiyle ilgili arka hat oyuncusunun ayaklarindan daha yakin
olmahdir.

7.4.3.2 sag (sol) tarafta bulunan her oyuncunun ayaginin en azindan bir kismi sag (sol) taraftaki yan ¢izgiye kendi sirasinda ortada bulunan
oyuncunu ayaklarindan daha yakin olmalidir.

7.4.4 Servis atildiktan sonra oyuncular her tarafa hareket edebilir ve kendi oyun alanlarinda veya serbest bolgede herhangi bir pozisyon
alabilirler.

7.5 POZiSYON HATASI

7.5.1 Eger servis atan oyuncunun topa vurdugu anda herhangi bir oyuncu diizglin pozisyonda degilse, takimi pozisyon hatasi yapar (Kural
7.3 ve 7.4).

7.5.2 Servis atan oyuncu topa vurdugu anda servis hatasi yaparsa (Kural 13.4 ve 13.7.1), bu hata pozisyon hatasindan dnce gelir.
7.53 Eger topa vurulduktan sonra bir servis hatasi olursa (Kural 13.7.2), cezalandirilacak olan pozisyon hatasidir.

7.5.4 Bir pozisyon hatasi asagidaki sonuglari dogurur:

7.5.4.1 takim rally’nin kaybedilmesiyle cezalandirilir (Kural 6.1.2); rakip takim bir sayi alir (Kural 6.2) ve servis atma hakki kazanir;
7.5.4.2 oyuncularin pozisyonlari dizeltilir.

7.6 DONUS

7.6.1 Donus sirasi baslangig dizilisiyle belirlenir ve set boyunca oyuncularin pozisyonlari ve servis sirasina gore kontrol edilir.

7.6.2 Servisi karsilayan takim servis atma hakkini kazandigi zaman bu takimin oyunculari saat yoniinde bir pozisyon donmelidir: 2 no’lu
pozisyondaki oyuncu servis atmak icin 1 no’ya gider, 1 no’lu pozisyondaki oyuncu 6 no’ya gecer, vs...

7.7 DONUS HATALARI

7.7.1 Déniis hatasi, SERVISIN doniis sirasina gére atilmadigi zaman yapilir (Kural 7.6.1). Bu durum asagidaki sonuglari dogurur:
7.7.1.1 takim rally’nin kaybedilmesiyle cezalandirilir (Kural 6.1.2); rakip takim bir sayi alir (Kural 6.2) ve servis atma hakki kazanir;
7.7.1.2 oyuncularin dondis sirasi dizeltilir.

7.7.2 Buna ilave olarak yazi hakemi hatanin yapildigi ani tam olarak belirleyecek ve takimin hata yaptiktan sonra kazandigi butin sayilar iptal
edilecektir. Rakip takimin sayilari gecerli kalir. Eger hatanin yapildigl an tespit edilemiyorsa, kazanilmis sayilar iptal edilmez; uygulanacak tek
ceza rally kaybidir.
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8. OYUNCU DEGISIKLIGi

Oyuncu degisikligi, bir oyuncunun yazi hakem tarafindan kaydedildikten sonra oyun alanini terk etmesi gereken bir baska oyuncunun pozisyonuna gegmek i¢in oyuna
girme hareketidir. Oyuncu degisikligi, hakem misaadesi gerektirir (oyuncu degisikligi islemleri igin Kural 16.5’e bakiniz).

8.1 DEGISIKLIKLERIN LiMITLERi

8.1.1 Her sette her takima en fazla alti oyuncu degisikligi yapma izni verilir. Bir veya daha fazla oyuncu ayni anda degistirilebilir.

8.1.2 Baslangig dizilisinde yer alan bir oyuncu bir sette yalniz bir defa oyundan gikabilir ve dizilis pozisyonunda dnceki yerine girebilir.

8.1.3 Bir yedek oyuncu baslangi¢ dizilisindeki bir oyuncunun yerine bir sette bir defa girebilir ve sadece ayni oyuncuyla yer degistirebilir.

8.2 iSTISNAI DEGISIKLIK

Oyuna devam edemeyecek sekilde sakatlanmis bir oyuncu kurallara uygun olarak degistirilmelidir. Bu miimkiin degilse, Kural 8.1’de belirtilen sinirlamalar disinda

takima bir ISTISNAI degisiklik yapma hakki taninir. istisnai degisiklik, sakatlanma aninda oyun alaninda olmayan herhangi bir oyuncunun (libero disinda) sakatlanan
oyuncunun yerine oyuna girmesi demektir. Sakatlanan oyuncuya degistirildikten sonra tekrar maga girme izni verilmez.

8.3 IHRAGCTAN DOLAYI DEGiSiKLIK

OYUNDAN CIKARILAN veya DiSKALIFIYE edilen bir oyuncu (Kural 21.2.3 ve 21.2.4) kurallara uygun olarak degistirilmelidir. Bu miimkiin degilse, takim EKSIK ilan edilir
8.4 KURALLARA UYGUN OLMAYAN DEGISiKLIK

8.4.1 Oyuncu degisikligi Kural 8.1’de belirtilen sinirlari asiyorsa, bu kurallara uygun olmayan bir degisikliktir (Kural 8.2’ deki durum harig).

8.4.2 Bir takim kurallara uygun olmayan bir degisiklik yapmis ve oyuna baslamissa (Kural 9.1), asagidaki islemler uygulanacaktir:

8.4.2.1 takim rally kaybi ile cezalandirilir; rakip takim bir sayi alir ve servis atma hakki kazanir;

8.4.2.2 degisiklik diizeltilir,

8.4.2.3 hatali takimin hata olustugu andan itibaren aldigi sayilar iptal edilir. Rakibinin sayilari aynen kalir.

8.5 LIBERO OYUNCUSU

8.5.1 Liberonun (Kural 4.1.2) magtan 6nce misabaka cetvelinde 6zel olarak ayrilmis cizgiye kaydedilmesi gerekir. Numarasinin da ilk setin pozisyon kagidina eklenmesi
gerekir (Kural 7.3.1).

8.5.2 Bir libero oyuncusuna ait 6zel kurallar asagidaki gibidir:

8.5.2.1 Malzemeler:

Liberonun takimin diger tyeleriyle zithk olusturacak farkli renkte bir forma ya da yelek giymesi (ya da farkli tasarimh) gerekir (Kural 4.3.5).
8.5.2.2 Oyun hareketleri:

a) Libero herhangi bir geri hat oyuncusunun yerini alabilir.

b) Gorevleri bir geri hat oyuncusu olmakla sinirlandiriimistir ve temas aninda top file tist kenar yiksekligini timiyle asmissa, hicbir yerden (oyun sahasi ve serbest
alanda dahil) bir hicum vurusunu tamamlayamaz.

c) Servis atamaz, blok yapamaz ya da blok tesebbistinde bulunamaz.

d) On bélge ya da uzantisinda bulunan bir liberonun “overhand” parmak pasindan gelen bir topa filenin iist kenar seviyesinden daha yiiksekte hiicum yapilamaz. Eger
libero boyle bir vurusu 6n bolgenin arkasinda yapiyorsa, topa serbestge hiicum yapilabilir.

8.5.2.3 Oyuncularin yerine gegis:

a) Liberonun bir oyuncunun yerine gegcmesi diizenli degisiklik olarak sayilmaz. Bu yer degistirmeler sinirsizdir; ancak liberonun yerine sadece daha 6nce yer degistirdigi
oyuncu gecebilir ve ikisi arasinda bir rally olmasi gerekir.

b) Bu yer degistirmeler ancak top oyun disindayken ya da yardimci hakemin takim dizilisini kontrol etmesinden sonra (bir setin baslamasindan dnce) ve servis
duduginden 6nce yapilabilir.

c) Bir libero ancak hiicum gizgisi ve dip gizgisi arasinda takim sirasinin dniindeki yan ¢izgiden sahaya girip ¢ikabilir.

d) Sakatlanan bir liberonun degistirilmesi:

Bas hakemin onayinin ardindan sakatlanan bir liberonun yerine mag sirasinda o setin pozisyon kagidinda yer almayan kayitl oyuncularda biri gegebilir. Sakatlanan libero
magin geri kalan boliminde oyuna tekrar giremez.

Sakatlanan bir liberonun yerine gececek oyuncunun gorevleri, oyunun geri kalan kisminda ve oynanmakta olan FIVB ya da Kita Misabakasi’nin diger maglarinda libero
olmakla sinirlandirihr.
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BOLUM DORT

OYUN HAREKETLERI

9. OYUNUN SEYRI

9.1 OYUNDAKI TOP

Bat hakemin misaadesiyle servis igin topa vuruldugu an top oyundadir.

9.2 OYUN DISI TOP

Top, hakemlerden biri tarafindan diidik ¢alinarak degerlendirilen hatanin yapildigi veya hata digi olarak diidigiin ¢calindigi andan itibaren oyun digidir.
9.3 DAHIL TOP

Top, sinir gizgileri dahil olmak lizere oyun alani iginde yere degdigi zaman dahildir (Kural 1.3.2).

9.4 HARIC TOP

Top su kosullarda “harigtir”:

9.4.1 zemine temas eden kismi sinir gizgisinin tamamen disindaysa;

9.4.2 oyun alani disinda bir cisme, tavana veya oyun disindaki bir kisiye degerse;

9.4.3 antenlere, kablolara ve direklere veya yan bantlar disindaki fileye degerse;

9.4.4 Kural 11.1.2’de belirtilen durum harig, file dikey diizlemini gegis boslugunun kismen veya tamamen digindan gegerse;

9.4.5 filenin altindan alt boslugu tamamen gegerse (Kural 11.1.3).

10. TOPLA OYNAMA

Her takim kendi oyun sahasi ve oyun boslugunda oynamaldir (Kural 11.1.2 harig). Bununla beraber top serbest bélgenin disindan da geri dondurulebilir.
10.1 TAKIM VURUSLARI

Bir takim topu filenin tizerinden geri géndermek igin ¢ vurus (blok temasina ilaveten, Kural 15.4.1) yapma hakkina sahiptir. Eger daha fazla vurus yapilirsa, takim DORT VURUS hatasi
yapmis olur.

Takimin vuruslari sadece oyuncularin isteyerek yaptiklari vuruglari degil; ayni zamanda topla istemeden yaptiklari temaslari da kapsar.
10.1.1 BIRBIRINI TAKiP EDEN TEMASLAR

Bir oyuncu art arda iki defa topa vuramaz (Kural 10.2.3, 15.2.1 ve 15.4.2 harig).

10.1.2 AYNI ANDA YAPILAN TEMASLAR

iki veya (ic oyuncu topa ayni anda dokunabilir.

10.1.2.1 iki (ii¢) takim arkadasi topa ayni anda dokundugu zaman bu iki (ii¢) vurus olarak géz éniine alinir (blok harig). iki (iig) takim arkadasi topa uzanir; fakat sadece bir oyuncu temas
ederse, bu bir vurus olarak sayilir. Oyuncular garpisirlarsa, bu hata olarak degerlendirilmez.

10.1.2.2 iki rakip file Gizerinde topa ayni anda temas etmisler ve top oyunda kalmissa, topun sahasinda kaldig takimin tekrar {i¢ vurus yapma hakki vardir. Bdyle bir top disari giderse, bu
karsi taraftaki takim igin bir hatadir.

10.1.2.3 Topa iki rakip oyuncu tarafindan ayni anda yapilan temas “TUTULMUS TOP” olarak degerlendirilirse (Kural 10.2.2), bu bir CIFT HATA’dir (Kural 6.1.1.2) ve rally tekrarlattirilir.
10.1.3 YARDIMLI VURUSLAR

Oyun sahasi iginde bir oyuncunun topa ulasmak igin takim arkadaslarindan, herhangi bir yapidan veya cisimden destek almasina izin verilmez.

Bununla beraber hata yapmak tizere olan bir oyuncu (fileye dokunmak veya orta ¢izgiyi gegmek gibi) takim arkadaslari tarafindan durdurulabilir veya geri ¢ekilebilir.
10.2 VURUSUN OZELLIKLERI

10.2.1 Top viicudun herhangi bir kismina dokunabilir.

10.2.2 Topa firlatiimadan ve/veya tutulmadan vurulmalidir. Top herhangi bir dogrultuda geri gidebilir.

10.2.3 Temaslarin ayni anda olmasi sartiyla, top viicudun gesitli yerlerine dokunabilir. istisnalar:

10.2.3.1 Tek bir hareket esnasinda olmasi kaydiyla, bir veya daha fazla blok oyuncusu blokta topa art arda dokunabilir (Kural 15.2.1).

10.2.3.2 Takimin birinci vurusunda (Kural 10.1 ve 15.4.1), temaslarin tek bir hareket esnasinda olmasi kaydiyla, top viicudun gesitli yerlerine art arda dokunabilir.
10.3 TOPLA OYNANIRKEN YAPILAN HATALAR

10.3.1 DORT VURUS: Bir takim topa geri déndiirmeden énce dért defa vurur (Kural 10.1).

10.3.2 YARDIMLI VURUS: Bir oyuncu oyun sahasi igcinde topa ulasmak igin bir takim arkadasindan, herhangi bir yapi veya cisimden destek alir (Kural 10.1.3).

10.3.3 TUTULMUS TOP: Bir oyuncunun topa vurmayip tutmasi ve/veya firlatmasidir (Kural 10.2.2).

10.3.4 CIFT VURUS: Bir oyuncu topa art arda iki defa vurur veya top viicudunun getitli yerlerine art arda temas eder (Kural 10.2.3).
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11. FILEDEKi TOP

11.1 FILEYi GECEN TOP

11.1|.%jRakip sahaya gonderilen top filenin tizerinden, gegis boslugu icinden gitmelidir (Sekil 5). Gegis boslugu file dikey diizleminin bir par¢asidir ve asagidakilerle
sinirhidir:

11.1.1.1 asagida filenin st kismiyla,

11.1.1.2 kenarlarda anten ve antenlerin varsayilan uzantilariyla,

11.1.1.3 yukarida tavanla.

11.1.2 Top file dizlemini tamamen ya da kismen dis bosluktan gecerek rakibin serbest bolgesine girdiginde (Kural 12), takimin vurus limiti dahilinde kalmak kosuluyla,
geri oynanabilir. Ancak bu esnada topu geri geviren oyuncu:

11.1.2.1 rakibin oyun alanina temas etmemelidir;

11.1.2.2 topu file dikey diizleminin ayni tarafindan ve yine dis bosluktan gecirerek geriye cevirmelidir.
Rakip takim boyle bir hareketi engelleyemez.

11.1.3Topun tamami filenin alt boslugundan gecerse, bu top HARICTIR (Sekil 5).

11.2 FILEYE DEGEN TOP

Servis disinda, top fileyi gegerken (Kural 11.1.1) ona degebilir.

11.3 FILENIN iCINDEKi TOP

11.3.1 Servis disinda, filenin igine takilan top takimin {¢ vurus limiti icinde (Kural 10.1) geri alinabilir.
11.3.2 Top filenin iplerini yirtar veya filenin kopmasina neden olursa, rally iptal edilir ve tekrarlattirilir (istisna: servis, Kural 11.2).
12. FILEDEKi OYUNCU

12.1 FILENIN DIGER TARAFINA UZANMA

12.1.1 Blok esnasinda bir blokgu, rakibinin hlicum vurusu 6ncesi veya anindaki oyununu engellememek kosuluyla, hicum vurusunu takiben filenin 6teki tarafinda topa
dokunabilir (Kural 15.3).

12.1.2 Hicum vurusunun kendi oyun boslugundan yapilmis olmasi sartiyla, bir oyuncunun hiicum vurusunu yaptiktan sonra elinin filenin 6teki tarafina gegmesine izin
verilir.

12.2 FILENIN ALTINDAN GECME
12.2.1 Rakibin oyununa miidahale etmemek sartiyla, filenin altindan rakip oyun bosluguna girilmesine izin verilir.
12.2.2 Orta ¢izginin tzerinden rakibin oyun alanina girme:

12.2.2.1 Ayagin (ayaklarin) veya elin (ellerin) orta gizginin 6tesinde rakibin oyun alanina degmesine izin verilir. Ancak karsiya gecen ayak (ayaklar) veya elin (ellerin) bir
kismi orta gizgiye temas etmeli ya da orta ¢izginin tizerinde olmalidir.

12.2.2.2 Viicudun baska herhangi bir pargasinin rakibin oyun alanina temas etmesi yasaktir.

12.2.3 Top oyun disi olduktan sonra bir oyuncu rakibinin oyun alanina girebilir (Kural 9.2).

12.2.4 Oyuncular, oyununa midahale etmemek sartiyla, rakiplerinin serbest bolgesine girebilirler.

12.3 FiLE ILE TEMAS

12.3.1 Topla oynama tesebbiisii olmadan istemeyerek fileye degmesinin disinda, oyuncunun fileye temasi hatadir.

12.3.2 Bir oyuncu topa vurduktan sonra direklere, kablolara veya filenin toplam uzunlugu disindaki herhangi bir cisme dokunabilir; ancak bu dokunus oyuna miidahale
etmemelidir.

12.3.3 Top filenin igine takilir ve bu nedenle file rakibe temas ederse, bu hata olarak kabul edilmez.

12.4 OYUNCULARIN FIiLEDEKi HATALARI

12.4.1 Bir oyuncu rakibinin hiicum vurusunun 6ncesinde veya esnasinda rakibinin oyun boslugundaki topa veya rakibine dokunursa (Kural 12.1.1),
12.4.2 Bir oyuncu filenin altindan rakibinin bosluguna, rakibinin oyununa zarar vererek girerse (12.2.1),

12.4.3 Bir oyuncu rakibinin oyun alanina girerse (Kural 12.2.2.2),

12.4.4 Bir oyuncu filede topla oynamaya tesebbiis ettigi sirada fileye veya antenlere degerse (Kural 12.3.1).
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13. SERVIS

Servis, topun servis bolgesinde ve geri hattin saginda bulunan oyuncu tarafindan vurularak oyuna sokulmasi hareketidir (Kural 13.4.1).
13.1 BiR SETTEKI iLK SERVIS

13.1.1 Birinci set ile karar setinde (5. set) ilk servis kura atisiyla belirlenen takim tarafindan atilir (Kural 7.1).

13.1.2 Diger setler bir 6nceki sette ilk servisi kullanmamis olan takimin atacagi servisle baglatilacaktir.

13.2 SERVIS SIRASI

13.2.1 Oyuncular pozisyon kagidina kaydedilen servis sirasini takip etmek zorundadir (Kural 7.3.1b).

13.2.2 Bir setteki ilk servisten sonra servis kullanacak oyuncu tu tekilde belirlenir:

13.2.2.1 Servis kullanan takim rally’yi kazandiginda daha 6nce servis kullanan oyuncu (veya yerine gegen oyuncu) tekrar servis atar.

13.2.2.2 Servis karsilayan takim rally’yi kazandiginda servis atma hakkini da kazanir ve servis atmadan 6nce bir donis yapar (Kural 7.6.2). Sag 6n pozisyondan sag arka
pozisyona gelen oyuncu servis atacaktir.

13.3 SERVIiS KULLANMA YETKISi
Bat hakem servis kullanacak oyuncunun topa sahip oldugunu ve takimlarin oynamaya hazir olduklarini kontrol ettikten sonra servisin atilmasina miisaade eder.
13.4 SERVISIN ATILMASI

13.4.1 Topa, havaya atildiktan ya da elden (ellerden) serbest birakildiktan sonra oyun sahasinin zeminine veya viicudun herhangi bir kismina degmeden tek el veya
kolun herhangi bir kismiyla vurulmahdir.

13.4.2 Servis atan oyuncu vurusu aninda ya da sigrayarak atilan bir servis igin

zipladiginda ne oyun alanina (dip ¢izgi dahil) ne de servis bolgesi disindaki zemine temas etmemelidir.

Bu oyuncu servis vurusundan sonra servis bélgesinin disina veya oyun alaninin igcine basabilir veya dusebilir.

13.4.3 Servis kullanacak oyuncu, bas hakemin servis icin ¢aldig didigini takip eden 5 saniye iginde topa vurmalidir.

13.4.4 Bas hakemin diidiiglinden 6nce atilan servis iptal edilir ve tekrarlattirilir.

13.5 PERDELEME

13.5.1 Servis kullanan takimin oyunculari perdeleme yaparak rakiplerinin servis atan oyuncuyu veya topun gelis yoniini gérmelerini engellememelidirler.
13.5.2 Kisisel Perdeleme:

Servis kullanan takimin herhangi bir oyuncusu servis atilip top lizerinden giderken kollarini sallar, ziplar ve her iki yone hareket ederse (vs.) kisisel perdeleme yapmis
olur.

Grup Perdeleme:
Eger servis kullanan oyuncu topu iki veya daha fazla takim arkadasinin arkasina saklanarak Gstlerinden rakip sahaya gonderirse, bu takim grup perdelemesi yapmis olur.
13.6 SERVIS SIRASINDA YAPILAN HATALAR
13.6.1 Servis Hatalar:
Asagidaki hatalar rakip takim pozisyon hatasi yapiyor olsa bile servis degisikligine yol agar (Kural 13.8.1). Servis atan oyuncu:
13.6..1servis sirasini ihlal ederse (Kural 13.2),
13.6.1.2 servisi kurallara uygun tekilde atmazsa (Kural 13.4).
13.6.2 Topa Vurulduktan Sonra Yapilan Servis Hatalart:

Topa kurallara uygun sekilde vurulduktan sonra (bir oyuncunun pozisyon hatasi yapmamasi kaydiyla) asagida gosterilen hallerde servis hatalidir (Kural 13.7.2). Eger top:
13.6.2.1 servis kullanan takimin oyuncularindan birine deger veya file dikey diizlemini gecis boslugundan timiyle gegmezse (Kural 9.4.4, 9.4.5 ve 11.1.1),

13.6.2.2 oyun alaninin disina giderse

13.6.2.3 bir perdelemenin tzerinden gegerse (Kural 13.5).

13.7 SERVIS HATALARI VE POZISYON

13.7.1 Eger servis atan oyuncu servis hatasi yapiyorsa (yanhs dénis sirasi, kural disi uygulama, vs.) ve karsi tarafta pozisyon hatasi varsa, servis hatasi cezalandirilir.

13.7.2 Buna karsilik eger servis kurallara uygun sekilde atildiktan sonra serviste hata meydana gelirse (topun fileye temasi veya disari gitmesi, perdeleme, vs.) pozisyon
hatasi 6ncelik alacak ve cezalandirilacaktir.
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14. HUOCUM VURUSU
14.1 HUCUM VURUSU

14.1.1 Servis ve blok hari¢ olmak lzere, topu rakibe yonelten bitin vuruslar hicum vurusu olarak
degerlendirilir.

14.1.2 Hiicum vurusu sirasinda topa net bir sekilde temas edilmis ve itilmemis ya da firlatilmamissa, tip
yapmaya izin verilir.

14.1.3Top butlindyle file dikey diizlemini gectigi veya bir rakip oyuncuya temas ettigi anda hiicum vurusu
tamamlanmis olur.

14.2 HUCUM VURUSUNDAKI KISITLAMALAR

14.2.1 On hat oyuncusu, temasin kendi oyuncu boslugu dahilinde yapilmasi kaydiyla, hiicum vurusunu herhangi
bir ylkseklikte tamamlayabilir (Kural 14.2.4 harig).

14.2.2 Bir geri hat oyuncusu 6n bdélgenin gerisinden herhangi bir ytkseklikten hicum vurusunu tamamlayabilir:
14.2.2.1 sicradig1 anda ayagi (ayaklari) hiicum cizgisine degmemeli veya ¢izgiyi gecmemelidir,
14.2.2.2 vurustan sonra 6n bolgeye disebilir (Kural 1.4.1).

14.2.3 Temas aninda topun herhangi bir kismi eger file Uist kenar seviyesinin altindaysa, bir geri hat oyuncusu 6n
bolgeden de hiicum vurusunu tamamlayabilir (Tekil 7).

14.2.4 Top 6n bolgede ve file Uist kenar seviyesinin tamamen tzerindeyken hi¢cbir oyuncunun rakibin servisinin
ustiine hiicum vurusu tamamlamasina izin verilmez.

14.3 HUCUM VURUSU HATALARI
14.3.1 Bir oyuncu rakip takimin oyun boslugu icinde topa vurursa (Kural 14.2.1),
14.3.2 Bir oyuncu topu harice vurursa (Kural 9.4),

14.3.3 Vurus aninda top butilnuyle file Gst kenar seviyesinin Gstlindeyken bir geri hat oyuncusu 6n boélgeden
hicum vurusunu tamamlarsa (Kural 14.2.3),

14.3.4 Top 6n bolgede ve bitintyle filenin Gst kenar seviyesinin Gstlindeyken bir oyuncu rakibinin servisinin
Ustline hiicum vurusunu tamamlarsa (Kural 14.2.4).

14.3.5 Vurus aninda top butinuyle file Gst kenar seviyesinin Gstlindeyken libero oyun alani dahilinde bir hlicum
vurusu tamamlarsa
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15. BLOK
15.1 BLOK YAPMA

15.1.1 Blok, fileye yakin olan oyuncularin rakip sahadan gelen topu durdurmak igin file Gist kenar seviyesinden daha yiliksege
uzanarak yaptiklari harekettir.

15.1.2 Blok Tesebbiisu:

Blok tesebbisi, topa dokunmadan yapilan blok hareketidir.

15.1.3 Tamamlanmis Blok:

Blokgunun topa degdigi anda blok tamamlanmistir. Sadece 6n hat oyuncularinin blogu tamamlamasina misaade edilir.
15.1.4 Kolektif Blok:

Birbirine yakin iki ya da (ic oyuncu tarafindan yapilir ve bu oyunculardan biri topa degdiginde tamamlanir.

15.2 BLOK TEMASI

Temaslarin tek bir hareket esnasinda yapilmis olmasi kaydiyla, bir veya daha ¢ok blok¢u topa birbiri ardina (¢cabuk ve devamli)
temas edebilir.

15.3 RAKIBIN BOSLUGUNDA BLOK YAPMA

Blok esnasinda, rakip oyuncunun oyununa engel olmamak kaydiyla, bir oyuncu ellerini ve kollarini filenin 6tesine gecirebilir.
Ancak rakip bir hiicum vurusu yapincaya kadar filenin 6tesinde topa dokunulmasina miisaade edilmez.

15.4 BLOK VE TAKIM VURUSLARI

15.4.1 Blok temasi takimin bir vurusu olarak sayillmaz (Kural 10.1). Sonug olarak blok temasindan sonra bir takima topu geri
gondermek Uzere g vurus hakki verilir.

15.4.2 Bloktan sonraki ilk vurus, blok esnasinda topa dokunan da dahil olmak Uzere, takimin herhangi bir oyuncusu tarafindan
yapilr.
15.5 SERVISE BLOK YAPMA

Rakibin servisine blok yasaktir.

15.6 BLOK YAPMA HATALARI

15.6.1 Blokgu rakibinin hiicum vurusundan 6nce ya da ayni anda rakibinin boslugundaki topa degerse (Kural 15.3),
15.6.2 Bir geri hat oyuncusu bir blogu tamamlar veya tamamlanmis bir bloga katilirsa (Kural 15.1.3 ve 15.1.4),
15.6.3 Rakibin servisine blok yapilirsa (Kural 15.5),

15.6.4 Top bloktan harice gonderilmisse (Kural 9.4),

15.6.5 Antenlerin disindan rakibin boslugunda blok yapilirsa,

15.6.6 Libero oyuncusu blok tesebbistinde bulunur ya da tamamlanmis bir bloga katilirsa (Kural 15.1.3 ve 15.1.4).
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BOLUM BES

DURAKLAMALAR VE GECIKMELER

16. KURALLARA UYGUN OYUN DURAKLAMALARI

Kurallara uygun oyun duraklamalari MOLALAR ve OYUNCU DEGISIKLIKLERI’DIR.

16.1 KURALLARA UYGUN DURAKLAMALARIN SAYISI

Her takimin bir sette en fazla iki mola ve alti oyuncu degistirme hakki bulunmaktadir.
16.2 KURALLARA UYGUN DURAKLAMA TALEPLERI

16.2.1 Sadece kog¢ veya oyun kaptani duraklama talebinde bulunabilir. Bu talep top oyun disindayken ve servis diidiiglinden dnce elle isaret vermek
suretiyle yaplilir.

16.2.2 Bir setin baslangicindan 6nce oyuncu degisikligi talebinde bulunulmasina izin verilir ve bu degisiklik o sete ait kurallara uygun oyuncu degisikligi
olarak kaydedilmelidir.

16.3 DURAKLAMALARIN BiRBIRiNi TAKiP ETMESI

16.3.1 Takimlardan birinin talep ettigi bir veya iki mola ile bir oyuncu degisikligi oyunun tekrar baslamasina gerek olmaksizin birbirini takip edebilir.
16.3.2 Bununla birlikte bir takimin ayni duraklama icinde birbirini takip eden

oyuncu degisikligi taleplerine miisaade edilmez. Ancak bir takim isterse ayni duraklama esnasinda iki veya daha fazla oyuncu degistirebilir (Kural 8.1.1).
16.4 MOLALAR VE TEKNiK MOLALAR

16.4.1 Bir mola 30 saniye slrer.

FIVB Diinya ve Resmi Misabakalarinda ilk dort sette (1-4) tim molalar 60 saniye siirer ve her takim her set icin sadece bir mola talep edebilir. Buna ek
olarak maci 6nde gotiiren takim 8 ve 16'nci saylya ulastiginda 60’ar saniyelik iki “Teknik Mola” otomatik olarak uygulanir.

Netice setinde (5’inci) “Teknik Mola” yoktur; her takim sadece 30 saniye sireli iki mola talebinde bulunabilir.

16.4.2 Tim molalar (teknik molalar dahil) esnasinda oyundaki oyuncular kendi siralarinin yakinindaki serbest bolgeye gitmek zorundadir.

16.5 OYUNCU DEGISIKLIGI

(Limitler igin Kural 8.1’e bakiniz)

(Liberoyla ilgili yer degistirmeler icin Kural 8.5’e bakiniz)

16.5.1 Oyuncu degisikligi oyuncu degistirme bolgesi icinde yapilmalidir (Kural 1.4.3).

16.5.2 Oyuncu degisikligi ancak miisabaka cetveline kaydedilmesi ve oyuncularin oyuna giris-¢ikis yapabilmesi igin gereken zaman kadar sirebilir.

16.5.3 Talep aninda oyuncu(lar) koga yakin durarak oyuna girmeye hazir olmalidirlar (Kural 1.4.3). Eger durum boyle degilse, oyuncu degisikligi kabul
edilemez ve takim geciktirme cezasi alir (Kural 17.2). FIVB Diinya Misabakalarinda oyuncu degisikligini kolaylastirmak igin uzun sapli ve numarali
levhalar kullantlir.

16.5.4 Eger kog birden fazla oyuncu degisikligi yapmak isterse, talebi esnasinda bu sayiyi el isareti ile bildirmek zorundadir. Bu durumda oyuncu
degisiklikleri bir cift oyuncuyu digerleri takip edecek sekilde pes pese yapilmahdir.

16.6 KURALLARA UYGUN OLMAYAN DURAKLAMA TALEPLERI

16.6.1 Asagida siralanan duraklama talepleri uygun olmayan taleplerdir:

16.6.1.1 top oyundayken veya servis diidiigli aninda veya sonrasinda (Kural 16.2.1) yapilirsa,

16.6.1.2 yetkili olmayan bir takim mensubu tarafindan yapilirsa (Kural 16.2.1),

16.6.1.3 bir takim oyuncu degisikligi yaptiktan sonra, oyun baslamadan énce ikinci bir degisiklik talep ederse (Kural 16.3.2),

16.6.1.4 misaade edilen mola ve oyuncu degisikligi sayisi asilirsa (Kural 16.1).

16.6.2 Oyunu etkilemeyen veya geciktirmeyen kurallara uygun olmayan duraklama talebi, ayni sette tekrar edilmemesi kaydiyla, herhangi bir ceza
verilmeden reddedilmelidir.
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17. OYUNU GECIKTIRMELER

17.1 GECIKTIRME TURLERI

Bir takimin oyunun yeniden baslamasini engelleyen uygunsuz bir hareketi geciktirmedir ve daha bir¢oklarinin yaninda asagidaki hareketleri kapsar:
17.1.1 oyuncu degisikligini geciktirmek,

17.1.2 oyuna baslama isaretini aldiktan sonra diger duraklamalari uzatmak,

17.1.3 kurallara uygun olmayan oyuncu degisikligi talep etmek (Kural 8.4),

17.1.4 kurallara uygun olmayan bir talebi ayni sette tekrarlamak (Kural 16.6.2),

17.1.5 bir takim Gyesinin oyunu geciktirmesi.

17.2 GECIKTIRMELERLE iLGIiLi YAPTIRIMLAR

17.2.1 “Geciktirme uyarisi” veya “geciktirme cezasl” takima ait yaptirimlardir.

17.2.2 Bir takim mensubunun ilk geciktirmesi “GECIKTIRME UYARISI”yla cezalandirilir.

17.2.3 Ayni takimin herhangi bir tiyesinin ayni magtaki her tiirlii ikinci ve sonraki geciktirmeleri bir hata teskil eder ve “GECIKTIRME CEZASI” ile degerlendirilir: rally
kaybi (Kural 6.1.2).

17.2.4 Geciktirmelerle ilgili tim yaptirimlar misabaka cetveline kaydedilmelidir ve tim mag icin gecerlidir.

18. iSTISNAi OYUN DURAKLAMALARI

18.1 SAKATLANMA

18.1.1 Top oyundayken ciddi bir kaza meydana gelirse, hakem derhal oyunu durdurmali ve doktorun sahaya girmesine izin vermelidir. Daha sonra rally tekrarlattirilir.

18.1.2 Eger sakatlanmis bir oyuncu kurallara uygun ve istisnai olarak (Kural 8.1 ve 8.2) degistirilemiyorsa, oyuncuya 3 dakikalik bir iyilesme sliresi taninir; ancak bir
macta ayni oyuncuya bu hak birden fazla verilmez.

Oyuncunun bu sure icinde iyilesmemesi halinde takimi eksik ilan edilir (Kural 7.3.1a).

18.2 HARICi MUDAHALE

Oyun sirasinda herhangi bir harici miidahale olursa, oyun durdurulmali ve rally tekrarlattirilmahidir.
18.3 UZATILMIT DURAKLAMALAR

18.3.1 Eger beklenmeyen kosullar nedeniyle mag kesilirse, bu takdirde bashakem, organizator ve varsa Kontrol Komitesi normal kosullarin yeniden tesisi icin alinacak
tedbirleri kararlastirirlar.

18.3.2 Toplam 4 saati asmamak kaydiyla, oyunda bir veya daha fazla duraklama olduysa:

18.3.2.1 eger mag ayni oyun alaninda yeniden baslatilirsa, kesilmis olan set ayni sayl, oyuncu ve pozisyonlarla devam edecektir. Daha 6nce oynanmis setlerin sayilari
aynen korunacaktir.

18.3.2.2 eger mag bagka bir oyun alaninda yeniden baslatilirsa, kesilmis olan set iptal edilir ve ayni numaralar ve ayni baslangig dizilisiyle yeniden oynatilir. Daha 6nce
oynanmis setlerin sayilari aynen korunacaktir.

18.3.3 Toplam 4 saati asan bir ya da daha fazla duraklama oldugunda tim mag yeniden oynatilacaktir.
19. FASILALAR VE OYUN ALANLARININ DEGiSiMi
19.1 FASILALAR

4. ve 5. setler arasindaki de dahil olmak lizere setler arasindaki tiim fasilalar 3 dakika strer. Bu silire zarfinda oyun alanlari degistirilir ve takimlarin baslangig pozisyonlari
musabaka cetveline kaydedilir.

FIVB Dilinya Misabakalari ve Kita Misabakalarinda ikinci ve dordiincii set arasinda 5 dakikalik bir fasila olmasi zorunludur.

19.2 OYUN ALANLARININ DEGiSiMmi

19.2.1 Netice seti harig her setten sonra takimlar oyun alanlarini degistirirler (Kural 7.1).

Her iki takimin diger mensuplari da oturduklari siralari degistirirler.

19.2.2 Netice setinde bir takim 8 sayiya ulastigi zaman takimlar gecikmeksizin oyun alanlarini degistirirler ve oyuncularin pozisyonlari ayni kalr.
Eger degisim dogru zamanda yapilmazsa, yanlslik fark edilir edilmez degisim gergeklestirilir. Degisimin yapildigi zamanki sayilar aynen korunur.
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BOLUM ALTI

20. KATILANLARIN DAVRANISLARI

20.1 SPORTMENCE DAVRANIS

20.1.1 Oyuna katilanlar oyun kurallarini bilmek ve onlara uymak zorundadirlar.

20.1.2 Oyuna katilanlar sportmenlige yakisir bir sekilde hakemlerin kararlarini tartismaksizin kabul etmek zorundadirlar. Herhangi bir siipheli durumda
yalniz oyun kaptani vasitasiyla agiklama isteginde bulunulur.

20.1.3 Oyuna katilanlar hakemlerin kararlarini etkilemek veya kendi takimlarinin yaptigi hatalari gizlemek amacina yénelik tutum ve hareketlerden
sakinmalidirlar.

20.2 DURUST SPORCULUK (FAIR-PLAY)

20.2.1 Oyuna katilanlar dirtst sporculuk (FAIR-PLAY) anlayisi icerisinde sadece hakemlere karsi degil; ayni zamanda diger gorevlilere, rakiplerine, takim
arkadaslarina ve seyircilere karsi da nazik ve saygili davranmalidirlar.

20.2.2 Mag esnasinda takim mensuplarinin kendi aralarinda konusmalarina izin verilir (Kural 5.2.3.4).
21. HATALI DAVRANIT VE YAPTIRIMLARI
21.1 KUGUK HATALI DAVRANIS

Klglk hatali davranislar yaptirima tabi tutulmaz. Takimi oyundaki kaptan araciligiyla sozli olarak ya da el isaretleriyle uyararak takimin yaptirim
uygulanacak seviyeye yaklasmasini 6nlemek bashakemin gorevidir.

Bu uyari bir ceza degildir ve anlik sonuglari yoktur. Misabaka cetveline kaydedilmez.
21.2 YAPTIRIMA YOL ACAN HATALI DAVRANIS

Takim Gyelerinden birinin resmi gorevlilere, rakip oyunculara, takim arkadaslarina veya seyircilere yonelik hatali davranisi yapilan davranisin derecesine
gore g ayri kategoride siniflandiriimaktadir:

21.2.1 Kaba davranis: terbiye ve ahlak prensiplerine aykiri hareket veya asagilayici ifadeler kullanmak

21.2.2 Saldirgan davranis: itibar diisiirlici veya hakaret edici s6zler veya hareketler

21.2.3 Tecaviizkar davranis: fiili saldiri ya da saldiriya niyetlenme.

21.3 YAPTIRIM TABLOSU

Bas hakemin kararina gore ve hatali davranisin derecesine bagh olarak uygulanacak ve miisabaka cetveline kaydedilecek yaptirimlar:
21.3.1 |htar

Ayni magta takimin ayni ya da bir baska Gyesinin ikinci kaba davranisi rally maglubiyetiyle cezalandirilir (Kural 6.1.2). Rakip takim bir sayi alir ve servis
atma hakki kazanir.

21.3.2 Oyundan ¢ikarma

21.3.2.1 Oyundan g¢ikarmayla cezalandirilan bir takim Uyesi setin geri kalan kisminda oynayamaz ve baska bir islem yapilmaksizin takim sirasinin
arkasindaki ceza alaninda (Kural 1.4.5 ve 3.3.2; Sekil 1) ve oturmasi gerekir.

Oyundan cikarilan bir kog sete midahale etme hakkini kaybeder ve takim sirasinin arkasindaki ceza alaninda oturmak zorundadir (Kural 1.4.5).

21.3.2.2 Bir takim Uyesinin ilk saldirgan davranisi baska bir sonug olmaksizin oyundan ¢ikarmayla cezalandirilir.

21.3.2.3 Ayni takim Uyesinin ayni magtaki ikinci kaba davranisi bir baska sonug olmaksizin oyundan gikarmayla cezalandirilir.

21.3.3 Diskalifiye

21.3.3.1 Diskalifiyeyle cezalandirilan takim Gyesi magin geri kalan kisminda bir baska sonug olmaksizin Miisabaka Kontrol Alani’ni terk etmek zorundadir.
21.3.3.2 ilk tecaviizkar davranis bir bagka sonug olmaksizin diskalifiyeyle cezalandirilir.

21.3.3.3 Ayni magta ayni takim Uyesi tarafindan yapilan ikinci bir saldirgan davranis baska bir sonug olmaksizin diskalifiyeyle cezalandirilir.

21.3.3.4 Ayni magta ayni oyuncu tarafindan yapilan ti¢lincl bir kaba davranis baska bir sonug olmaksizin diskalifiyeyle cezalandirilir.
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21.4 HATALI DAVRANIS YAPTIRIMLARININ UYGULANMASI

21.4.1 Tum yaptirimlar bireysel yaptirimlardir, blitin mac icin gecerlidir ve
musabaka cetveline kaydedilir.

21.4.2 Ayni takim Uyesinin ayni mag set ya da macta hatali davranislarini
tekrarlamasi Kural 21.3 ‘de yazildigi gibi artarak cezalandirilir (art arda gelen her
hata hatayi yapanin daha agir bir ceza almasina yol acar).

21.4.3 Saldirgan davranis ve tecavuzkar davranistan kaynaklanan oyundan
cikarma ya da diskalifiye, daha 6nce bir ceza alinmis olmasini gerektirmez.

21.5 SET ONCESi VE SETLER ARASINDAKi HATALI DAVRANISLAR

Setlerden 6nce veya setler arasinda meydana gelen herhangi bir hatali davranis
Kural 21.2 uyarinca degerlendirilir ve yaptirimlar muteakip sette uygulanir.

21.5 CEZA KARTLARI

Uyari : sozle ya da elle isaret, kart yok
ihtar : sari kart

Oyundan cikarma : kirmizi kart
Diskalifiye: sari + kirmizi kart (birlikte)
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HAKEMLER VE SORUMLULUKLARI

22. HAKEM GRUBU VE USULLERI

22.1 OLUSUM

Bir mactaki hakem grubu asagidaki gorevlilerden olusur:

- Bat hakem

- yardimci hakem

- yazi hakemi

- dort (iki) cizgi hakemi

22.2 PROSEDURLER

22.2.1 Mag esnasinda sadece bas ve yardimci hakemler didiik ¢alabilir:
22.2.1.1 rally’yi baslatan servis atisi icin isareti bas hakem verir;

22.2.1.2 bir hata yapildigindan emin olmalari ve hatanin nevini teshis etmeleri halinde bas ve yardimci hakemler rally’nin sona erdigini
isaret ederler.

22.2.2 Bir oyun duraklamasi esnasinda bas ve yardimci hakemler bir takimin talebini kabul ya da reddettiklerini belirtmek icin didik
calabilirler.

22.2.3 Hakem rally’nin sona erdigini isaret eden did(gu caldiktan sonra resmi el isaretleriyle asagidaki hususlari belirtmek zorundadir (Kural
27.1):

22.2.3.1 Eger hata icin diidigl bas hakem cgalarsa, sunlari gosterecektir:

a) servis atacak takim

b) hatanin nevi

c) hatali oyuncu (gerekirse)

Yardimci hakem birinci hakemin el isaretlerini izleyerek tekrarlar.

22.2.3.2 Eger hata icin didigul yardimcr hakem ¢almissa, sunlari gésterecektir:
a) hatanin nevi

b) hatali oyuncu (gerekirse)

c) bat hakemi izleyip el isaretlerini tekrarlayarak servis atacak takim

Bu durumda bas hakem hatanin nevini ve hatali oyuncuyu kesinlikle gostermez; sadece servis atacak takimi gosterir.
22.2.3.3 Cifte hata olmasi halinde, iki hakem de sunlari gosterir:

a) hatanin nevi

b) hatali oyuncular (gerekirse)

c) bas hakemin yonlendirmesi lizerine servis atacak takim.
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23. BAS HAKEM
23.1 DURUS YERI

Bas hakem filenin bir ucuna yerlestirilmis hakem sandalyesinde oturarak veya ayakta durarak gorevlerini yerine getirir. Gorus
alani filenin st kenar seviyesinin yaklasik 50 cm. yukarisinda olmalidir.

23.2 YETKILERI

23.2.1 Bas hakem magi bagindan sonuna kadar yonetir. Mag esnasinda takimlarin tim mensuplari ve gorevliler lizerinde otorite
sahibidir. Ma¢ boyunca bas hakemin kararlari kesindir. Bas hakem, hataya dustiklerini fark ettigi takdirde diger gorevlilerin
kararlarini gegersiz saymaya yetkilidir.

Bas hakem vazifesini dogru yapmayan gorevlileri degistirebilir.

23.2.2 Bas hakem ayni zamanda top toplayicilarin, yer paspaslarinin ve silicilerin ¢alismalarini da kontrol eder.

23.2.3 Bat hakem kurallarda belirtilmemis olanlar da dahil olmak lizere oyuna iliskin her tirli konuda karar verme yetkisine
sahiptir.

23.2.4 Bas hakem, kararlari hakkinda herhangi bir tartismaya misaade etmeyecektir.

Bununla birlikte oyun kaptaninin talebi Gzerine kararlarina esas teskil eden kurallarin uygulanmasi veya yorumu konusunda
aciklama yapacaktir.

Eger oyun kaptani bas hakemin aciklamasini kabul etmez ve kararina itiraz ederse, derhal bu itirazi macin sonunda kaydettirme
hakkini sakli tuttugunu aciklamalidir. Bas hakemin bu hakka misaade etmesi gerekir (Kural 5.1.2a ve 5.1.3b).

23.2.5 Bas hakem mag dncesinde ve esnasinda oyun sahasinin ve kosullarinin oyun gereksinimlerini karsilayip karsilamadigini
belirlemekten sorumludur.

23.3 SORUMLULUKLARI

23.3.1 Magtan 6nce bat hakem:

23.3.1.1 oyun sahasinin durumunu, topu ve diger malzemeleri denetler,
23.3.1.2 takim kaptanlariyla birlikte kura atisi yapar,

23.3.1.3 takimlarin isinmalarini kontrol eder.

23.3.2 Mag sirasinda asagidaki konularda sadece bas hakem yetkilidir:
23.3.2.1 takimlara uyarida bulunak

23.3.2.2 hatali davranis ve geciktirmeleri cezalandirmak,

23.3.2.3 asagidaki hususlarda karar vermek:

a) servis atan oyuncunun ve perdeleme dahil servis kullanan takimin pozisyon hatalari,
b) topla oynamadaki hatalar,

c) filenin altindan, alt bosluktan gecen top (Kural 9.4.5).



Voleybolda oyun kurallari (detayli)

24. YARDIMCI HAKEM

24.1 DURUS YERI

Yardimci hakem, bas hakemin karsi tarafindaki diregin yakininda ve onunla yiiz yiize gelecek sekilde, oyun alaninin disinda, ayakta
gorevlerini yerine getirir (Tekil 10).

24.2 YETKILERI

24.2.1 Yardimci hakem bas hakemin yardimcisidir. Ancak kendi gérev sahasina giren yetkileri de bulunmaktadir (Kural 24.3). Bas hakemin
gorevine devam etmesi imkansiz hale gelirse, yardimci hakem onun yerini alir.

24.2.2 Yetki cergevesi disindaki hatalari didiik galmadan isaret edebilir; ancak bunlar icin hakeme israr edemez.

24.2.3 Yazi hakeminin galismasini kontrol eder.

24.2.4 Her iki takimin oturma siralarindaki mensuplarinin hareketlerini kontrol eder ve bunlarin hatali davranislarini bas hakeme bildirir.

24.2.5 Isinma bolgesindeki oyuncularin hareketlerini kontrol eder (Kural 4.2.3).

24.2.6 Duraklamalar icin miisaade verir, sirelerini denetler ve kurallara uygun olmayan talepleri reddeder.

i4.2.g II-(Ijer takimin kullandigi mola ve oyuncu degisikligi sayisini kontrol eder ve 2. mola ile 5. ve 6.oyuncu degisikliklerini bas hakem ve ilgili
oga bildirir.

24.2.8 Bir oyuncunun sakatlanmasi halinde yardimci hakem istisnai oyuncu degisikligine (Kural 8.2) veya oyuncunun iyilesmesi icin 3

dakikalik zamana miisaade eder (Kural 18.1.2).

24.2.9 Basta 6n bolge olmak lzere zeminin durumunu kontrol eder. Ayrica ma¢ boyunca toplarin kurallara uygun olup olmadigini denetler.
24.3 SORUMLULUKLARI

24.3.1 Her setin basinda, netice setindeki alan degisiminden sonra ve her gerektiginde oyun alanindaki oyuncularin fiili pozisyonlarinin
pozisyon kagitlarindaki kayitlara uygunlugunu denetler.

24.3.2 Mag boyunca yardimci hakem asagidaki hallerde karar verir, diidiik calar ve isaret eder:
24.3.2.1 servisi karsilayan takimin pozisyon hatalari (Kural 7.5),

24.3.2.2 oyuncularin oyun sahasinin kendi tarafinda filede topla oynama tesebbiislinde bulunurken fileye ya da antene temasi (Kural
12.3.1),

24.3.2.3 rakibin oyun alanina ve file altindaki bosluguna girilmesi (Kural 12.2),
24.3.2.4 geri hat oyuncularinin hlicum vurusu veya blok hatalari (Kural 8.5.2.2, 14.3.3, 15.6.2 ve 15.6.6),
24.3.2.5 bir oyuncunun serbest bolgedeki Libero oyuncusunun parmak pasindan gelen topa yaptigi hicum vurusu hatasi (Kural 14.3.6),

24.3.2.6 oyun sahasinin kendi tarafindaki antene temas eden veya gecis boslugu disindan fileyi gecerek rakip sahaya giden top (Kural 9.4.3
ve 9.4.4),

24.3.2.7 bas hakemin gorebilecek pozisyonda olmadigi zamanlarda topun zemine ya da yabanci bir cisme temasi (Kural 9.4.1 ve 9.4.2).



Voleybolda oyun kurallari (detayli)

25. YAZI HAKEMI

25.1 DURUS YERI

Yazi hakemi, bas hakemin karsisinda ve onunla yiiz ylize gelecek sekilde, masasinda oturarak gorevlerini yerine getirir.
25.2 SORUMLULUKLARI

Yazi hakemi, yardimci hakem ile isbirligi icinde kurallara uygun sekilde misabaka cetvelini tutar.

Yazi hakemi, kendi sorumluluklari icinde hakemlere zil veya baska bir ses aleti kullanarak isaret verir.

25.2.1 Magtan ve setten once yazi hakemi:

25.2.1.1 yirurlikteki usullere uygun sekilde mag ve takimlara iliskin verileri kaydeder, takim kaptanlari ve koglarin
imzalarini alir;

25.2.1.2 pozisyon kagidindan her takimin baslangig dizilisini kaydeder; Yazi hakemi pozisyon kagitlarini zamaninda
almadigi takdirde bu durumu derhal yardimci hakeme bildirir. Pozisyon kagitlari hakemler haricinde hig¢ kimseye
gosterilmemelidir.

25.2.1.3 Libero oyuncusunun numarasi ve adini kaydeder.

25.2.2 Mag boyunca yazi hakemi:

25.2.2.1 kazanilan sayilari kaydeder ve skorbordun dogru sayiyi géstermesini temin eder;

ESIGZ.Z.Z her takimin servis atma sirasini kontrol eder ve servis atisindan hemen sonra herhangi bir yanlshgi hakemlere
ildirir;

25.2.2.3 sayilarini kontrol etmek suretiyle mola ve oyuncu degisikliklerini kaydeder ve yardimci hakeme bilgi verir;

25.2.2.4 kurallara aykiri duraklama talebi hakkinda hakemlerin dikkatini ¢ceker;

25.2.2.5 setlerin bitimini ve netice setinde sekizinci sayinin kaydedildigini hakemlere bildirir;

25.2.2.6 yaptirimlari, uyarilari ve ihtarlari kaydeder;

25.2.2.7 istisnai oyuncu degisiklikleri (Kural 8.2), iyilesme siiresi (Kural 18.1.2), uzatilmis duraklamalar (Kural 18.3),
harici miidahale (Kural 18.2) gibi diger tim olaylari yardimci hakemin direktifleri dogrultusunda kaydeder.

25.2.3 Mag¢ sonunda yazi hakemi:
25.2.3.1 nihai neticeyi kaydeder;
25.2.3.2 misabaka cetvelini imzaladiktan sonra takim kaptanlarinin ve daha sonra da hakemlerin imzalarini alir;

25.2.3.3 bir itiraz olmasi halinde bas hakemin muiisaadesiyle misabaka cetveline itiraz edilen olay hakkinda bir beyan
yazar ya da takim kaptaninin yazmasina izin verir.



Voleybolda oyun kurallari (detayli)

26. CizGi HAKEMLERI
26.1 DURUS YERI

FIVB Diinya Miisabakalarinda dort ¢izgi hakemi bulunmasi zorunludur. Cizgi hakemleri, oyun alaninin her
kosesinden 1 ile 3 metre uzakliktaki serbest bolgede, kontrol ettikleri gizginin temsili uzantisi Gizerinde ayakta
dururlar.

Eger sadece iki ¢izgi hakemi kullaniliyorsa, bas ve yardimci hakemin sag tarafindaki koselerden 1 ile 2 metre
uzaklikta ayakta dururlar.

Her biri kendi tarafindaki hem dip, hem yan cizgiyi kontrol eder.

26.2 SORUMLULUKLARI

Cizgi hakemleri gorevlerini (40 x 40 cm) bayragi kullanarak yerine getirirler:

26.2.1 top kendi gizgilerine yakin dustigil zaman topun “dahil” ya da “hari¢” oldugunu isaret ederler;
26.2.2 haric toplarda topu karsilayan takimin topa temaslarini isaret ederler;

26.2.3 top antenlere temas ettiginde, servis atildiginda top fileyi gecis boslugunun disindan gectiginde, vs.
isaret ederler (Kural 9.4.3 ve 9.4.4);

26.2.4 servis icin topa vuruldugu anda herhangi bir oyuncunun (servis atan harig) ayaklari oyun alaninin
disindaysa, isaret ederler:

26.2.5 Dip cizgilerden sorumlu ¢izgi hakemleri servis atan oyuncunun ayak hatalarini isaret ederler (Kural
13.4.2).

26.2.6 Bas hakemin talebi Gizerine bir ¢izgi hakemi isaretini tekrarlamalidir.
27. RESMI iSARETLER
27.1 HAKEMLERIN EL iSARETLERI

Hakemler caldiklari didigiin nedenini (hatanin nevi veya kabul edilmis duraklamanin nedeni) resmi el isaretiyle
belirtmelidirler. Yapilmis olan isaretin bir sire havada tutulmasi ve eger tek elle isaret ediliyorsa hatayi yapmis
ya da talepte bulunmus olan takimin tarafindaki elin kullanilmasi gerekir.

27.2 CizGi HAKEMLERININ BAYRAK iSARETLERI

Cizgi hakemleri belirlenen hatanin mahiyetini resmi bayrak isaretiyle belirtmeli ve bu isareti bir siire
surdirmelidirler.



