
PROGRAM GELİŞTİRME
Program Tasarım Yaklaşımları



EĞİTİM PROGRAMI TASARIMLARI

Bir eğitim programı planlanırken işe öncelikle programın

nasıl olacağını tasarlamakla başlanır. Bu süreçte şu dört

soruya cevap aranmaktadır:

Ne yapılmalıdır?

Konu alanı neleri içermelidir?

Hangi öğrenme stratejileri, kaynak ve etkinlikleri kullanılmalıdır? 

Sonuçları değerlendirmek için hangi ölçme  teknikleri ve araçlar 
kullanılmalıdır?



PROGRAM TASARIMI YAKLAŞIMLARI 

▪ Konu Tasarımı

▪Disiplin Tasarımı

▪Geniş Alanlı Tasarım

▪Süreç Tasarımı

▪Korelasyon desen 
(Disiplinler Arası) 
tasarımı 

▪Çocuk Merkezli Tasarım

▪Yaşantı Merkezli Tasarım

▪Romantik (Radikal) 
Tasarım

▪Hümanistik ( İnsancıl)   
Tasarım

▪Yaşam Şartları Tasarımı

▪Çekirdek (CORE) Tasarımı

▪Toplumsal Sorunlar ve   
Yeniden Kurmacılık Tasarımı
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Konu Merkezli Program Tasarımının Genel Özellikleri

1. Programın merkezinde değişmeyen
evrensel bilgi vardır. Bilgi uzmanlarca
düzenlenir ve öğretilir

2. Konuya ilişkin bilginin kazanılması
öğrenme için yeterli görülmektedir.

3. Temeli idealist, realist felsefedir.

4. Eğitim felsefesi ise esasicilik ve
daimiciliktir.



1. Konu Merkezli Tasarımlar

a. Konu Tasarımı

b. Disiplin Tasarımı

c. Geniş Alanlı Tasarım

d. Süreç Tasarımı

e. Disiplinler arası







2. Öğrenen ( Birey ) Merkezli Tasarımlar

Bu tasarımlarda, öğrencinin kendi gözlemleri ve yaşantısıyla öğrenme

çabasına girmesi temeldir. Öğrenci sürece girdikten sonra ilgi ve

ihtiyaçlarına göre öğrenme etkinlikleri belirlenmektedir.. Bu tasarımlar

şunlardır:

a. Çocuk Merkezli Tasarımlar

b. Yaşantı Merkezli Tasarımlar

c. Romantik (Radikal) Tasarımlar

d. Hümanistik Tasarımlar



(Radikal ) 



3. Sorun Merkezli Tasarımlar

Bu program tasarımları; kültürel ve geleneksel değerlerin

güçlenmesini sağlamak, ayrıca toplumun halen karşılanmamış

ihtiyaçlarına işaret etmesi amacıyla düzenlenmiştir. Temel

vurgusu sorun çözmedir. Yeniden kurmacılık ilkelerine dayanır.

Sorun merkezli tasarımlar şunlardır:

a. Yaşantı Şartları Tasarımı

b. Çekirdek (CORE) Tasarımı

c. Toplumsal Sorunlar ve Yeniden Kurmacılık Tasarımı




