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DRAW MENUSU
Rectangle yardimci komutlar

Elevation : Rectangle komutu aktif iken cizilecek olan dikdortgene
yukseklik degeri verir.

Thickness : Rectangle komutu aktif iken cizilecek olan dikdortgene
belirlenen deger kadar kalinlik verir.



DRAW MENUSU

Rectangle yardimci komutlar

Widht : Rectangle komutu aktif iken cizilecek olan dikdortgene
belirlenen deger kadar genislik verir.
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Arc: Yay cizen komuttur.
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DRAW MENUSU

Arc yardimci komutlar

Start, Center, End : Arc komutu aktif iken c¢izilecek olan
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DRAW MENUSU

Arc yardimci komutlar

Start, Center, Angle : Arc komutu aktif iken cizilecek olan yaya
baslangi¢, merkez, aci belirler.
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Arc yardimci komutlar

Start, Center, Length : Arc komutu

aktif
baslangic,
belirler.

merkez,

Iken cizilecek olan yaya

uzunluk
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Arc yardimci komutlar

Start, End, Angle : Arc komutu
aktif iken cizilecek olan yaya
baslangic, son, aci belirler.
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Arc yardimci komutlar - S s

. Start, Center, Length
2l Start, End, Angle

Start, End, Radius : Arc komutu =
aktif iken cizilecek olan yaya
baslangic, son, yaricap belirler.
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Arc yardimci komutlar

Center, Start, End : Arc
komutu aktif iken cizilecek
olan yaya merkez, baslangic,
son belirler.
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Arc yardimci komutlar

Center, Start, Length : Arc komutu aktif
Iken cizilecek olan yaya merkez,
baslangi¢, uzunluk belirler.
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Arc yardimci komutlar

Center, Start, Angle : Arc
komutu aktif iken cizilecek
olan yaya merkez, baslangic,
acl belirler.
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