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MILIEU OGRETIMI

-Dogal davranissal bir yontemdir.

-Kendi i¢inde bir ¢cok kanita dayal teknik igerir.



MILIEU OGRETIMI

A) Model olma

B) Tepki isteme
C) Geciktirme

D) Firsat Ogretimi



MODEL OLMA

Model olma, kiicik ¢cocuklarin sézel dil becerilerinin artirilmasi hedeflenirken secilmesi
gereken ilk midahaledir i, 8 Grimm, 2005)

Model olma kullanilirken, bir yetiskin iletisim kurmak i¢in olanak yaratir ve ardindan
sézel bir dil hedefi i¢in dogru sekline s6zel olarak model olur. Beklenti, gocugun sézel
modeli taklit edip daha sonra tercih edilen bir 6geye veya etkinlige erisebilmesidir
(Wolery ve dig., 1992).

Bu midahalenin 6n kosulu ¢ocugun sézel olarak taklit edici olmasidir; aksi takdirde bu
midahale, hayal kirikligina ve zorlayict davranislara yol agabilir



TEPKI ISTEME MODELI

Tepki isteme modeli islemleri, olagan etkinlikler sirasinda,

sozel iletisimin, szellikle daha yapilandiriimis egitimle
edinilen sézel d|||n kullanimini desteklemek icin

‘I'CISCII‘lCInmI§'|'II' (Rogers-Warren & Warren, 1980).

Tepki isteme modeli islemleri, bir yetiskinin devam eden bir
rutini veya etkinligi kesmesini ve bir soru sormasini (evet yo
da hayir sorusu olmayan bir soru) veya iletisim kurmak igin
bir yonergenin bazi bicimlerini vermesini icerir (tepki
isteme).



TEPKI ISTEME MODELI

Yetiskinin sorusunu veya ydnergesini takiben, bir cocuk
yanit vermezse, yetiskin sozel dil hedefine model olur.

Kendiliginden veya ipucu verilen bir sézel dil hedefinin
pekistirilmesi, genellikle cocugun bir etkinlige devam

etmesine izin verme bigiminde olur (Warren, McQuarter, & Rogers-
Warren, 1984).



TEPKI ISTEME MODELI

Geleneksel olarak, tek basina kullanildiginda, tepki isteme modeli
islemleri, yetiskinlerin yonlendirdigi bir midahaledir — yetiskin
cocugun soruya ya da ydnergeye yanit vermesi amaciyla, ¢ocugun
bir materyalini alir ya da devam etmekte olan bir etkinligi kesintiye

ugratir (Wolery ve dig., 1992).

Bu islemlerin, etkilesimleri kolayca baslatmayan ¢ocuklar igin
ozellikle faydal olabilecegi belirtiimektedir.



| TEPKi iSTEME MODELI

* Cocugun oyunu
/etkinligi /rutini kesintiye
ugratilir

| o 2 * Beklenir

e Soru sorulur

Dogru yanit: oyunun devam
4 etmesine izin verilir

Yanls yanit: dogru yanita
model olunur




GECIKTIRME

Geciktirmenin baslica amaci, 6zellikle planlanan firsatlar veya
denemelerle iletisim i¢in dogal ipucu veya onciilin vurgulandigi
dogal etkinlikler sirasinda kendiliginden sézel dili desteklemektir.

Genel olarak bir yetiskin, gocuktan gelen bir baslatmay: izleyerek,
onceden dizenlenmis bir rutini veya etkinligi seger ve tercih edilen
bir materyale erisimi kisitlayarak gocugun dogru sézel dil hedefini
gostermesi icin belirli bir sire bekler.



GECIKTIRME

Cocuk hedef davranisi dogru sergilerse tercih edilen materyale
erisir.

Geciktirmede, bekleme siresinin diger bir alternatifi, model
ipucunu vermeden onceki geciktirmeyi artirmak igin sistematik bir

planlama birlikte aninda dogru sézel modeli (O-saniye gecikme
olarak anilir) saglamaktir.



GECIKTIRME

Geciktirme ¢ocugun dogal olarak baslattigi iletisim eylemine karsilik
cocugun ayni islevin daha ileri veya gelismis bir bigimini
kullanmasini saglamak amaciyla da kullanilabilir (6rnegin, cocuk bir
vuzanma jesti kullanarak bir icecek talep eder; geciktirme "icecek”
s6zciginin sozel olarak benzerini tesvik etmek igin kullanilabilir).



FIRSAT OGRETIMI

Firsat 6gretimi, cocugun daha dnce edindigi sézel dil bicimlerini
yetiskinin genisletmesi icin firsatlar saglamak ve etkilesim
baslatmalar artirmak igin tasarlanmis bir midahaledir . s Ristey,
1968, 1975).

Ik olarak, yetiskinler etkilesim baslatmalar tesvik etmek icin bir
cevresel dizenleme stratejisi kullanir. Geciktirme gibi, firsat
6gretiminde de 6gretim ancak gocuk bir etkilesim baslattiginda

gergeklesebilir.



FIRSAT OGRETIMI

Yetiskin, gcocugun baslatmasini model ipucunu, tepki isteme modeli
islemlerini veya geciktirmeyi kullanarak genisletmeye karar verir.

Model ipucu, neredeyse daima dogru yanit igin son ipucu olarak
kullanilir; ki bu durum, cocugun sézel bir modeli taklit etmesi ve
iliskili materyale erisimin saglanmasi anlamina gelir \woiery ve dig, 1992)



SORULAR?



