Degisken isimleri

Degisken isimleri programci tarafindan belirlenir. Programci ayn1 zamanda degiskenin niteligini de
(sayisal/alfasayisal) belirler. Degisken isimleri en fazla 40 karakterden olusabilir. Degiskenin ilk
karakteri mutlaka bir harf olmalidir. Iginde bosluk ve o6zel karakter bulunmamalidir. Degisken
isimlerinin sonuna getirilen bazi isaretler de, bu degiskenin niteligini belirler. Degisken isimlerinin
sonuna getirilen 6zel karakterler ve bunlarin anlamlari agagida belirtilmistir.

% Tamsay1 (Integer)
& Biiytik tamsay1 (Long Integer)
! Gergel tek yogunluklu (Single Precision)
Gergel ¢ift yogunluklu (Double Precision)
Alfasayisal (String)

Asagidakiler gecerli degisken isimleridir.
Toplam, Enbuyuk!, Enkucuk#, Altsinir%, Ustsinir%, Sayi, Adsoyad$, Tus$

Sonunda isaret belirtilmeyen degiskenler aksi belirtilmedikge sayisal ve ondalik nokta iceren tek
yogunluklu degiskenlerdir. Asagidakiler gecersiz degisken isimleridir.

%Say1, 1.s1ra%, $Ad-Soyad, Ad ve Soyad, Fnborg, ...

Sayisal degiskenler:

Icinde sayilarm tutuldugu degiskenlerdir. Tutulacak saymin biiyiikliigiine gore, degiskenin niteligi
de degisir. Tamsay1 degiskenler ve ondalik nokta igeren degiskenler olmak iizere iki ana gruba ayrilir.
Tamsay1 degiskenler; Integer (2 byte), Long Integer (4 byte) olarak iki gruba, ondalik nokta i¢eren
degiskenler; Single precision (4 byte), Double precision (8 byte) olmak iizere ikiye ayrilir.

Tamsay1 Degiskenler (%) (Integer):

Iki byte i¢ine sikistirilirlar. -32768 ile 32767 arasindaki sayilar1 depolayabilirler. Bir tamsayi
degiskene ondalikli bir deger yiiklenirse, degisken, bu ondalikli say1y1 en yakin tamsayiya yuvarlar.

Uzun Tamsay1 Degiskenler (Long Integer), &(ampersand):

Dort byte icine sikistirilirlar, -2,147,483,648 ile +2,147,483,647 arasindaki sayilar1 depolayabilirler.

Gercel Tek Yogunluklu Degiskenler (!):
Dort byte icine sikistirilirlar, ondalikli sayilar tutabilir.

Gergel Cift Yogunluklu Degiskenler (#):

Sekiz byte i¢ine sikistirildiklarindan biiyiik sayilart depolayabilirler. Matematiksel islemlerde
hassasiyet arandiginda bu tipte degisken tanimlanmalidir.

Alfa Numeric (8$), Alfa Sayisal Degiskenler:

Bilgisayarda kullanilan her tiirlii karakter depolanabilir.

Degiskenlere Bilgi Yiikleme (Deger Atama): En basit deger atama yontemi esitlik kullanimidir.



SAY1%=0, SONUC%= 100, AD-SOYAD$="Guvercin”, EN-KUCUK%-= -10, P1#=3.1415, A1%=1
TUS$= * 7, A=A+1, SAYAC%=SAYAC%+1, D=B"2-4*A*C, KOK=SQR(D), N=(-B+KOK)/(2*A),
ORT=TOPLAMI/N, AD-SOYAD$="Beyaz”+"Glvercin”, AD-SOYAD$=AD$+SOYAD$

Aritmetik ifadeler:
+  Toplama *  Carpma A Us (Kuvvet Alma)
- Cikarma [/ Bdlme \  Kalansiz B6élme

Matematiksel islemlerde oncelik kuvvet (iis) alma islemi, daha sonraki 6ncelik ¢carpma ve bélmeye
aittir, en son toplama ve c¢ikarma islemi yapilir. Eger aritmetik islemlerde parantez isaretleri
kullaniliyorsa 6nce parantez igindeki kisimlar sonuglandirilir.

A=2+10"2=102
B=10+100-3"2*3=10+100-9*3=10+100-27=110-27=83
X=5/2=2.5

Y=5\2=2

Sorgu operatorleri: Asagida sorgu operatorleri ve anlamlari listelenmistir.
=Esittir >Blyuktar <Kuguktir
>=Biiylik veya esittir <=Kiig¢lik veya esittir <>Egit degildir

Program bélumleri (moduiller)

Programlar, genel olarak bir veya birkag¢ bolimden olusur. Her bir b6lim de daha alt seviyedeki
islemler ve fonksiyonlardan olusur. Bir bilgisayar programi bir agaca benzetilebilir. Programin genel
yapisini tasarlamaya program analizi denir ve programlamaya baslamadan 6nce yapilir. Yapilacak
islemlerin maddelenerek, nerede ne yapilacaginin belirlenmesine algoritma denir ve programin isleyisi
algoritmanin giicline baglidir. Programlamada dikkat edilmesi gereken konular;

* Dagimik olmamak
* Degisken isimlerini kisa ve anlamal1 yazmak

* Daha sonradan programi kullanmak gerekebilecegi i¢in agiklama satirlart koymak



	Değişken isimleri
	Sayısal değişkenler:
	Tamsayı Değişkenler (%) (Integer):
	Uzun Tamsayı Değişkenler (Long Integer), &(ampersand):
	Gerçel Tek Yoğunluklu Değişkenler (!):
	Gerçel Çift Yoğunluklu Değişkenler (#):
	Alfa Numeric ($), Alfa Sayısal Değişkenler:
	Aritmetik ifadeler:
	Program bölümleri (modüller)

