Problem-2.4. Verilen b Sayisimin Karekokiinii Newton-Raphson Yoéntemi ve Dizi Kullanimi
ile Hesaplama

b>0 i¢in verilen bir b sayisimnin karekokiinii Newton-Raphson yontemiyle ve dizi kullanarak
hesaplayacak algoritmay1 gelistirelim ve programi yazalim. Newton-Raphson yontemine gore verilen
bir b sayisinin karekokiiniin x(n+1)=0.5(x(n)+b/x(n)) ile ardigik olarak hesaplandigini biliyoruz. Bu
durumda |Xn — Xn71| < O durdurma kuralina gore algoritma adimlari soyledir.

"Verilen bir sayinin karekokiinii dizi kullanarak Newton-Raphson yontemi
INPUT "karekokii alinacak sayiy1 giriniz="; b
INPUT "islem sayisi="; n
DIM x(n)
INPUT "baslangi¢ degerini giriniz=", x(1)
FORi=2TOn
x(M)=.5*x(@{i-1)+b/x(i-1))
IF ABS(x(i) - x(i - 1)) <.000001 THEN

n=i

EXIT FOR

END IF
NEXT i
FORi=1TOn

PRINT i, x(i)
NEXT i

Problem-2.5. ki Vektoriin (Dizinin) Toplam

Iki vektériin (dizinin) toplamini bulup bunu ekrana yazdiran algoritmay1 gelistirelim ve programi
yazalim. n boyutlu x ve y vektorleri toplansin ve bu toplam yeni bir z vektori ile ifade edilsin. Burada
dikkat edilmesi gereken iki vektoriin toplanabilmesi i¢in boyutlarinin ayni olmasidir. Buna gore
algoritma adimlar1 ve programi agagidaki gibi yazilir.

'iki vektoriin elemanlarinin toplamini bulma
INPUT "vektoriin boyutu=", n
DIM x(n), y(n), z(n)
FORi=1TOn
PRINT "x("; i; ")=";
INPUT x(i)
NEXT i
FORi=1TOn
PRINT "y("; i; ")=";
INPUT y(i)
NEXT i
ki vektoriin elemanlarmin toplamini bulma
FORi=1TOn



z(i) = x(i) + y(i)
NEXT i
'toplam vektoriinii yazdirma

PRINT "toplam z vektorii="

FORi=1TOn
PRINT "z("; i; ")=", (i)
NEXT i

Problem-2.6. I¢ Carpim ve Norm Hesabi

Iki vektdriin i¢ carpimini ve bir vektdriin normunu hesaplayan programi yazalim. iki vektoriin ig
carpiminin alinabilmesi i¢in vektdr boyutlarinin ayni olmasi gerekir. x ve y, n boyutlu iki vektor olmak
iizere bu iki vektoriin i¢ ¢arpimi,

z=x"Xy

ile ifade edilir. Bir vektoriin normu ile kastedilen i¢ ¢arpim normudur ve

ile hesaplanir. SQR(.) fonksiyonu verilen sayinin karekokiinii hesaplamak i¢in kullanilan deyimidir.
'Tki vektdriin i¢ carpimu ve bir vektoriin normunu bulma
INPUT "vektoriin boyutu=", n
DIM x(n), y(n)
FORi=1TOn
PRINT "x("; 1; ")=";
INPUT x(i)
NEXT i
FORi=1TOn
PRINT "y("; i; ")=";
INPUT y(i)
NEXT i
'iki vektoriin i¢ ¢arpimi
top=0
FORi=1TOn
top = top + X(i) * y(i)
NEXT i
PRINT "i¢ carpim="; top
norm=0
'x vektdriin normu
FORi=1TOn
norm = norm + x()" 2
NEXT i



PRINT "x vektoriiniin normu="; SQR(norm)

Problem-2.7. Dizinin Elemanlarini Tersten Yazdirma

Verilen bir x dizisinin elemanlarini ekrana tersten yazdiran ve bu elemanlar1 x dizisinin sonuna
ekleyerek yeni bir dizi olusturan programi yazalim.

INPUT "eleman sayis1=", n
DIM x(n), y(n), (2 * n)
FORi=1TOn
PRINT "x("; i; ")=";
INPUT x(i)
NEXT i
'Dizinin elemanlarin1 yazdirma
FORi=1TOn
PRINT x(i);
NEXT i
PRINT
PRINT
'Dizinin elemanlarini tersten yazdirma
PRINT "Dizinin elemanlarin1 tersten yazdirma"
FORi=1TOn
y(i) =x(n-i+1)
PRINT y(i);
NEXT i
FORi=1TOn
z(i) = x(i)
2(i + n) = y(i)
NEXT i
PRINT
PRINT
PRINT "Olusturulan yeni dizi"
FORi=1TO2*n
PRINT z(i);
NEXT i

Programda n adet elemani olan x dizisinin elemanlar1 tersten yazdirilip y dizisine aktarilmigtir. n
boyutlu x ve y dizilerinin elemanlar1 2n boyutlu z dizisinde toplanmistir.



