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« RAKIBINI HiSSEDEREK POZISYONA GORE iSTEDIGI
DONUSU GERCEKLESTIRIR

« KARSI CIZGIDEKI OYUNCUYA PAS YAPAR



< TEARA CIZGI KALDIRILIR CALISI\/IA 2V2 OLARAK
DEVAM EDER

« DURUMA GORE 3V3 YA DA 4V4 OYUN OYNANABILIR



CALISILAN KONUN TEKRARI

* CALISMADA YER ALAN OYUNCULARA TEK TEK
GOREVLERININ SORULMASI

* CALISMANIN ANAHTAR FAKTORLERININ
HATIRLATILMASI



