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40*50 METRE ALAN
6V6 OYUNCU

2 BUYUK KALE

TOP

YELEK
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* Top kesme

 Topu kesemez ise rakibi yavaslat mimkunse durdur.
* Rakibi yavaslat mimklnse durdur



e Arkasi donukse dondirme
e Rakibin arkasinda durus sekli
e Yonlendirme

* Diger oyuncularin pozisyonu(kademe denge)
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* KONSANTRASYON
e ZAMANLAMA
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e Calisma uygulayici takimin topu rakip kaleye;ﬁfriaSI

ile baslar.

e Rakip takimin bosalttigi alanlara kalecinin attig toplar
anahtar faktorler uygulanarak kesilmeye calisilir.

 En 6nemli nokta atilan toplara hizli sekilde kosularak
rakipten dnce mudahale edilmesidir.

* Top kesmede basarisiz olunursa savunmanin diger
anahtar faktorler devreye girer.
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CALISILAN KONUN TEKRARI

* CALISMADA YER ALAN OYUNCULARA TEK TEK
GOREVLERININ SORULMASI

* CALISMANIN ANAHTAR FAKTORLERININ
HATIRLATILMASI




